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Disclaimer

All the brands/product names
and artwork are trademarks and
registered trademarks of their
owners.

Descargo

Todas las imagenes y marcas
reproducidas en esta revista son
copyright de sus respectivos
autores o compaiiias y aparecen
aqui por motivos periodisticos.

Feliz 2018!

Cada cierto tiempo, cambio el disefio de la revista.

No soy de esas personas que se quedan satisfecho con su
trabajo.

Cada vez que reveo un trabajo o una nota que hizo, siento
un impulso por corregirle algun detalle. Por eso la revista
sufre tantos cambios estéticos y de contenido.

Nunca son cambios fuertes, es mover una plantilla por
aqui otra por alla.

Con la redaccién es lo mismo, nunca me convence lo que
escribo y voy experimentando. Desde hablar en primera
persona, subdividir los temas o meter algo de opinién
personal.

Vamos mads de 10 afos y siguo experimentando. Nunca
dejamos de aprender...

Ah! Por cierto, si bien el 2017 creo que solo sacamos tres
miseros numeros. Este afilo apuntaremos a una mayor
regularidad.

Carlos Miguel Romero
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m NOTICIAS

Mangas que se cancelan y otros que ganan un anime. David
Production tiene una sorpresa importante para recibir al mundial de
Rusia y mucho mas.

}:] HOKUTO NO KEN

Kenshiro es un gran, tan grande que tuvimos que dividir su nota en tres
partes y en este nimero, hablamos de la etapa clasica de Hokuto no
Ken.

l‘l NANA MARU SAN BATSU

Técnicamente esto cuenta como anime deportivo. Si viste los
programas de ¢ Quien quiere ser millonario? Este es tu serie.

Ila GAMERS!

Vos, que estés todo el dia jugando al League of Legends o por lo
menos todavia no desistalaste el Angry Birds, es porque sos un gamer
de corazon y para eso necesitas ver esta serie.

"'] INNOCENT

Un manga historico, bien dibujado y cruel. ¢ Que mas necesitas para
darle una oportunidad?

"l ESTRENOS ENERO 2018

Los recomendamos de Japannext para seguir esta nueva temporada
animera.

"'.'] EVENTOS

Necesitamos mas eventos! En lo posible si tienen un poster grande,
mucho mejor.

BRI £ FiNAL

Eso, ahi se acaba la cosa. Hasta el proximo mes!



e Kodansha

Luego de varios afios de pleitos internos entre la editorial
Shueisha y el mangaka Hiroyuki Takei, que impidieron que
la obra pudiera finalizar correctamente cuando se publicaba
en la Shonen Jump. Finalmente la editorial rival Kodansha, se
qguedd con los derechos para una futura continuacion de la
misma. Recordemos que el ultimo intento de reflotar la obra
fue por medio de Shaman King Flowers, aunque este proyecto
también fue finalizado antes de tiempo.

No es la primera vez que pasa este cambio de editoriales entre
mangakas y por ejemplo, Masami Kurumada hace tiempo que
esta realizando continuaciones de Saint Seiya en la Red Cham-

pion, pese a que la obra nacié también en la Jump.

Ahora se prevé que la Shonen Magazine Edge retome la
serializacion del manga a mediados de abril.

de este ano.

delgado para este deporte.

La Shonen Jump cancela
el manga de Shudan!

Se venia venir, luego de
malos resultados en las
encuestas de populari-
dad, el manga de fut-
bol dibujado por Takuma
Yokota finalizara este mes.
Es el segundo manga ba-

sado en futbol cancelado
en la Jump después de
Ole Golazo el afio pasado.

Shudan! se estrenaba a
finales del segundo
semestre del 2017 junto al
manga de Cross Account.

El manga Hinomaru Zumo tendra anime

iUn manga de la Shonen Jump que le va bien!
Este anime el manga de Kawada (asi, sin apellido) llegara
este afio segun anuncia la Shonen Jump en su sexto nimero

Igual, todavia falta saber que estudio realizara el trabajo o
para cuando planean estrenarlo.

El manga relata la vida de Ushio Hinomaru, un estudiante
de secundaria que planea volverse el maximo luchador de
sumo del mundo, pese a tener baja estatura y ser un poco



En abril estrenan el anime de Comics Girls

El canal Tokyo MX, anuncid que para abril estrenara el anime Comics Girl, basado en el manga
de Kaori Hanzawa.

La historia cuanta las aventuras diarias de las tipicas cuatro chicas lindas que hacen cosas
lindas. Pero con la salvedad que esta vez las chicas son mangakas y encima de diferentes gé-
neros; una solo dibuja shonen, otra comedias romanticas y otra shojos. La protagonista en
cambio dibuja lo primero que le viene a la mente aunque eso ocasiona que termine cerca de
la cancelacion por bajos resultados.
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R y
ga a su final

Zokuowarimonogatari iParen todo! Tekkyu lle
para este ano

éSe acuerdan de ese mini anime que esta presente en todas
Los fans de la saga “Mono- |as temporadas? Si, ese de cuatro chicas que supuestamente,
gatari” de NisiOisin desta- juegan al tenis pero en realidad pasa cualquier cosa en esos
pen la sidra que sobro de cuatro minutos locos que dura.
afio nuevo. Este afio saldra Ppues el manga del cudl saca material termina este mes. Asi lo
la dltima parte de la serie en  anuncié el twitter de la Comic Earth Star donde se publica el
formato animado. comic desde el 2012.



Vuelve Utena El9 de febrero se estrena || == 0 ale) =l pllple L=
lapeliculade Macross Delta

Este 27 de enero, la revista , ) Por medio de Twitter,
Vlelalb i a0y elile) |  Luego de mas de un afio de el creador de Fairy Tail

card nuevos capitulos de [ECUCHECAYUSIIEENGEICEN asegurd que ya se encuen-
esta historia, las cuales EGHEUES la pelicula recopila- tra trabajando para
el i1l Alftee ooy | toria de Macross Delta. No sacar un nuevo manga

después del final del man- [EGIRUE continuacion, sino este 2018.
ga original. una reinterpretacién de la

serie de TV del 2016.

Se viene un anime basado en las aventuras de la hija de Layton

No contentos con el regreso de Inazuma Eleven y las buenas ventas de Yokai Watch, Level 5
planea producir un anime para abril basado en el juego de 3DS: El misterioso viaje de Layton:
Katrielle y la conspiracion de los millonarios. El cual tiene como protagonista a Katrielle, la
hija del reconocido profesor Layton.

Tanta fe le tienen al proyecto, que la reconocida Kana Hanazawa (Kuro Neko en Oreimo,
Onodera en Nisekoi) le prestara su voz a la protagonista.

Por su parte la revista para nifas Ciao, ya comenzo a trabajar en la realizacién de un manga
basado en estas nuevas aventuras detectivescas con tintes ingleses.
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El estudio Yaoyor‘ozu gueda fuera dé la
segunda temporada de Kemono Friends

Kemono Friends fue una de las mayores revelaciones del 2017.
Fue un anime por el que nadie apostaba un peso; los produc-
tores y los sponsors abandonaron el barco a dias de su estreno
y aun asi el estudio saco al aire un anime bastante decente y
entretenido que gracias al boca a boca de los fans se volvid
una serie de culto. Ahora gracias al éxito los productores de-
cidieron prescindir de los artistas originales para la segunda
temporada para darle cabida a un estudio mas importante.
Una injusticia.

by

Vuelve el amigo del balon

Oliver Atom (Tsubasa Oozora
en el original) no podia per-
derse el mundial.

Por eso David Production
(Los animes de Jojo), anunci-
on que esta trabajando para
lanzar en abril una nueva
version de las aventuras del
10 nipdn. Aunque -por ter-
cera vez- nos tendremos que
comer un resumen de sus
aventuras en el Newpy antes
de poder disfrutar algo de
material nuevo.

Aungue con la promesa de
gue jugadores reales como
Lionel Messi o Cristiano
Ronaldo se daran una vuelta
en algun que otro capitulo.



HOKUTO NO KEN

“Omae wa mou
shindeiru”

El “Pufio de la Estrella del Norte” representd un
cambio importante en los shonen de los afios 80"

Fue el punto de partida para consolidar a la Shonen
Jump como “la revista de comics mas vendida de
todo el mundo”, titulo que finalmente lo obtuvo en
los 90’ con Dragon Ball, Jojo’s Bizarre Adventure,
Slam Dunk y miles de otras series que se publica-
ban en simultdneo. No se puede negar que la piedra
angular de todo eso fue las aventuras de Kenshiro.

Su éxito fue tan grande que hasta el dia de hoy salen
productos relacionados a ella y es parodiada en mi-
les de obras, porque su influencia sigue hasta nues-
tros dias.

Hokuto no Ken fue uno de los primeros shonen en
proponer la idea de un héroe casi invencible. Que
se enfrentara a miles de enemigos, cada vez mas

poderosos.

Llegando a niveles tan exagerados que podrian des-
truir la Tierra con sus puios.

Antes —y sobre todo por los 70’- la moda era presen-
tar a héroes en aventuras mas terrenales como va-
queros, jugadores de baseball o cazarecompenzas,
pero siempre en “limites mas humanos”.

Hoy en dia, seria imposible ver una serie como
Hokuto no Ken publicada en la Shonen Jump, de-
bido al nivel de violencia que manejaba; con des-
membramientos, craneos explotados y hasta cierto
tinte machista en algunos dialogos, producto de la
libertad artistica y de las concepciones de “lo politi-
camente correcto” de aquellos afios.

No obstante, es una serie con un gran mensaje de
compafierismo, lucha por la justicia y de no rendirse
que estd manejado de una forma mas natural que
muchas series que actualmente se publican.

Para principios de los 80’, la sociedad japonesa se
encontraba bastante angustiada por diferentes ni-
veles de violencia como ataques terroristas, psico-

patas sueltos y el poder de los yazuka en las calles.



I've got a question firstiy

+~ . na
What'kind of man is Kenshiro?

Por ejemplo, en el afio 1984, Japdn se vid
sorprendida por el “monstruo de 21 caras”, un
criminal que nunca fue capturado, pero que
aterorrizd a toda la nacion.

Quizds uno de sus crimenes mas conocidos fue
envenenar con cianuro miles de dulces Pocky con el
fin de matar a la mayor cantidad de nifios, solo por
que si.

En este contexto, se entiende porque Hokuto no
Ken, vino a ser como un faro de esperanza para los
mas chicos.

Fue una obra que les mostraba que todavia existen
personas que se enfrentan sin temor a toda esa cla-
se de maldades y a pufio limpio, traen justica casti-
gando a los culpables.

Porque mientras que esos crimines pasaban en el
mundo real, en las pdginas de la Shonen Jump, es-
taba ese heroe invencible, que sin miedo se enfren-
taba a los malvados y luego de sacudirlos a pufio
limpio les decia en la cara la gran frase de “omae wa
mou shindeiru” (Vos ya estas muerto), seguido de

un violento bafio de sangre.

“Jump comics ®
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Doberman Deka

Los origenes de la obra

Para 1982, Buronson —pseuddnimo del mangaka Yos-
hiyuki Okamura- venia de terminar su obra Dober-
man Deka, también en la Shonen Jump y que trataba
de un policia bastante violento —inspirado en parte
en Harry el sucio- y estaba charlando con su editor
sobre su préximo trabajo.

Es en esa reunidn que conoce al dibujante Tetsuo
Hara, quién le propone hacer un manga en conjun-
to basado en las artes marciales, aprovechando sus
conocimientos en acupuntura y puntos de presién.

De esta forma, y para testear ideas antes de lanzar-
se con una serie larga, crean el comic autoconclusivo
“Hokuto no Ken”.

Esta historieta corta, presentaba a un joven Kens-
hiro, heredero del milenario estilo Hokuto Shinken,
gue debia vengar la muerte de su novia a manos de
una banda criminal tan poderosa que dominaba po-
liticamente toda su ciudad.

Es gracioso mencionar que este “Kenshiro primogé-
nio” era retratado como un calco de Bruce Lee, mas
alegre y optimista y sus aventuras ocurrian en el Ja-

pon actual (bah, el Japdn de los afios 80’).




Esta historia tuvo una secuela, donde Buronson ya
se daba el lujo de vestir a Kenshiro lo mas parecido
posible al protagonista de MadMax y donde tenia
gue rescatar a una parejita de enamorados de la
misma banda criminal.

Luego del visto bueno de los fans sobre aquellas
dos primeras historias. En el afio 1983 presentan la
serie semanal de Hokuto no Ken.

La cual es la serie que todos conocemos, con un
Kenshiro adulto, buscando a su novia Yuria en un
mundo post-apocaliptico.

Vale aclarar que de todas formas, los autores no
le tenian mucha fe al proyecto vy la historia estaba
pensada para finalizar en el capitulo 10, luego de la
derrota de Shin, el primer enemigo medianamente
poderoso. Pero debido al gran recibimiento, a los
autores no les quedd mas remedio que extender la
historia indefinidamente.

De esta forma, sobre la marcha, se iba construyen-
do toda la mitologia que haria grande a la serie,
con Raoh, Toki, Rei y demdas memorables persona-
jes apareciendo a medida que el guion los iba ne-
cesitando.

Cabe aclarar que si bien el manga es una sola con-
tinuidad, es posible dividir la historia en tres partes
principales. El inicio con Kenshiro y su busqueda de
Yuria junto a los huérfanos Lynn y Bart, el cual fina-
liza con el enfrentamiento final contra Raoh.
Luego una segunda parte donde luego de un Time
Skip, se enfrenta a sus otros hermanos en otra
parte del mundo. Y finalmente, una ultima parte
donde se busca cerrar un tridngulo amoroso entre
Kenshiro y unos crecidos Lynn y Bart.

Todo esto recopilado en 27 tomos.

El primer tomo Shonen Jump

El estilo de dibujo fue evolucionando paulatinamente
con el correr de los capitulos, tal y como suele ocurrir
en los mangas semanales. Pero cabe mencionar que
al principio Kenshiro era retratado como un Bruce Lee
vestido a lo MadMax y posteriormente fue adoptan-
do rasgos del actor Sylvester Stallone.

Esto contando la trama principal de la obra, porque
con el correr de los anos se realizaron varias produc-
ciones que fueron ampliando la historia, algunas con
la participacién del duo Boronson/Hara o con otros
artistas, pero de eso hablaremos mas adelante.

Kenshiro Sly Stallone




El anime y la pelicula

El buen recibimiento del manga hizo que Toei
Animation se interesara en producir un anime

para 1984. Algo loco de mencionar es que Toei rele-
go el trabajo de direccion y planificacidon general a
Toyoo Ashida, quién venia de dirigir animes un poco
mas inocentones como Dr. Slump o la mismisima
serie de Heidi.

Su trabajo consistié en bajar un poco los niveles de
violencia y alargar la trama lo mas que se pueda,
teniendo en cuenta que el manga seguia publican-
dose. Por ejemplo, mientras que en el manga el en-
frentamiento contra Shin ocurre en el capitulo 10,
es decir a penas inicia la historia, en el anime este
suceso ocurre promediando el episodio 22. Para
lograrlo convirtieron a muchos de los enemigos de
Kenshiro en subordinados de Shin.

Otro hombre importante en el anime fue Masami
Suda, un legendario ilustrador que participd de ani-
mes como Meteoro, Fuerza G y que incluso conti-
nla trabajando siendo el disefiador del anime de
Yokai Watch.

Otro aspecto importante del anime fue la musicali-
zacion, cortesia de Nozomi Aoki, quién logré darle
dramatismo, emocién y dinamismo a la serie con un
estilo dramatico que recuerda a los de Saint Seiya.

Finalmente y si hablamos de musica, no podemos
dejar de mencionar aquel legendario opening de
“Ai wo Torimodose” realizado por la banda Crystal
King, que pese a que en realidad era una cancién de
amor, calzaba perfecto con las batallas de Kenshiro.
Aunque también son dignos de mencidn los temas
“Silent Survival” y “Dry Your Tears”, ambos de Kodo-
mo Band.

Finalmente el anime se estrené por Fuji TV el 4 de
octubre de 1984, precedido del subtitulo de “El
salvador de fin de siglo”, emitiéndose hasta el 5 de
marzo del 87. Adaptando hasta la batalla final con-
tra Raoh. De todas formas, la serie volveria a la se-
mana siguiente, bajo el nombre de “Hokuto no Ken
2”, con nuevo Opening —Tough Boy- y Ending —My
Love- el 13 de marzo, adaptado hasta la saga del
Emperador Celestial, dejando el final de la historia
sin adaptar debido al bajo rating.

De todas formas, esta primera etapa animada tuvo
una pelicula en marzo de 1986, es decir, antes de la
etapa de Hokuto 2, donde recapitulaba toda la histo-
ria hasta el primer enfrentamiento con Raoh.

Para lograrlo se dejan de lado a varios personajes
como Toki, Souther o Mamiya, recayendo nueva-
mente el drama principal en el rescate de Yuria, pero
culpando de todo directamente a Raoh. Es gracioso
mencionar que en esta pelicula se muestran los pri-
meros intentos de censura que tendrd el segundo
anime, como falsas perspectivas para las muertes o
decapitaciones o que la sangre sea brillosa.

Como curiosidad se puede mencionar que esta pe-
licula tiene un final alternativo, donde el enfrenta-
miento termina en empate. Esto se debe a que segln
comentan, muchos fans salieron indignados del cine
al ver que Kenshiro perdia la batalla.

No obstante, este films es ideal para introducirse al
mundo de Hokuto no Ken por su fidelidad al concep-

to original de la serie.



La historia

En 199X ocurre una terrible guerra nuclear que
afecta al mundo entero. La mitad de la poblacidn
muere y ahora todo el planeta es un desierto don-
de el agua pasa a ser el bien mas valioso y el dinero
y el orden publico un recuerdo del pasado.

Toda esa devastacién ocurre antes del nombra-
miento oficial de Kenshiro Kasumi, como el nue-
vo maestro del legendario arte marcial Hokuto
Shinken. Donde los no elegidos, tenian que ampu-
tarse los dedos para evitar practicarlo, debido a que
Unicamente puede existir un practicante. Mientras
gue otras escuelas menores, como la Nanto Seiken,
le tenian que servir como protectores.

Pero como ahora todo el mundo es un caos, tan-
to los ex practicantes del Hokuto Shinken, como la
Nanto Seiken, deciden revelarse y dominar cada
uno por su cuenta parte del mundo.

Esto a Kenshiro no le molestaria demasiado, si no
fuera porque Shin, su mejor amigo y maestro del
Nanto, decide intentar matarlo y robarle a su no-
via, Yuria.

En el camino, nuestro protagonista conoce a los
huérfanos Lynn y Bart, quienes lo acompanan en
su viaje y seran su principal sostén emocional.

La serie se basa en el constante viaje de Kenshiro,
repartiendo justicia, ayudando a los mas débiles
mientras va obteniendo pistas sobre el paradero
de Yuria.

Hasta que finalmente derrota a Raoh, el dltimo y
mas poderoso de sus “hermanos”, rescantado a su
novia y alejandose los dos a vivir felices por algun

tiempo.

Aunque luego de Time Skip, la serie abarco el encuen-
tro de Kenshiro con sus hermanos de sangre y su
batalla por liberar al mundo de la opresién.

Como dato curioso, podemos mencionar que el
anime nunca se puso de acuerdo sobre el color de
cabello de Yuria, mientras que en el anime es oscuro,
en el anime paso de plateado, azul, pelirrojoy
nuevamente castafio. Algo parecido sucedié con
Raoh, el enemigo final, que en el manga es un rubio
grandote, pero en el anime es morocho de piel oscu-
ra, mientras que Lynn es pelirroja en la serie y de pelo
rosa en la pelicula!




1Correctas y 3 incorrectas

“Dedos rapidos
primero”

El género shonen deportivo abarcé tantos deportes
en tantos afios que ya la formula del mismo sale de
memoria: chico nuevo, pero con un gran potencial
escondido. Descubre un deporte donde sus cuali-
dades aparentemente inutiles, son de gran utilidad
para esa disciplina por lo que se inscribe y mientras
va aprendiendo las reglas del mismo, va particpando
de torneos, competencias y derrotando a muchisi-
mos rivales que se creian los mejores del mundo.

Y eso es lo que propone este anime, basado en un
manga del 2010. Pero aqui la novedad es que “el de-
porte” en cuestidn, estd basado en los clasicos jue-
gos de preguntas y respuestas, donde el mds rapido
sale victorioso.

Disciplina que por este lado del mundo no es muy
conocida entre los jovenes, pero que se juega de
forma profesional en gran parte del mundo como
Inglaterra, Canadd o Alemania bajo el nombre de

“Quiz Bowl!” desde aproximadamente 1953.

Aungue se tiene que dar crédito a esta historia, por-
que logra darle un par de vueltas a la trama para
que sea interesante la idea de “presionar rdpida-
mente el botén y responder”. Mostrando las mil
mafas que existen para ganar tiempo, tratar de adi-
vinar la pregunta antes de ser formulada, las miles
de variantes que existen en este juego, etc.

El anime esta basado en un manga de la Young Ace
(Kill la Kill, Boku machi) de la mangaka lqura Sugi-
moto, una artista mayormente conocida por reali-
zar mangas de tematica Yaoi como Blurry Moon o
Koiseyo Shounen, aunque tiene en su curriculo otro
tipo de trabajos como la adaptaciéon a manga de la
pelicula de Summer Wars.

De todas formas el manga, que comenzé a publicar-
se en 2010, aun sigue sacando capitulos nuevos de
forma semanal y va por su tomo 14.

El anime en cambio, salid recién en julio de 2017 y
fue solo de una primera temporada de 12 episodios,
donde solo se adapté el comienzo de la historia, se
presenté a los personajes principales y se dejé una
posible ventanita abierta para una segunda tempo-

rada si las ventas de los Blu Ray acompaian.



En cuanto al disefio de personajes y animacion, es
de los mejores trabajos realizados por TMS Enter-
tainment en los Ultimos tiempos y se nota que le
tenian bastante fe al proyecto.

La unica diferencia que existe con los animes de-
portivos, es que el punto fuerte de la misma no
se basa en lo emotivas que pueden llegar a ser las
competencias, sino de lo cerebral que puede lle-
gar a ser el proceso para contestar una pregunta.
Cuando uno se sumerge en la légica que usan los
protagonistas para racionalmente ir descartando
alternativas e hilvanando las posibles respuestas
da la impresion de que no es un juego de suerte,
sino de habilidad pura.

Aunque justamente esa es su mayor debilidad, si
uno no tiene la suficiente paciencia para ir razo-
nando las respuestas a la par de los personajes, el
show puede llegar a ser mortalmente aburrido.

Encima el anime peca de generar un violento corte
para los ultimos dos capitulos.

Se nota bastante que les era imposible cerrar la his-
toria en tan solo 12 episodios y para llegar al final
del primer torneo importante se comieron lo que
serian las preliminares del mismo.

Algo que un anime deportivo podria pasar casi
desapercibido, pero debido a las varias preguntas
y subtramas que habian abierto hasta el penultimo
capitulo resulta un final algo chocante.

Fuera de ese pequefo percance, el anime es de los
que se deja ver. No busca destacarse o competir
como el mejor de la temporada, pero si es lo bas-
tante divertido como para pasar el rato.

ﬁ“" S ul. . .,

Los distintos personajes que van apareciendo son los
estereotipos clasicos de los animes deportivos, con
sus locuras, pasados y motivaciones personales para
interesarse en este tipo de juegos.

Fuera de la novedad que trae la idea de realizar tor-
neos a base de juegos de preguntas y respuestas, lo
carismaticos que puedan resultar algunos personajes
y la buena animacion, la serie no ofrece algo real-
mente destacable como para diferenciarse del resto
de propuestas que se emitieron en la correspondi-
ente temporada.

La autora




Shiki Koshiyama es un pobre traga libros sin
amigos, que se escapa a la biblioteca para leer todo
lo que pueda. Literalmente el chico se entretiene
aprendiendo todo tipo de informacién y de lo mas
variada: Historia, Literatura, Musica, lo que sea.

En su primer dia de clases en su nueva escuela, se
interesa por un panfleto con varias preguntas que
el club de “Quiz Bowl” reparte en la ceremonia de
entrada y gracias a sus conocimientos logra res-
ponder la mayoria sin problemas, interesandose
en dicho club.

Aunque la que mas le va a insistir en entrar es su
compaiiera de curso, Mari Fukami, ya que observd
que el chico pudo contestar varias de las preguntas
random que ella misma no pudo.

Irébnicamente el Unico miembro del club es Gakuto
Sasajima quién los acepta inmediatamente. Al club
también se une Daisuke Inoue, pero este solo lo
hace para llamar la atencion de Mari.

El resto del anime, es ver como estos cuatro chicos
se preparan para diferentes torneos estudiantiles y
conocen a varios rivales como Chisato Mikuriya un
prodigio en este tipo de juegos o Akira Sonohara
un tramposo nino travesti (¢?) que le encanta en-
contrar fallos a las reglas de los juegos para ganar
a toda costa.

Todo esto mientras Koshiyama va puliendo sus ha-
bilidades y va descubriendo que no es tan dificil
hacer amigos mientras se tenga la misma pasion
por el deporte o en este caso, por los juegos de
preguntas!

Con el correr de los episodios, la trama mostrara las
distintas razones de los protagonistas para interesar-
se en este deporte.

Como Mari, que lo hace realmente porque quiere
averiguar qué le pasé con su hermano mayor, que an-
tes era un genio en dicho pasatiempo pero que ahora
lo odia a muerte o el pasado de Gakuto, que era parte
de un equipo invencible pero que decidié apartarse y
formar su propio club. Datos que tendran que esperar
a una posible nueva temporada para ser resueltos o

leer el manga que esta bastante avanzado.
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“Ella sabe que yo se,
que no se nada”

Gamers!, fue el anime que, segun estadisticas de
Crunchyroll, fue uno de los mas seguidos por los
fans latinos en 2017.

Basado en una novela de Sekina Aoi y publicada en
2015 por la editorial Fujimi Shobo (Amagi Brillant
Park, Lost Universe) fue creciendo en popularidad
hasta que el 13 de julio del afio pasado estrend su
versidn anime por parte del recientemente fundado
estudio Pine Jam (Just Because!).

En honor a la verdad, el titulo Gamers! puede ser
bastante engafioso, porque el corazén de la histo-
ria no son los videojuegos, sino los enredos y mal-
entendidos amorosos que van sucediendo entre el
elenco principal. Dejando todo el tema videojueguil
en un segundo lugar. De hecho, series como Net Juu
no susume trabajan mejor el concepto de ser un

gamer.

El fuerte de la serie es que entiende que esta
trabajando un concepto bastante trillado como es el
mundo de las comedias romdnticas entre inadapta-
dos y por momentos quiere salirse con alguna vuel-
ta original pero llega a un punto que ni ella misma
entiende a donde quiere llegar.

Problemas que podrian arreglarse con dos o tres pa-
labras, las complican innecesariamente para alargar
la tramay los enredos por lo que se tiene que hacer
un gran esfuerzo para creerse las situaciones que
estan pasando.

Una contra bastante grande que tuvo este anime
fue su animacion. Pine Jam, es un estudio relativa-
mente nuevo, no tiene mas de dos afos y justamen-
te Gamers! es el segundo anime producido por esta
compafiia (el primero fue la adaptacion de Mahou
Shoujo Nante Mouiidesukara) y se nota su falta de
profesionalismo porque se nota que les costd bas-
tante realizar un disefio prolijo y continuo del elen-
co principal. Actualmente sus ventas de Blu Ray son
de 1260 unidades, un nimero que no asegura una
segunda temporada, pero que tampoco se lo podria

considerar un fracaso.



Keita Amano es un timido chico de preparatoria,
sin amigos que se la pasa jugando sus videojuegos
favoritos para distraerse de la realidad. Dentro de
todo, vive felizen su mundo y no tiene grandes pre-
tensiones. Pero todo cambia cuando, la presidenta
de la clase, Karen Tendo, lo invita a unirse a su club
de videojuegos. Pero debido a que en ese club, solo
buscan competir y ganar casi profesionalmente en
el mundo de los videojuegos, Keita decide recha-
zar la oferta debido a que no le interesa el mundo
competitivo y solo jugar.

Esto ocasiona un cortocircuito en la mente de Ka-
ren, que no esta acostumbrada a un NO, por res-
puesta y comenzard a acosar al pobre chico hasta
gue cambie de opinidn.

Este drama, lo nota Tasuku Uehara, otro compafie-
ro de clase de los chicos, que decide intervenir por-
gue no entiende como Keita puede rechazar a una
chica tan linda como Karen. Ademds de que fue un
gamer obsesivo en el pasado y no quiere que Keita
cometa sus mismos errores.

Como parte de su plan, para que nuestro protago-
nista deje de ser un antisocial, decide emparejarlo
con otra chica gamer: Chiaki Hoshinomori. al prin-
cipio su plan parece resultar bien, pero luego Keita
y Chiaki se pelean por cuestiones técnicas del mun-
do de los juegos y su industria.

Pero para empeorar las cosas, la novia de Tasuki;
Aguri, empieza a sentirse celosa de que este pase
tanto tiempo con estos tres gamers y se mete en
el lio interrogando al pobre Keita que no entiende
nada de lo que estd pasando.

Keita Amano

Y asi la serie se pasard toda su primera temporada en-
tre malentendidos y complicaciones innecesarias en-
tre estos cinco chicos que ya ni ellos entienden quién
estd enamorado de quién.

El anime adapta hasta la novela 6 aproximadamente.
Dejando fuera las novelas 7 y 8, mas una novena a
punto de salir este mes y que -posiblemente- finalice
la historia.




-La mayor parte del Staff principal de Gamers! fue
novatos que venian de trabajar como segundos ani-
madores o correctores de scrip de otros estudios.

Como por ejemplo Manobu Okamoto, el director que
dirigié un par de episodios sueltos de Akame ga KILL!
y Mayoiga. También tenemos a Tensho Sato, como
disefiador principal que antes, se dedicaba a pintar
celdas en series como Samurai 7 o Galaxy Angel. Lo
cual explicaria un poco la animacién tan irregular
gue se mostraba, sobretodo en los ultimos capitulos.

-Sekina Aoi, el autor de las novelas, también fue res-
ponsable de la serie Seitokai no Ichizon. Novela que
trataba como el chico mas inteligente de la escuela,
buscaba convertir a las chicas del consejo estudiantil
en su propio harem personal.

-La mayoria de los seiyuus de la serie, en realidad
trabajaban doblando videojuegos, como Hisako Ka-
nemoto (Tendo) que trabajé en juegos como Tekken
7, Fire Emblem o Final Fantasy IX. También Megumi
Han (Keita) que trabajé en The Last of Us, Xenoblade
Chronicles 2 y Uncharted 4.

-Internacionalmente, la serie se emite via streming
por Crunchyroll y Funimation Entertainment, esta ul-
tima con la ventaja de salir doblada al inglés.

-Si bien no los mencionan directamente por proble-
mas de copyright, se ven parodias a juegos bastantes
conocidos como Clannad, Street Fighters Il, Smash
Bros y varios mas en el opening.

llustracion de la novela Seitoikai no Ichizon La octava novela




Sl te intel‘eSC'J Otras series de tematica gamer

Arcade Gamer Fubuki
4 episodios

Fubuki Sakuragasaki es una gran jugadora de
arcades gracias al poder de sus pantys.

Netoge no Yome wa Onnanoko ja Nai to Omotta?
12 episodios

Hideki es un chico amante de los MMORPG
y se casa virtualmente con una chica, sin
saber que esta es una loca que confunde los
juegos con la realidad.

D-Frag!

12 episodios

Kenji es el tipico buscapleitos de la escuela
qgue un dia se ve forzado a unirse al Club de
Creacion de juegos para evitar la expulsion.
Igual, el club esta lleno de chicas lindas -y
locas-.

Game Center Arashi
26 episodios

Un clasico de los 80! El primer anime en tra-
tar la tematica gamer. Arashi es un chico ob-
sesionado con ser el mejor en los videojue-
gos. Claro, juegos de la epoca como Space
Invaders, Tetris o Pacman.
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La mort est le commencement de
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El 21 de enero de 1793, fallecia decapitado el Rey
Luis XVI de Francia, culminando de esta forma, uno
de los hechos politicos mas importantes -y crueles-
de la humanidad; La Revolucidn Francesa.

Por afios existio un misticismo en cuanto a sus ul-
timas palabras -que producto del odio popular-, se
creyd fueron “jEstoy perdido!” mientras trataba
inatilmente de escapar a su tragico destino.

No fue hasta 2006, que se subastd publicamente
un carta de pufio y letra escrita por Charles Henri
Sanson, el verdugo encargado de quitarle la vida,
gue vino a desmentir ese relato. Segln Sanson, el
soberano mantuvo su compostura hasta el final, vo-
ciferando “Sefiores, soy inocente de todo lo que se
me acusa. Deseo que mi sangre pueda cimentar la
felicidad de los franceses”.

Justamente es a Charles Henri Sanson que se le atri-
buye la creacién de la Guillotina, junto a su amigo el
aleman Tobias Schmidt, debido a que buscaban una
manera mas indolora -y humana- de quitarle la vida
a sus victimas.

Todo porque Sanson fue un hombre de corazon fra-
gil y espiritu justo. Si fue un implacable verdugo que
en vida decapitd a mas de 3000 personas, fue debi-
do a que su destino estaba sellado a esta actividad
al ser el heredero de una larga tradicién de
verdugos estatales.

Todo este misticismo entorno a su vida fue abor-
dado en 2003 en una novela escrita por Masakatsu
Adachi en su novela Shikei Shikkokin Sanson (El
verdugo Sanson) y posteriormente adaptada al
manga en 2013 por Shinichi Sakamoto y publicada
en la Young Jump (REAL, Terra Formers) abarcando
9 tomos, mas una continuacién que todavia sigue
publicandose.

La obra fue bastante exitdsa, no solo en Japdn sino

también en Francia y en Espafia.



Lo que hizo Sakamoto con la historia de este verdu-
go histdrico fue una delicia. Visualmente, debe ser
uno de los mangas mejor dibujados de los ultimos
tiempos. Ademas de realizar una representacion
bastante fidedigna de |la Francia del siglo XVIII.

La crudeza y el horror con la que se relata el as-
censo de Sanson como verdugo es comparable al
sentimiento que trasmiten obras como La tumba
de las luciérnagas. No puedes, sino sentir pena por
el destino del personaje principal que es odiado
por realizar una actividad que ni el mismo quiere
ejercer y encima de la cual no estd preparado para
asumir correctamente.

El manga es fiel en cuanto a varios momentos im-
portantes de su vida, exagerando quizas su inocen-
cia y débil caracter, pero nada mas.

La historia comienza cuando su padre, el tercer he-
redero de una familia de verdugos, saca al pobre
Charles de quince afios, de la escuela de monjas
donde lo tenia recluido para que vaya aprendiendo
el negocio familiar. Es en ese punto que nos mues-
tran como el pobre chico tiene que asumir como
el resto de la sociedad ve a toda su familia como
“angeles de la muerte” y rehuyen de su presencia.
Encima, debido a una enfermedad de su padre, tie-  Actualmente el manga contintia en una secuela:
ne que asumir esta labor mucho tiempo antes de
que mental y fisicamente este acostumbrado. Innocent Rouge. Aunque esta obra tiene como co-
protagonista a Mary-Joseph, hermana de Charles.
Antes de la invencion de la guillotina, las ejecucio-  Para esta parte de la historia, la Revollucién Francesa
nes se hacian con el filo de una espada. El verdu-  estd empezando a gestionarse y un adulto Charles
go necesitaba una fuerza fisica importante y una  tiene que ayudar a su hermana a vengar la muerte de
precision exacta, porque de otra forma la victima sy amante, aunque la crisis econémica esta afectado
experimentaria una agonia y sufrimiento inhuma-  fuertemente a todas las familias importantes, incluida

no antes de finalmente perecer. Incluso en uno de 3 |a poderosa Sanson. La historia va por su tomo sexto
los primeros capitulos Charles le toca asesinar aun vy todavia no tiene un final cercano.

principe que fue su amigo y debido a su inexpe-
riencia, le trituta el craneo varias veces antes de
finalmente matarlo.

ol

La secuela




Charles Henri Sanson fue bisnieto de Charles Sanson,
un soldado francés que en 1684 fue nombrado pri-
mer verdugo estatal. Volviendo a este oficio un nego-
cio familiar que fue heredado siempre al primogéni-
to de la familia hasta llegar a Charles Henri.

Aunque en un inicio queria romper la tradicion estu-
diando medicina, una temprana paralisis impidié a
su padre seguir ejerciendo su trabajo y su hijo tuvo
ejercerlo mucho tiempo antes de lo esperado.

Se cuenta que Charles Henri, fue un hombre tranqui-
lo que no disfrutaba su trabajo aunque lo ejecutaba
a la perfeccién.

Aunque la cultura popular le atribuye a loseph Ig-
nace Guillotin la invencidn de la Guillotina, este solo
la popularizé. Siendo un invento de Charles Henri y
su amigo, Tobias Schmidt aunque claro, basado en
prototipos ya existentes. Lo loco del asunto, es que
la Guillotina fue rechazada por la sociedad porque
consideraban que era muy rdpida y ya no era una ce-
remonia tan entretenida como antes.

En 1790, decide heredarle su puesto a su Hijo Ga-
briel, retirandose luego de cercenar la vida de mas
de 2900 personas. Aunque tragicamente Gabril mu-
rié al resbalar del andamio donde mostraba al publi-
co una cabeza cortada a la multitud. Fue entonces su
segundo hijo quién tomo el cargo y fue este quién le
toco asesinar a la reina Maria Antonieta.

Finalmente el nieto de Charles Henri, Henry Clement
fue el ultimo de la dinastia en ejercer como verdugo
y fue el encargado de escribir las memorias familia-
res, aunque de forma muy liberal.

En Assasins Creed En Fate/Stay

Charles ri

Retrato de epoca
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). [T Sora Yorimo TouiBasho
| TR VAR \'\‘ 2018-01-02
Cuatro chicas lindas hacen de las suyas por la
Antartida. Ese es el chiste.

DEVILMAN crybaby

2018-01-05

Netflix estrena en esclusiva esta nueva ver-
sién del manga cldsico de Go Nagai. Akira
Fudo se convierte en Devilman, un humano
con poderes malignos para pelear contra
otros demonios!

Kokkoku

2018-01-07

A la pobre Yuri le secuestran a su familia y
le dan solo media hora para pagar el rescate.
Afortunadamente su abuelo tiene un artefac-
to que le posibilita detener el tiempo.
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Fate/Extra Last Encore
2018-01-27

Es Fate, pero ahora “en el espacio”. Una
guerra alternativa, otra vez Saber y bla bla.

Nanatsu no Bitoku
2018-01-26

7 pecados capitales contra 7 virtudes
cardinales. ¢El gancho? Todas son sexys
chicas dispuestas a todo.

DARLING in the FRANKXX
2018-01-13

Trigger se mete de lleno a producir un anime
de mechas con todos los clichés clasicos de
este género, pero es Trigger, asi que alguna
vuelta de tuerca debe traer.

Killing Bites

2018-01-12

A un muchacho le piden que recoja del cam-
po a un par de chicas, pero estas resultan ser
hibridas humano-animales y se desata una
carniceria!l
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Ramen Daisuki Koizumi—san
2018-01-04

Cuatro chicas lindas hacen de las suyas en
varios restaurantes de ramen. Ese es el
chiste.

Cardcaptor Sakura: Clear Card-hen
2018-01-07

Vuelve Sakurita. ¢Sera un exito o le pasara lo
mismo que Sword Art Online 27?

Karakai Jouzu no Takagi-san
2018-01-08

Nashitaka siempre sufrié las bromas de su
amiga Takagi-san, por lo que ahora buscara
desquitarse por lo menos una vez en la vida.
Pero ella es extremadamente astuta.

Yowamushi Pedal 2
2018-01-08

Segunda temporada de la segunda serie de
Yowamushi Pedal, por fin veremos el final
del torneo nacional del segundo afio de los
chicos.
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PRGEM 7 Ryuuou no Oshigoto!
\f“/ 2018-01-08
A Yaichi es el campéon del Shogi, pero viene

una nena de 9 anos y le recuerda que pro-
metid volverse su maestro.

Death March to The Parallel World Rhapsody
2018-01-11

Otro Isekai, donde otro don nadie va a un
mundo parecido a un RPG y se llena de lolis
viviendo aventuras nada épicas.

Koi wa Ameagari no You ni
2018-01-11

Akira Tachibana es una adolescente de 17
anos que se enamora de un veterano de 40.
¢Que puede malir sali?

Marchen Madchen
2018-01-11

Hazuki es trasportada a una escuela magica
donde los personajes de los cuentos de ha-
das existen y se vuelven sus compafieritos de
clase.




HecomendaCién Estrenos Verano 2018

Yuru Camp Delta
2018-01-04

Cinco chicas lindas hacen de las suyas en el
monte Fuji. Ese es el chiste.

Violet Evergarden
2018-01-10

Vuelve KyoAni, con una serie que cuenta las
aventuras de una robot guerrera que ahora
se dedica a ser “mensajera de emociones”.

Beatless
2018-01-12

Los androides con IA son tan avanzados que
se mezclan con los humanos. ¢Podran convi-
vir en paz ambas razas?

Hakata Tonkotsu Ramens
2018-01-12

Fukuoka es un barrio peligroso, lleno de
asesinos, pero los mas peligrosos, son los
llamados “asesinos de asesinos”. No vayas a
Fukuoka de vacaciones!
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Takunomi
2018-01-11

Cuatro chicas lindas hacen de las suyas
mientras van por un trago.

Soul Hunter
2018-01-12

Remake de la serie que pasd Locomotion
hace muchos afios; Taikun es enviado por los
dioses a eliminar varios dioses menores que
estan haciendo maldades en la Tierra.

Miira no Kaikata
2018-01-11

Sora le pide a su papa que le traiga algun
recuerdo de sus viajes por el mundo y este
le manda una pequeia momia como mas-
cota.

Degashi Kashi 2

2018-01-11

Segunda temporada de la serie que es una
excusa para venderte dulces japoneses al
por mayor.
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