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PREEACIO

Tras haber recorrido el nicleo y surcado ambos
mares cumpliendo la farea encomendada hace ya
mds de fres afios por mi pafron, mis viajes me
habfan llevado a cada rincon del Ndcleo. Sin
embargo, como ya me habia adverfido mi pafrén en
varias ocasiones, mi frabajo debia ser exhausfivo.
Eso significaba avenfurarse por los senderos
brumosos en busca de las ofras fierras fuera del
Nucleo, més alld de las brumas.

Algunos de esos lugares son legendarios, y muy
pocos los han visifado y han regresado. También
fendria que viajar,con el fiempo, a esos lugares.
Pero mi periplo fuera del Nicleo no comenzaria
por uno de esos recondifos lugares: mi infencion
era visifar en primer lugar los |lamados “climulos”,
las exfensiones de fierra mds alld de la bruma mds
grandes y mejor conocidas.

Examinando las posibilidades fras una revision en la
bibliofeca de Bahia Marfira, decidi encaminarme
hacia el cimulo conocido como los Yermos Ambar.

Habiendo recopilado informacion duranfe mis
viajes sobre los llamados Senderos brumosos,
decidi presenfarme en la ciudad de Porf-a-Luciné y
buscar un capifdn lo suficienfemente femerario
como para buscar enfre las brumas el sendero
llamado “El ardid del chacal”. Finalmenfe un
capifdn de Lamordia femerario y con una siniesfra
repufacion accedié a llevarme, en su camino hacia la
isla de Dominia para llevar unos pacienfes al asilo
Heinfroth.

Tras casi una semana de fravesia, arribamos a una
pequefia isla en mifad de la bruma. La visibilidad era
muy reducida, pero podian verse las orillas
arenosas lamidas por las olas. El capifdn la llamé “la
Isla del Chacal”, e insisfi6 en que se perdia en la
bruma. Pude comprobar que era cierfo.

Desembarqué en un pequefio bofe y puse mis pies
en las playas de la isla del Chacal. Tras despedirme
de los marineros que me habian ayudado a arribar a
la isla, me adenfré mds alld de la cosfa, hacia las
brumas. Vagué en la penumbra llena de nieblas
duranfe un fiempo que me parecieron horas: los
sonidos esfaban amorfiguados, y no alcanzaba a ver
nadamds alld del suelo arenoso que pisaba.

El ambienfe se fue haciendo més caluroso a medida
que avanzaba con caufela enfre las brumas. La
humedad ambienfal se me pegaba a la piel y me
hacfa sudar. Poco a poco, el calor fue disipando la
niebla, y me enconfré en el desérfico dominio de
Har'Akir, donde comencé mi periplo por los
Yermos Ambar.

Los Yermos Ambar son fierras desérficas,
apergaminadas por el calor despiadado del sol. No
exisfe el flujo y reflujo de las esfaciones en esfos
dridos dominios, las femperafuras abrasadoras son
implacables. Aqui, las brumas se manifiesfan en
ocasiones de forma exfrafia y aparecen como
frémulos espejismos producidos por el calor o
cegadoras formenfas de arena. Los Yermos Ambar
son duros e inclementes; la vida se oculfa cerca de
los oasis o se esconde bajo las arenas cambianfes.
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“Y los admonizadores privados de los hombres piden que se consuma
la ciudad en un monfén de ruinas humeantes, en la noche de
prosperidad y desenfreno. Para aparfar al hombre de su camino, para
refener al nifio desde el vienfre, para corfar el pan de la ciudad,
para que los remanenfes aprendan a obedecer. Que la soberbia del

| corazon pueda fallar: que la lujuria de los ojos se apague: que el oido
delicado en su infancia se embote y se cierren las fosas nasales; para
ensefar a los gusanos morfales el camino que conduce desde las puerfas
de lafumba.” Blake
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IREORME 1.
hAR'ZAKIR

Después de una canfidad de fiempo indeferminada
vagando por las brumas, el calor comenzé a
sofocarme. Pronfo la neblina fomé la forma de un
giranfe vienfo seco, y me enconfré caminando en
el dominio desérfico de Har'Akir. Avancé por el
camino de arenisca, flanqueada por las ardienfes
arenas. En la lejania las dunas ondulaban debido al
efecfo del calor.

PRISAIE

Har'Akir es una fierra de imperios desaparecidos
en la que la arena erosiona los monumentos y el
pueblo vive a la sombra de glorias pasadas. Es un
lugar solifario, un frozo de desierfo abrasador que
se deja llevar hasfa los acanfilados sifuados al esfe.
Esfe dominio es un lugar legendario, un reino que
ha permanecido duranfe muchos afios perdido

ot

HARAKIR DE UN VISTAZO {
Nivel culfural: Edad de bronce (2).
Ecologia: Complefa
Clima y ferreno: Desierfos cdlidos,
. colinas y monfafias

i Afio de formacion: 551 CB 4
Poblacion: 800 habifanfes !
' Razas: Humanos 99%, Ofros 1% '
\‘ Lenguajes: Akiri*, Pharaziano ,
' Religiones: Panfedn akiri*

i Gobierno: Teocracia _

| Gobernanfe: Snefru, Suma Sacerdofisa

! de Osiris /
'\ Sefior oscuro: Faraén Ankhfepof 4

! Nacionalidad: Akiri ' 4

—— '
S

. L

-
-

enfre las brumas: por fin me serian revelados sus
secrefos.

Har'Akir se alza al oesfe de los Yermos Ambar. Al
oesfe se encuenfra la fronfera con el dominio de
Sebua, mienfras que las brumas cubren el resfo de
las fronferas del dominio. Har'Akir floté duranfe
mucho fiempo en las brumas en solifario, hasfa que
se unié6 a los Yermos Ambar fras la Gran
Conjuncion, en el afio 746 BC. §i hemos de hacer
caso a las hisforias y rumores, una parte de los
evenfos que llevaron a la Gran Conjuncion
sucedieron aqui, en Har'Akir.

El paisaje de Har'Akir es un mondfono desierfo
abrasado por el sol: sus amarillenfas arenas
arrasfradas por el vienfo conforman dunas, que
acaban derrumbéndose por el peso de laarenay el
polvo acumulados. El clima es férrido, los cielos
son casi siempre de un color azul claro, con el sol
brillando inclemenfementfe sobre las arenas. Las
femperafuras diurnas pueden alcanzar los 50°, y el
calor abrasador puede deshidrafar en poco fiempo
al viajero desprevenido que no sea capaz de
enconfrar una sombra. Duranfe la noche, la
femperafura desciende bruscamenfe. En algunas
ocasiones aparecen algunas nubes blancas en el
cielo, pero no suelen durar mucho, y se disipan
fan silenciosamenfe como se formaron. Sin
embargo, en las zonas mds elevadas y rocosas de
Har'Akir las nubes fienden a acumularse duranfe
dias, forndndose mds oscuras a medida que avanza
el fiempo. Finalmenfe, las nubes acaban
descargando con gran aparafo elécfrico. Tras una
de esas formentfas, el ambiente queda himedo y
pegajoso mienfras el abrasador calor evapora de
nuevyo la humedad de la [luvia.

Las arenas de Har'Akir esfdn salpicadas de ruinas
enferradas en la arena: muchas veces fan sélo
sobresale algtin fejado derruido, o la parfe superior
de un obelisco. En ofras ocasiones, fan sélo unos
anfiguos y erosionados cimienfos de bloques de
arenisca persisfen. Erosionadas esfafuas de los




exfraiios dioses con rosfro de animal del panfeén
akiri erosionadas mds alld de fodo reconocimienfo
vigilan esfas ruinas.

Unas pocas formaciones rocosas rompen la
monofonia del desierfo akiri: las colinas Waid
Anar, al suroesfe, son la Unica referencia en el
inferminable horizonfe desérfico para la mayoria
de los visifanfes de esfe dominio. Se frafa de una
formacion granifica erosionada y desgasfada por el
fiempo y las arenas. Pese a que hay algunos pozos
de agua pofable enfre las rocosas Waid Anar, los
lugarefios evifan esfe lugar, pues dicen que es
hogar de numerosas criafuras ferribles.

Al oesfe del dominio se encuenfran las Tuwhed
Anar, unas exfraiias monfafias bajas de brillanfe
obsidiana negra, que se abren a un valle arenoso al

norfe. Las Tuwhed Anar, igual que el resto del
dominio, esfdn erosionadas, aunque la arena del
valle a sus pies es de color oscuro, casi negro.
Pequefios esfanques pueden enconfrarse en la
roca negra, que alimenfan la pequefia villa de las
Tuwhed Anar.

En el norfe de Har'Akir esfdn las Talikh Anar, que
son mds exfrafias formaciones granificas que
aufénficas monfanas: agujas de granifo que se alzan
de una mesefa rocosa, algunas de varios
cenfenares de mefros de alfura. Al confrario que
en el resfo de Har'Akir, el suelo aqui es un
pedregal, ideal para fender una emboscada a los
viajeros desprevenidos. Las formaciones se
exfienden en un gran drea, hasfa perderse en la
fronfera brumosa.
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En el esfe de Har'Akir se alza la mayor formacion
rocosa de fodo el dominio, que se inferna en el
dominio vecino de Sebua: la Mesefa de los Reyes.
Se frafa de una zona rocosa elevada cuyos
acanfilados corfados a pico ferminan abrupfamenfe
en las arenas del desierfo, Alzdndose casi mil
mefros en algunos lugares, la vision del sol
oculféndose fras la Mesefa de los Reyes mienfras el
cielo se fifie de rojizo es una hermosa consfanfe en
fodo el dominio, salvo en las lejanas Tuwhed
Anar.

La Mesefa de los Reyes se alza de las arenas en el
esfe, como pefascos esfériles que conforman
esfrechos cafones. Esfe lugar fue duranfe mucho
fiempo el lugar de enferramienfo dela nobleza
akiri, y los acanfilados se encuenfran salpicados de
fumbas y mausoleos excavados en la dura roca
que, segin las hisforias, confienen fabulosos
fesoros y maldiciones horripilanfes. Aunque hay
numerosos cafiones en esfos acanfilados,
excavados hace siglos por rios que se secaron
hace ya mucho fiempo, hay dos de ellos de gran
famafio. Al sur se encuenfra el Cafién
Sebuano,llamado asi en épocas recienfes por los
lugarefios debido a que es el camino mds sencillo
para afravesar la mesefa de los reyes en direccion a
Sebua y mds alld, hacia Pharazia. Al fondo de esfe
caiién, enormemenfe ancho, se puede ascender
lenfamenfe hasfa la parfe superior incluso con
carros firados por caballos: una pendienfe nafural
asciende a lo largo del camino.

El ofro caiién digno de mencion es el conocido
como el Descanso del Faradn. Excavado en la roca
se encuenfra el femplo y complejo funerario del
legendario Faradn Ankhfepot: los akiri afirman que
el Faradn no esfd verdaderamenfe muerfo, si no
durmiendo, y que en ocasiones se levanfa de su
fumba. Segin la hisforia de Har'Akir, los lugarefios
consideran a esfe Faraén como maldifo, y lo
culpan de su sifuacion actual y de su aislamientfo.

Al norte, en la Mesefa de los Reyes, hay una

giganfesca esfinge fallada en la piedra de los
acanfilados. Con cuerpo felino, alas de dguila y
rosfro humano, la esfinge resiste el paso del fiempo
s6lo levemenfe erosionada. En el ferreno
circundanfe yacen las ruinas de lo que en ofro
fiempo muy lejano fue un asenfamienfo: fan sdlo
algunos cimienfos de arenisca y columnas
erosionadas que se niegan a ceder. La esfafua de la
esfinge vigila esfas ruinas; por supuesfo, no falfan
los relafos de fanfasmas y maldiciones sobre la
esfinge.

TERRIBLE POSIBILIDAD: LA ESFINGE

La esfinge de Har'Akir esfd rodeada de una
leyenda negra, y los lugarefios se niegan a
acercarse a ella. Bajo la esfinge exisfe un complejo
subferrdneo que se exfiende por cuevas
excavadas en la roca de la mesefa de los Reyes
hace siglos. El laberinfo de corredores y salas
fiene muchos niveles de profundidad, y recorre
el inferior de la Mesefa de los reyes
exfendiéndose hacia el esfe. Hay rumores de que
los ftineles llegan hasfa algunos de los femplos en
ruinas del Valle de la Muerfe, en Sebua.

La sociedad secrefa conocida como la Mano
Verde (ver mds adelanfe) ha esfablecido su cuarfel
general en unas cdmaras bajo la propia esfinge,
aseguradas y forfificadas, y aisladas del resfo de
flineles por muros de mamposteria. Mds alld, en
los fineles, acechan inconfables horrores que
custodian grandiosos fesoros.

Har'Akir es un dominio seco: la tinica fuenfe de
agua consfanfe es el oasis de Mudar, en el cenfro
del reino, escondido enfre las dunas ondulanfes
del desierfo. Esfe gran lago nafural es alimenfado
por pozos y mananfiales subferrdneos con aguas
claras y refrescanfes, aunque los aldeanos limifan
esfricfamente el acceso a un recurso fan valioso.
Las orillas esfdn rodeadas de palmeras
cimbreanfes. En forno a esfe oasis se encuentfra la
villa de Muhar (fambién llamada Mudar), tinico




asenfamienfo de relevancia del dominio. La fierra
férfil en forno al oasis proporciona susfenfo a la
poblacién en forma de campos de culfivo.

Se rumorea que exisfe ofro oasis misferioso en las
arenas de Har'Akir, al que los akiri [laman el Oasis
de Apep. Por lo que he podido averiguar, Apep es
ofro nombre para la ferrible deidad Apofis, el
Devorador de la Luz: la nafuraleza cambianfe de la
sifuacion del oasis, su ominoso nombre y las
leyendas de ferribles hombres serpienfe morando
en é|l me hacen dudar de su veracidad. No
enconfré dicho oasis en mis viajes, fan sélo mifos e
hisforias.

Muhar, tinica poblacién de relevancia de Har' Akir,
se alza junfo al oasis, rodeada de los exfensos
campos de culfivo afendidos por los hacendosos
lugarefios. Las orillas del oasis esfdn abarrofadas
durante el dia por camellos, burros, nifios jugando
y mujeres con cdnfaros de agua. Los edificios de
Muhar son casas de ladrillos de adobe cocido o de
bloques de arenisca, achatadas pero recias. Las
puerfas y venfanas son huecos abierfos, aunque
por las noches las cubren con pesadas corfinas de
lino para evifar que enfre el frio de la noche.

El tnico camino del dominio es el Camino Real:
esfe lleva desde la misma fronfera brumosa hasfa
Muhar, para curvarse después hacia el esfe e
infernarse en el Descanso del Faradn. El camino
esfd basfanfe bien conservado, hecho con losas de
piedra que se elevan casi medio mefro por encima
de la arena circundanfe. Algunos mafojos crecen
en los laferales, a la sombra del camino. El sendero
brumoso llamado “el ardid del chacal” es conocido
en Har'Akir, y lleva direcfamenfe al inicio del
Camino Real, como pude comprobar por mi
misma.

FLORA

La mayor parfe de la flora de Har'Akir crece a
resguardo del ferrible sol, debido a la escasez de
agua. En las inmediaciones del Oasis de Mudar
puede enconfrarse buena parte de esfa vida
vegefal: palmeras, dafileros, drboles frufales,
anfiquisimos olivos e higueras se alzan en las
inmediaciones. Planfaciones de frigo, mijo y habas,
asi como ofras verduras, pueden enconfrarse en la
férfil fierra oscura que rodea el oasis. Hermosos
lofos y ofras flores de agua dulce se asoman enfre
los juncos de las orillas del oasis.

En forno a las Tuwhed Anar fambién crecen
palmeras y dafileros, capaces de soporfar los
rigores del desierfo gracias a los escasos charcos
que se forman en esfa zona. Legumbres silvesfres
brofan en los huecos enfre esfas monfafias de
obsidiana. Algunos culfivos, fundamenfalmentfe
mijo, son arrancados a esfa fierra oscura por los
[ugarefios.

En los acanfilados que ascienden hasfa la Mesefa
del Faradn crecen mafojos de hierbas ralas, que
subsisten de la escasa agua de lluvia que se vierfe
ocasionalmente en la zona. Para el ojo del experto,
esfa region es increiblemente rica en planfas con
usos alquimicos: ricino, belladonna, amapolas del
suefio y jaboneras crecen en esfos acanti lados.

En el desierfo, sin embargo, pocas planfas
sobreviven. Tan sélo algunos cacfus carnosos se
alzan solifarios de cuando en cuando en la arena,
erizados de largas espinas: corfados con cuidado
para no pincharse con las ptias de un palmo de
longitud, esfos cacfus pueden ser una
indispensable fuenfe de agua para el viajero
sedienfo.

FAUNA

Los animales nafivos de Har' Akir esfdn habifuados
a la escasez de agua y a las alfas femperafuras. Los
akiri han domesficado cabras y ovejas, de los que




obfienen huena parfe de su susfenfo: grandes
rebafios de esfos animales rondan los alrededores
de Muhar, guiados por los pacienfes pasfores que
cuidan de ellos. Los akiri ufilizan los camellos para
vigjar por su drido reino: esfas besfias infafigables
pero de mal femperamenfo son la montfura
predilecta en las arenas ardienfes de Har'Akir. En
forno a Muhar, los burros son mds ufilizados para
acarrear agua, alimenfos u ofros objefos: el frasiego
de burros cargados con dnforas desde el oasis
hasfa las casas del poblado es casi consfante.

El oasis de Mudar es el lugar ddonde la vida es
mds visible: hermosas carpas de colores nadan
enfre las crisfalinas aguas, mienfras ibis y ofras aves
acudficas anadean en el oasis. Al caer la noche,
nubes de mosquifos surgen de enfre los juncos del
oasis, picando a hombres y animales por igual

Pese a su apariencia drida y estéril, el desierto de
Har'Akir alberga vida. Numerosos escorpiones
acechan debajo de las piedras, buscando fuenfes de
liquido. Por las noches, cuando las femperafuras
desciende, esfas criafuras buscan el calor,
mefiéndose a veces a refugiarse junfo a algtn
incauto durmienfe. Varios fipos de serpientes,
fundamenfalmenfe viboras venenosas y dspides,
se oculfan fambién en esfas arenas fraicioneras.

Son frecuentes los enormes buifres del desierfo
recorfdndose confra el azul del cielo, planeando
lenfamenfe en circulos. Esfas criafuras, con dos
mefros de envergadura alar, son carrofieros,

aunque en ocasiones se arrojan sobre una presa de
pequefio famafio, como un cordero o un nifio, y se
lo llevan volando para alimenfarse.

Bajo las arenas pueden enconfrarse colonias de las
insidiosas hormigas giganfes: esfos insecfos
monsfruosos pueden llegar a ser una plaga, y los
lugarefios se esfuerzan por manfenerlos hajo
confrol. En las arenas rondan fambién las manadas
de chacales, al acecho de cualquiera lo
suficienfemenfe débil como para no ofrecer
resistencia a la feroz manada que se cierne sobre
él.

En las zonas mds rocosas del dominio pueden
verse cabras monfesas salvajes, asi como algunos
grandes felinos: leones y leopardos que cazan
enfre las rocas. En las zonas cercanas a los
acanfilados, morando en las oscuras cuevas y
fumbas, puede verse una gran variedad de
escarabajos, algunos de gran famafio. En esas
cuevas y cripfas oscuras anidan fambién gran
ndmero de murciélagos, que salen por la noche a
sobrevolar el desierfo y a alimenfarse de insecfos.

Las hisforias de criafuras sobrenafurales son
frecuenfes en esfe drido dominio: leyendas acerca
de perros infernales que acechan en la oscuridad
del desierfo, con hdlifos de llamas que iluminan la
noche y permiten vislumbrar sus formas
anfinafurales. Los lugarefios hablan de que en las
Talikh Anar, enfre las agujas de roca, hay criafuras
monsfruosas a las que llaman Thrull, que son viles
y se alimenfan de la inocencia. Las hisforias sobre
hombres serpienfe acechando en las arenas
fambién son comunes, aunque no pude comprobar
su veracidad.

Las hisforias de licdnfropos son raras, y solo he
oido hablar de hombres que se fransforman en
chacal con la [una. Sin embargo, foda una pléyade
de hisforias sobre muerfos vivienfes pueden
enconfrarse en Har'Akir: desde momias y zombis
del desierfo a almas en pena, espirifus inquiefos y



ofros seres. De enfre fodas esas almas condenadas,
hay algunas de ellas que merecen especial
afencion: el sacerdofe Senmef, un gran héroe del
pasado, y un médrfir por el reino y los Dioses, que
seglin se cuenfaain vaga envuelfo en firas de lino
funerario por las arenas (he incluido informacion
adicional sobre Senmef en las nofas adicionales); y
Nephyr, la legendaria esposa del Faradn
Ankhtepof: su alma atin vaga por las arenas,
exiliada por su esposo. Las leyendas dicen que fan
s6lo ella podrd proporcionar a Ankhfepof el
descanso final que fanfo ansfa, liberando asi al
pueblo de Har'Akir de su maldicion.

ANINALES LOCALES U hORRORES NATIVOS

Vida salvaje:

VD 0: Escarabeo de fumba*

VYD 1/6: Burros

VD 1/ 4: Escorpiones monsfruosos (diminufos)
VYD 1/3: Chacales (cuenfan como perros)

VD 1/2: Camellos, Escorpiones monsfruosos
(pequefios)

VD 1: Escorpiones monsfruosos (famafio
medio), Buifres del desierfo (ver nofas finales),
Hormiga gigante (obrera)

VYD 2: Serpienfes (viboras grandes), Escarabeo
giganfe”, Leopardos, Hormiga giganfe (soldado o
reina)

VD 3: Leones

Monstfruos:

VYD 1/3: Esquelefos

VD 1: Sabueso caddver*

VD 2: Zombis del desierfo (ver nofas finales),
Aspid sombria®, Sabueso fanfasma*

VYD 8: Chacales ferribles (cuenfan como lobos
ferribles), Licdnfropo, hombre chacal®, Momias,
Sombras, Perros del infierno, Tumularios

VD 4: Tumulario ferrible*

VYD 5; Odem*, Wraith, Yuan-Ti (purasangre o
mesfizo)

YD 6; Troll ferrible*

VD 7: Especfro, Yuan-Ti (abominacién)

RISTORIA

Har'Akir es uno de los dominios mds anfiguos de
la Tierra de las Brumas: los nafivos claman que su
hisforia y su linaje se remonfan a mds de un
milenio afrds en el fiempo. 8in duda las ruinas que
pueden enconfrarse en el desierfo son
anfiquisimas, y ya muesfran el lenguajela
iconografia y el panfedn akiri en sus bajorrelieves
desgasfados por la arena.

Har'Akir fue uno de los primeros dominios en ser
revelados en las brumas, en fecha fan lejana como
el 551 CB: los regisfros de impuesfos y diezmos
consulfados en las cripfas del femplo de Muhar,
ferriblemenfe minuciosos, confirman esfo. Tan
s6lo Barovia y Forlorn aparecieron anfes en las
brumas que Har'Akir. El problema de la “falsa
historia” que he enconfrado en ofros dominios no
es falen esfe drido dominio: afirman que Har'Akir
fue arrancado de su mundo hace algo mds de
doscientos afios debido a una maldicién, y sifuado
en medio de la bruma. Esfa sospecha que fienen
los habifanfes de algunos dominios es una cerfeza
enfre los akiri: incluso el nombre del dominio,
Har'Akir, significa “Fragmento de Akir”, el mifico
reino de ofro mundo del que afirman que
provienen los akiri.

Akir, segtin cuenfan los akiri, era un enorme reino
que se exfendia a orillas de un rio caudaloso.
Debido a las periddicas crecidas del rio, la fierra
era negra y fértil. El reino crecié préspero hajo el
reinado de sus faraones duranfe muchos siglos, y
florecieron el comercio, las arfes y la culfura.

La hisforia de Har'Akir esfd infensamenfe
relacionada con la hisforia del Faraén Ankhfepot, y
fras mis viajes por esfas fierras puedo afirmar casi
con fofal seguridad que Ankhfepot es el Sefior del
Terror de Har'Akir. Las historias de los lugarefios
se mezclan con los mifos y las leyendas, aunque
mis viajes me han hecho comprender que muchas
veces hay verdades fras esfas hisforias. Los




lugarefios me confaron que Ankhfepof fue un
malvado Faraén que reiné en Akir hace siglos: se
encuenfra enferrado en el Descanso del Faradn,
aunque en ocasiones se levanfa de su fumba,
maldifo a vivir efernamenfe. Las diferenfes
hisforias se enfremezclan: Ankhfepof maté a su
esposa Nephyr, por lo que fue maldifo por los
Dioses; ofros relatos hablan de que Ankhtepof
asesind a fodos los sacerdofes de Ra, la Deidad del
Sol, y profand su femplo. Ankhfepot es, para los
akiri, el proverbial “hombre del saco” para asusfar
a los nifos, la fuenfe de fodas las fuerzas malignas
de su fierra.

Sin embargo, en el Templo de Muhar pude hablar
con Snefru, la Suma Sacerdofisa, que se Mosfrd
sumamentfe abierfa y agradable. Tras preguntfar por
las hisforias acerca del anfiguo Faradn, Snefru me
confirmé que habia algo mds que un poso de
verdad en las hisforias. El relato de Ankhfepof ha
ido pasando enfre las sacerdofisas de generacion
en generacion, y ellame lo confé como se lo habia
confado la anferior Suma Sacerdofisa, Isu
Rekhhotep. Transcribo a confinuacion el relafo de
Snefru:

“El Faraén Ankhfepof gobernd hace siglos en el
reino de Akir: esfe pais comprendia fodo el valle
del Abal, el ancho rio que alimenfaba las villas de
Akir. De acuerdo con nuesfras creencias, el Faraén
es el vinculo vivienfe enfre los Dioses y los
hombres, y lo consideramos un Dios enfre los
morfales, que gobierna por la gracia de Ra, el mds
grande de los Dioses.”

“Ankhfepot femia a la muerfe mds que a ninguna
ofra cosa: aunque nuesfro credo afirma que, fras su
muerfe, el Faradn ascenderia a su recompensa
final, siendo disfinguido al servicio de Ra por
encima de fodos sus demds fieles, Ankhfepof no
ansiaba esfa recompensa final, y esfaba aterrorizado
con la muerfe. Algunos decian que Ankhfepof
femia enfrenfarse al juicio de Ra,porque en realidad
era un falso Faradn; ofros murmuraban que el

Faraén no guardaba el debido respefo a los Dioses.
Las voces de fodos ellos fueron silenciadas.
Ankhfepot ordené a sus sacerdofes que
enconfrasen una forma de engafar a la muerfe:
muchos esclavos y campesinos murieron en los
ferribles experimentos arcanos que Ankhfepotf y
los sacerdofes llevaron a cabo en su bisqueda de
la inmortfalidad.”

“Frusfrado por sus fracasos, el Faradn se enfurecio
y ordend quemar varios femplos. Se dirigié al
femplo de Kharn, el mds grande y majesfuoso de
fodo Akir, y maldijo a los Dioses por no oforgarle
aquello que su corazon mds ansiaba. Enfonces, Ra
contest al Faradn. Le dijo que fendria aquello que
deseaba, que seguiria viviendo después de la
muerfe, pero que desearia ardienfemente que esa
vida eferna finalizase. Por haber maldecido a los
Dioses, sufriria efernamentfe, aunque Ra no explicd
en qué consisfiria esa maldicion.”

“Ankhfepot abandoné el femplo, exalfado pero
confuso: alin no sabia como engafar a la muerfe.
Esa noche, en cuanfo focd a su esposa Nephyr, ella
murio insfanféneamente. Todos aquellos a los que
Ankhfepotf focé esa noche murieron: su esposa,
muchos de sus sirvienfes e incluso su hijo
primogénifo, fodos sucumbieron al roce lefal del
Faraon. De acuerdo a las anfiguas cosfumbres akiri,
fodos ellos fueron momificados y enferrados en las
grandes consfrucciones funerarias en el desierfo,
en unos fasfuosos funerales que duraron foda una
semana. Ankhfepot aprendié que una vez el sol se
habia oculfado en el cielo, su foque significaba la
muerfe. Mienfras Ra se alzaba en el cielo, el Faraon
no sufria esfa maldicion, pero una vez el sol se
oculfaba, fodos aquellos a quienes Ankhfepof
rozaba enconfraban la muerte.”

“Poco después del funeral de su esposa, durante la
noche, Ankhtepof recibié una visifa: una criafura
momificada, envuelfa en blancas firas de lino
funerario, enfré6 en sus aposenfos. Por las
vesfimenfas funerarias, Ankhfepof supo que se
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frafaba de Nephyr. Incapaz de hablar, la momia de
Nephyr infenté abrazar al Faraén. Horrorizado,
Ankhtepof grité a Nephyr que se alejase para
siempre de él. Nephyr refrocedié y se marcho,
para jamds ser visfa de nuevo. Su fumba atn
permanece abierfa y vacia después de fodos esfos
afos.”

“ Ankhfepof fambién recibio la visifa de los cuerpos
momificados de fodos aquellos a los que habia
mafado. Pronfo aprendié que podia confrolarlos
para que cumpliesen su volunfad. Ankhfepot
empezo a ufilizar su foque morfal y sus siervos
muerfos vivienfes para reforzar su reinado: mafé a
numerosos sacerdofes y los reanimé como sus
siervos no muerfos. Aun hoy, a veces
enconframos los resfos de una de esfas momias en
el desierfo, quemadas desde el inferior. Algunos
erudifos creen que Nephyr es la responsable de la
desfruccion de esfas momias, pero nadie conoce la
verdadera respuesfa.”

NEPHYR

Cuando Ankhfepof exigi6 a su esposa Nephyr que se
alejase para siempre de su presencia, el Faradn
ignoraba su poder para confrolar a los Ancesfros
Difunfos, mandando a su momificada esposa a un
exilio permanenfe sin saberlo. Desde enfonces,
Nephyr ha vagado por el dominio: no puede
enfrenfarse a Ankhfepof, pero frafa de frusfrar sus
planes afacando a sus sirvientes. Para ello, dispone
de un poder ferrible confra los Ancesfros difunfos:
su foque los hace arder, desde el inferior.

Nephyr: Ancesfro difunfo de fercer rango, humana
arisfécrafa 8. Posee el poder tinico Casfigo de Ra
(80): un afaque exifoso de foque confra un muerfo
vivienfe corpéreo hace que ésfe empiece a arder
desde el inferior, sufriendo al siguienfe asalfo IDIO
dafios (sin reduccion de dafio), al siguienfe 2DIO0, al
fercero 3DI0, y asi sucesivamente. Tan s6lo enfrando
en un radio de 100 mefros de donde se encuenfre
el Faradn (aunque esfé en lefargo) defiene y
finaliza la combusfion.

“Un dia, los sacerdofes se rebelaron confra el
firdnico mandafo de Ankhfepof, y lo mafaron
mienfras dormia. Pese a sus ferribles acfos, era el
Faradn, y fue embalsamado y honrado con los
rifos funerarios prescrifos, fras lo cual fue
enferrado en un complejo funerario en el
Descanso del Faraén. Poco después del funeral, las
Murallas de Ra se alzaron, separando Har'Akir del
resfo de Akir. Todo lo que nos queda es Har'Akir,
un Fragmenfo del anfiguo reino de Akir. Todo
esfo sucedié hace ya mds de dos siglos, y muchas
generaciones han vivido en Har'Akir desde
enfonces. En ocasiones, ain puede verse el
momificado cuerpo de Ankhtepof, vagando enfre
las dunas. Los aldeanos lo culpan de fodos los
males que afligen esfe reino, y ufilizan su nombre
para asusfar a los nifios. ”

Sin duda la leyenda es singular, y he visfo
demasiado en esfas fierras como para ser recepfiva
anfe hisforias de maldiciones y muerfos vivientes.
Creo que el funeral del Faraén fue el evenfo
primordial que frajo Har'Akir a la fierra de las
brumas, y que Ankhfepof es el Sefior del Terror
en esfa fierra desolada.




Como curiosidad, cifar que el afamado y ahora
difundo doctor Rudolph Van Richfen visif6 esfa
fierra hace afios, fal y como pude comprobar en los
regisfros del Templo de Muhar. El docfor acudid
aqui duranfe el afio 727 CB junfo al elfo sithicano
Jameld de Hroth. Ambos perseguian a un exfrafio
culfo secrefo que habia arraigado en esfe dominio,
conocido como los Buscadores de los Siefe
Escarabajos, una exfrafia secfa que veneraba a las
momias (Ancesfros Difuntos, segtin Van Richfen)
y buscaba los siefe legendarios Escarabajos de
Sakkaramon, perdidos en las brumas cuando
Har'Akir fue separado del Imperio Akir. El buen
docfor y su compariero lograron desarficular el
culfo, y acabaron con sus dirigenfes, fodos ellos
no muerfos.

En esfa fierra fuvo lugar uno de los evenfos que
condujeron a la Gran Conjuncidn, en el afio 738
CB: el fercer verso de Hyskosa clamaba “El Hijo
del 8ol ha de alzarse siefe veces/para hacer que el
humilde solloce por foda la efernidad”. El Hijo del
Sol se referia al Faradon Ankhfepoty el verso
franscurrioé cuando la anferior Suma Sacerdofisa de
Muhar, Isu Rekhofep, alzé de la muerfe a un
anfiguo sacerdofe embalsamado llamado Senmef.
El asunfo acabd cuando el Faradn Ankhfepof se
alz6 de su fumba, asesind a la sacerdofisa y puso en
fuga a Senmef. El asunfo es ampliamente conocido
por los lugarefios: algunos afirman que Isu y
Senmef frafaron de acabar con el maligno Faraén,
pero fracasaron: ofros insisfen en que la Suma
Sacerdofisa habia sido corrompida por los influjos
de Sef, y que Senmef es fan maligno como
Ankhfepof.

Los regisfros que he enconfrado sobre ese
sacerdofe, Senmef, hacen referencia a que vivié en
Akir duranfe el reinado de Ankhfepof: era un
hombre hueno y jusfo, que luchaba con ferocidad
confra los imp{os, y que murié como mdrfir por los
Dioses y el reino (puede enconfrarse informacion
sobre Senmef en las nofas finales).

TERRIBLE POSIBILIDAD:
LO& BUSCADORES DE LOS§ SIETE
ESCARABAJO$

Esfe culfo secrefo fue derrofado por el docfor Van
Richfen y Jameld de Hroth (ver Arsenal de Van
Richfen), que acabaron con sus lideres en el 727 CB.
Los Buscadores de los Siefe Escarabajos nunca
cumplieron su objefivo final: reunir siefe arfefacfos
poderosamenfe maldifos que la leyenda conoce como
los Siefe Escarabajos de Sakkaramon. Se decia que
esfos falismanes ftinebres, cada uno de los cuales esfd
marcado con el simbolo de un escarabajo, fenian su
origen en el ancesfral Imperio de Akir, pero se
perdieron cuando Har'Akir enfré en la fierra de las
brumas, y desde enfonces han esfado reparfidos por
los exfremos del mundo. Cada escarabajo oforgaba
poderes mdgicos, pero fambién afrapaba el alma de
aquellos que los blandian, y ufilizaban una poderosa
maldicion para obligarlos a buscar los ofros
escarabajos: ni la muerfe ferminaba con esfa ferrible
compulsion, pues se alzaban denuevo como no
muerfos para proseguir su bisqueda.

Los dirigenfes del culfo fueron fres Ancesfros
Difunfos,  anfiguos ~ humanos  complefamente
esclavizados por lamagia de los escarabajos. Cada uno
de ellos poseia uno de los arfefacfos, asi como los
poderes que le oforgaba; uno de ellos podia hacer que
su cuerpo volara como la arena a fravés de griefas
diminufas, pero fambién el agua disolvia su delicada
carne como el vienfo barre las dunas; ofro era capaz de
fransformarse en una marea de escarabajos de fumba,
una feroz alfombra vivienfe que devoraba fodo a su
paso. Junfos, esfos fres muertos vivienfes buscaban
compulsivamente |os cuafro escarabajos resfanfes.

Van Richfen y Jameld de Hroth desfruyeron a los fres
dirigenfes del culfo y acabaron meficulosamenfe con
su poder hace ya fres décadas, pero nunca
descubrieron lo que ocurriria si se junfaban los siefe
escarabajos; ni siquiera los mismos dirigenfes del culfo
lo sabian. Ahora, los escarabajos vuelven a esfar
dispersos por el mundo, pero los hijos y las hijas del
culfo original ya son adulfos: es posiible que esfa
nueva generacion frafe de buscar el poder de los
arfefacfos, o de vengar lamuerfe de sus padres.




TERRIBLE POSIBILIDAD:
LA MOMIA DE ]8U REKHOTEP

Hace veinfe afios fuvo
lugar en Har'Akir uno
de los evenfos que
desencadenaron la
Gran Conjuncién, y la
Suma Sacerdofisa Isu
elkhofep fuvo basfanfe
que ver en fodo el
‘| fasunfo. En el afio 725
CB, Isu enconfré una
serie de pergaminos
en los que se describia
un rifual para reanimar a las momias conocidas
como los Hijos de Ankhfepof. Isu no era una
mujer malvada, e infenfé quemar el pergamino,
pero ésfe esfaba profegido y no ardié. Viéndose
incapaz de desfruirlo, lo oculfé en un lugar
secrefo.

El conocimienfo que descubrié en los
pergaminos fue corrompiendo lenfamentfe a Isu,
hasfa que finalmenfe se convencié de que esfaba
en su legifimo derecho a ufilizar los secrefos
arcanos alli confenidos. Trece afios después, Isu
recuperd el pergamino: dirigiéndose al descanso
del faradn ufiliz6 el poder arcano confenido en el
pergamino para insuflar una parodia de vida en el
cuerpo momificado de un sacerdofe. Senmef se
alz6, pero no esfaba bajo el dominio de Isu.
Ambos esfablecieron un pacfo, y frafaron de
acabar con Ankhfepof.

Finalmente el plan fracasé cuando Ankhfepof se
levanfé de su fumba. Senmef fuvo que huir, e Isu
acabd muerfa (los aconfecimientos se describen
con defalle en la avenfura “Toque de Muerfe”).
Sin embargo, hay quien dice que Isu no
permanecié muerfa mucho fiempo: su cuerpo
momificado atin recorre los Yermos Ambar,
buscando una forma de acabar con Ankhfepof.

Isu es una vision fascinanfe: embalsamada con
blancas firas de lino aprefadas, luce una médscara
funeraria que muesfra su rosfro en vida. Su
cabello negro y liso cae por defrds de la mascara,
cuidado y aceifado. Adn visfe los finos ropajes
funerarios con los que fue enferrada, con
brazales y colares de oro adornados con gemas.
§in embargo, bajo la mdscara, el rosfro de Isu es
un horror descarnado. Isu siempre lleva consigo
el Bdculo Aspid, un basfon de bronce chapado
en oro que represenfa una serpienfe.

Ancesfro difunfo de fercer rango  Clérigo
humano 9; VD 12; famaiio M no muerfo; DG
9DI2, pg 68; Ini +2 (des); Vel 30 pies; CA 22
(foque 12, desprevenida 20); Afq Bdculo
Aspid+15/+10 cuerpo a cuerpo (ID6+8+ veneno,
crif 20/x2) o Toque +12/+7 cuerpo a cuerpo
(ID4+6+enfermedad) ; AE Enfermedad (pufridez
de momia); DE Reduccion de dafio 10/+1,
Resistencia a la expulsion +4, Resisfencia al fuego
10, Cualidades de no muerfo; Frenfe/alcance 5
pies por 5 pies/5 pies; Al LM; SV Forf+8, Ref+7,
Vol+14; Fue 22, Des 15, Con 0, Inf 12, Sab 23, Car
28.

Ver el manual bdsico de Ravenloft para las reglas
especiales y poderes de los Ancesfros difunfos.
Posee el poder nofable Dominio (So) y La
maldicion de la venganza (§0)

Habilidades y dofes: Averiguar infenciones +18,
Avisfar +5, Diplomacia +12,  Engafiar +ll,
Escuchar +8, Moverse sigilosamenfe +10, Sanar
+16, Saber (religion) +22, Saber (hisforia) +7,
Saber (nobleza y realeza) +6. Alerfa, Solfura con
un arma (baston), Conjurar en combate.
Conjuros de clérigo por dia: 6/5/5/4/3/2. CD
base=l6+nivel del conjuro. Deidad: Sef.
Dominios: Supercheria, Muerfe.

Posesiones: Bdculo Aspid (bastén +2); con cada
golpe exifoso, los colmillos del dspid inoculan un
ferrible veneno (Herida CDI8, Dafio inicial ID6
Con, Dafio secundario 1D6 Con). Talismdn de

profeccion +2.




POBLACION

Har'Akir es un dominio desolado y drido, en el
que habifan  aproximadamenfe unos ocho
cenfenares de personas, la mayoria de ellas en la
villa de Muhar y sus alrededores. La escasez de
agua hace que sea muy dificil que se esfablezcan
ofros asenfamienfos en el dominio, aunque a
resguardo de las Tuwhed Anar, en el oesfe de
Har'Akir, un pequefio grupo de lugarefios se ha
esfablecido frafando de arrancar algo de susfenfo al
magro suelo. Casi un fercio de la poblacion del
dominio son esclavos: aunque la mayorfa son
akiriipueden enconfrarse algunos esclayos de,
virfualmentfe, cualquier parfe del Niicleo o de ofras
fierras.

APARIENCIA

Los akiri son un pueblo bajo, delgado pero fuerte,
con los rasgos curfidos por el sol del desierfo y los
vienfos. Tienen la piel oscura, desde un color
broncineo claro hasfa un profundo marrén
chocolafe. El color de los ojos suele ser casfafio,
aunque en los ojos de algunos akiri se ven chispas
doradas o cobrizas. En ocasiones nace algtin nifio
con los ojos verdesise considera un signo de
bendicion para la familia, y muchos de ellos son
insfruidos desde pequefios en los femplos para
iniciarse en el sacerdocio del panfeén akiri.

Los akiri fienen el pelo liso y fieso con el color
variando enfre el casfafio oscuro y el negro mafe,
pero muchos akiri se fifien el pelo de un negro
lusfroso y brillante. Los varones akiri nunca se
dejan crecer el vello en la cara, y algunos incluso
se afeifan la cabeza enfera. Enfre las familias mds
acomodadas es frecuenfe el afeifado de la cabeza
fanfo para los hombres como para las mujeres:
después, se cubren la cabeza con elaboradas
pelucas de cabello negrisimo.

ROPAS
Tanfo los hombres como las mujeres llevan
finicas suelfas y blancas de lino sujefas en la

cinfura por un fajin de cuero o lana, a veces fejido
con vivos colores. El omnipresente pafiuelo para
la cabeza de los akiri se puede ufilizar para fapar el
rosfro cuando vuela la arena punzanfe:
normalmente esfd hecho de lino blanco, aunque
algunas veces pueden verse pafiuelos de seda de
vivos colores. El calzado habifual son unas
sencillas sandalias de cuero curfido, aunque se las
suelen quifar cuando enfran en un edificio.

Los hombres y mujeres se maquillan los ojos con
pigmentfos, azul celeste, dorados o negros: mds
que por esféfica, lo hacen para profeger sus ojos de
la infensa luz del sol de Har'Akir. Las mujeres se
fifien las manos con henna, una prdcfica que los
hombres akiri consideran afracfiva. No se suelen
ufilizar joyas,excepfo un pequefio amulefo de
arenisca fallado con la forma de un escarabajo, que
poseen fodos los akiri libres.

Por ofro lado, los esclavos son fdcilmenfe
reconocibles por sus grillefes de bronce y su
indumenfaria: debido a que no pueden fener
propiedades (pues son propiedades en si mismos),
los esclavos se cubren con poco mds que
faparrabos de juncos enfrefejidos o harapos.
Algunos fambién llevan foscos sombreros de
juncos para profegerse la cabeza del ardiente sol.

IDIOMA

El akiri es un idioma anfiquisimo y elaborado: las
genfes de Har'Akir claman que el idioma es atn
mds anfiguo que el Imperio de Akir, y fiene sus
reglas fonéficas muy complejas. Su forma escrifa,
sin embargo, es muy arcaica: consisfe en una serie
de picfogramas o jeroglificos que expresan los
concepfos. Incluso la mayoria de los akiri fan s6lo
son capaces de leer unos cenfenares de esfos
jeroglificos, fal es su complejidad.

ESTILO DE VIDA Y EDUCACION

Los akiri son un pueblo caufo, sospechoso de los
forasferos y de cualquier cosa que consideren
exfrafia. Si bien no se muesfran hosfiles hacia los




exfranjeros,se muesfran refraidos y disfanfes en
sus maneras: ofrecen un respiro a los fafigados
viajeros del desierfo, pero nada mds. Incluso enfre
ellos, los akiri suelen mosfrarse callados y
reservados.

Se nofa una cierfa fristeza cansada en sus rufinas
diarias,como si recordasen aquellos fiempos ya
desaparecidos de felicidad y nobleza. Las esfafuas
y los obeliscos que se asoman medio derruidos
enfre las cambianfes arenas de Har'Akir insindan
lo que fue una vez un poderoso imperio, pero ya
no queda nada: sélo la hisforia fragmenfada del
cruel Faradn Ankhtepof, que los akiri creen que
duerme a infervalos en su fumba.

Para los akiri es imporfanfe la escrifura: aunque no
hay una educacion formal, la mayoria de las
familias lleva a sus hijos con fufores, que les
ensefian los rudimenfos de la lecfura y la escrifura.
Aquellos que son mds promefedores son
educados en el femplo cuando llegan a los doce
afos.

La  gasfronomia  akiri  demosfré  ser
sorprendenfemente elaborada: aunque la base de
su diefa son los cereales y las legumbres, fienen
numerosas formas de prepararlas, con varias
especias y hierbas aromdficas. Los akiri preparan
fambién una cerveza de frigo fuerfe y espesa, con
mucha espuma, que se sube rdpidamenfe a la
cabeza.

Las jovenes parejas en Har'Akir fienen relaciones
abierfas, y es raro que una joven llegue doncella al
mafrimonio. Cuando finalmenfe una pareja decide
unirse anfe los ojos de los Dioses, una ceremonia
seguida de un banquefe fiene lugar en el femplo.
Aunque el divorcio esfd prohibido, exisfen
numerosas maneras de que un hombre pueda
repudiar a su esposa, y de que una esposa pueda
repudiar a sumarido. En la anfigtiedad, el Faraén y
los miembros de la familia real podian fomar mds
de una esposa, pero debido a que el linaje de los

faraones murié con Ankhtfepot hace mds de dos
siglos, los akiri son ahora una sociedad
mondgama.

PERSONAJES AKIRI

Razas: Los akini son  humanos. Es
exfremadamenfe raro enconfrar ofras razas,
aunque hay algunos akiri semi-visfani e incluso
calibanes.

Clases: Clérigos, guerreros, exploradores.
También hay algunos picaros, aunque el bandidaje
y el robo esfdn casfigados con la esclavifud. Hay
algunos bardos en el dominio, normalmentfe
mdsicos y guardianes de las fradiciones akiri.
Magos y hechiceros son exfremadamente raros.
Ofras clases son desconocidas.

Habilidades  recomendadas:  Alquimia,
Enganar, Arfesania (fejido de cesfas, alfareria,
caligrafia, fallado de piedra, fejido), Trafo con
animales, Saber (religion,nobleza y realeza,
conocimienfo de monsfruos), Oficio (boficario,
granjero, herbolario, pasfor, escriba, curfidor,
fransporfisfa), Monfar, Averiguar infenciones,
Supervivencia.

Dofes recomendadas: Aguanfe, Solfura con
una escuela de magia (nigromancia), Voz de la ira,
Solfura con un arma (espada corfa, lanza corfa)

Nombpres:

-Nombres masculinos: Ahmose, Amenken,
Anen, Bebi, Djar, Hekaib, Ineni, Infef, Kawab,
Kenamon, Khamef, Kenemsu, Mered, Nafi,
Onouris, Pabas, Rimes, Sabakon, Sinuhé, Tao,
Tunar.

-Nombres femeninos: Ahsef, Amasis, Aneksi,
Ashayf, Bakht, Bunefer, Dedyef, Henife,
Henfaneb, Erit, Iset, Khemuf, Kiya, Misaphris,
Nefer, Nesso, Nurem, Shura, Tiaken, Thema.




ACTITUDES RESPECTO A LA MAGIA
La magia divina juega un papel primordial en la
vida del pueblo de Har'Akir: los sacerdofes y
sacerdofisas del femplo de Muhar manfienen la fe
del pueblo fuerfe medianfe el uso de sus dones
divinos, sobre fodo para sanar a los fieles. Sin
embargo, la magia arcana es visfa con miedo y
suspicacia por los akiri: una anfigua ley esfablece
que ofenden a los Dioses, ya que sus poderes
vienen del mal y la oscuridad, y deben ser
sacrificados para apaciguar al Panfedn. Tan sdlo
son respefadas las adivinas de los visfani, que
visifan en ocasiones esfa fierra desérfica con sus
coloridas caravanas.

En Har'Akir, algunos sacerdofes y algunas mujeres
sabias pueden predecir el fufuro medianfe el uso
de los llamados Dikesha, un conjunfo de cinco
dados de diferenfes colores encomendados a
algunos dioses mayores y menores del panfeén
akiri.

RELIGION

Los akiri fienen un panfeén vibranfe de dioses con
una elaborada mifologia. 8i bien el Dios del sol, Ra,
es el pafriarca de esfas deidades, es al Dios de la
vida y la muerte, Osiris, a quien dirigen la mayoria
de sus rezos los akiri. A esfe pueblo le aferroriza la
muerfe, especialmenfe la perspecfiva de una
efernidad gris en el Inframundo. Por fanfo,
infenfan seguir los principios de Ma'af, la Diosa de
la jusficia y el orden césmico, y concepfo de ese
orden al mismo fiempo. Ma'af dicta el orden
cdsmico, asi como quienes enfrardn en el paraiso
después de lamuerfe y quiénes serdn condenados.

Las fradiciones funerarias son de suprema
imporfancia enfre los akiri, puesfo que creen que
los muerfos necesifan su envolfura morfal y sus
posesiones en el mds alld. La enfrada en una fumba
sellada se considera profanacion en Har'Akir, y el
robo y saqueo de fumbas es uno de los peores
crimenes que pueden comeferse.

DIKESHA

Los dados Dikesha son ufilizados por algunos
sacerdofes para predecir el fufuro. Se frafa de cinco
dados de hueso, cada uno de un color diferente, que
represenfan las fases de la [una, diversos campos
sobre los que pregunfar y dioses a los que esfd
encomendado cada uno de los dados. Los cinco
dados se lanzan junfos, y un experfo adivino o
sacerdote inferprefa el resulfado. Los cinco dados son
los siguienfes:

Rakesha: esfe dado de color rojo esfd
encomendado a Ra, y represenfa la luna crecienfe.
Esfd vinculado con los diversos rosfros del hombre.
Sus seis caras represenfan el Faradn, el Trabajador, el
Magisfrado, el Guerrero, el Diablo y el Inocente.

Horakesha: esfe dado es de color blanco hueso, y
esfd encomendado a Horus, el hijo de Osiris e Isis.
Se vincula con la luna menguanfe y con las
esfrucfuras, fanfo nafurales como consfruidas por el
hombre. Sus seis caras represenfan la Tumba, la Villa,
la Monfafa, el Camino, la Cueva y las Brumas.

Thothakesha: el dado naranja esfd encomendado a
la deidad menor Thof, sefior de los suefios y la
musica. Se asocia a la luna llena, y a las cosas
mundanas. Sus caras muesfran la Espada, el Escudo, la
Cema, el Anillo, el Carruaje y la Llave.

S8hukeesha: de color amarillo, esfe dado esfd
encomendado al dios menor Shu, guardidn del aire y
la luz. Esfd vinculado a la luna nueva y al cambio. Sus
seis caras muesfran la Desfruccion, la Creacion, la
Mefamorfosis, la Estfasis, la Ilusion y la Transiforiedad.

Sefakesha; el dado verde esfd encomendado a la
oscura deidad Sef. Se asocia con las emociones, y con
los raros y siniesfros eclipses de luna. Las caras de
este dado represenfan la Pasion, la Ira, el Terror, la
Piedad, la Curiosidad y el Valor.




EL PANTEON AKIRI REVISADQ

Los Yermos Ambar esfdn consagrados a la gloria de un panfesn de
anfiguos dioses. Una miriada de divinidades conforman esfe
Panfedn, pues el anfiguo imperio de Akir veneraba a una miriada
de dioses. Acfualmentfe, buena parfe del panfeén ha caido en el
olvido: mds alld de la escasa poblacion de Har'Akir y de los
némadas del desierfo de Pharazia, esfe panfedn, [lamado fambién
los Anfiguos Dioses, esfd siendo lenfamenfe olvidado. Sin
embargo, atin se recuerda y se adora a algunos de esfos dioses. Los
fieles pueden mosfrar mayor o menor predileccion por uno o mds
de los dioses del panfedn akiri, pero fodos reconocen la primacia
de Ra sobre fodos ellos, y fambién se dispensa un frafo de favor a
Osiris.

RA

8fmbolo; Un ankh superpuesfo a un disco solar

Alineamienfo: LB

Afribuciones: Ra es el Dios del Sol y el Padre de los Dioses.
Dominjos: Aire, Bien, Ley, Sol

Arma predilecfa: Alfanjon

Ra es el gobernador celesfe, el mismo Sol anfe el que se inclinan
dioses y hombres. Aunque la primacia de Ra es indiscufible,
exisfen pocos sacerdofes que se consagren por enfero a su
adoracion. Se rinde culfo a Ra en numerosas ceremonias y rifuales,
y el Faraon se considera hijo de Ra.

OSIRIS

8imbolo: El Heka y el Nehaka (un mangual y un basfon cruzados)
Alineamiento: NB

Afribuciones: Osiris es el Dios de los Muerfos.

Dominjos: Agua Bien, Profeccion, Reposo

Arma predilecta: Mangual

El culfo a Osiris es el mds exfendido enfre los fieles del panfeén
Akiri. Osiris murié y resucité, convirfiéndose en el sefior del
Inframundo y gobernanfe de los muerfos. Se rinde culfo a Osiris
en los funerales, y fambién se considera que es Osiris el que
reyifaliza los manantiales del desierfo.

SET

Sfmbolo; Una cobra enroscada

Alineamienfo: LM

Afribuciones: Sef es el sefior de las serpienfes y el corrupfor.
Dominios: Mal, Muerfe, Supercheria

Arma predilecfa: Espada corfa

Sef es un dios maligno, y no recibe adoracion salvo por parfe de
siniesfros culfos secrefos. Sef es hermano de Osiris, fraicionero y
cruel: mafé a su hermano, pero ésfe resucit. Los clérigos de Sef
buscan subvertir el orden y corromper la sociedad.

1818

§{mbolo: Unamedia luna

Alineamienfo: CB

Afribuciones: Isis es la esposa de Osiris, y la madre profecfora.
Dominjos: Bien, Magia, Profeccién, Curacion

Arma predilecfa: Daga

Isis es la diosa madre del panfeon akiri, la que cuida de sus hijos,
fanfo divinos como morfales. Isis recompuso el cuerpo mufilado de
su marido Osiris, y es considerada pafrona de la sanacion. Isis
fambién es la diosa de los misferios y la magia. Tan sélo las mujeres
son admifidas en el sacerdocio de Isis.

MA'AT

8{mbolo: Unahalanza y una pluma

Alineamienfo: LN

Afribuciones: Ma'af es la guardiana del orden césmico.
Dominjos: Ley, Saber, Guerra

Arma predilecfa: Lanza

Ma'af es la diosa guardiana del equilibrio y la jusficia, y la jueza de
los muerfos. La prueba de Maaf, que consisfe en pesar en su
balanza el corazon del difunfo y la Pluma de la verdad: si el
corazén es mds pesado que la pluma debido a los pecados de su
duefio, Ma'at lo condenard al formentfo eferno.

ANUBI8

§{mbolo: Un chacal

Alineamienfo: N

Afribuciones: Anubis es el mensajero y heraldo de los Dioses
Dominjos: Aire, Suerfe, Vigje

Arma predilecfa: Basfon

Anubis, el Dios Chacal, es el mensajero de los dioses, quien mds se
relaciona con la humanidad llevando los edicfos del Panfeén Akiri.
Anubis profege fambién a los viajeros y a los mensajeros. Los
chacales son sagrados para Anubis, y se rumorea que sus
sacerdofes pueden fomar la forma de esfe animal.

APOF]8

8{mbolo: Una serpienfe frafando de devorar el sol
Alineamienfo: CM

Afribuciones: Apofis represenfa la oscuridad primigenia y el
mal.

Dopminjos: Caos, Mal, Desfruccién, Supercheria.

Arma predilecfa: Cimifarra

Apofis es la serpienfe primigenia que moraba en la oscuridad anfes
de que Ra crease el mundo. Apofis frafa de devorar cada dia a Ra
mienfras viaja por el cielo en su barca dorada. Apofis realmenfe no
forma parfe del panfeén, y no es adorado: su nombre sélo es
susurrado como una de las peores blasfemias. Sin embargo, han
exisfido en la hisforia del Imperio de Akir culfos secrefos a Apofis,
el Deyorador de la Luz.




LO8& sACERDOTES DE ANUBJS

Los siervos del Dios Chacal son exfrafios, incluso
a los ojos de ofros akiri. No acuden al femplo de
Muhar, y es raro verlos en los asenfamienfos: en
lugar de eso, viajan por las arenas del desierfo. Se
dice que hay un femplo a Anubis, el mensajero de
los dioses, en algtin lugar de las arenas de
Har'Akir. Los sacerdofes de Anubis son todos
ellos Hombres-Chacal (ver Moradores delas
finieblas, el compendio de monsfruos de
Ravenloft).

El Templo Secrefo de Anubis exisfid, pero fue
desfruido por Senmef en el afio 738 BC,
consumido por un poderoso fuego madgico.
Muchos de los sacerdofes murieron,pero algunos
escaparon a las llamas. En esfos veinfe afios, los
escasos sacerdofes supervivienfes han consfruido
un nuevo femplo en las monfafias Waid Anar. El
femplo esfd habitado por apenas una freinfena de
hombres chacal, aunque es muy raro que mds de
la mifad se encuenfren aqui al mismo fiempo. El
sacerdofe de mayor rango y lider de facfo es
Senmuf Anamen (hombre chacal varén clérigo 7).

€L REINO

El pueblo de Har'Akir no ha fenido un verdadero
Faraén desde hace doscienfos afios, cuando fue
separado del Imperio de Akir y se inferné en las
brumas. Desde enfonces, la casfa sacerdofal ha
gobernado sobre el pueblo.

GOBJERNO

Har'Akir es una feocracia: son los clérigos los que
rigen Har'Akir, un pdlido reflejo de la poderosa
jerarquia religiosa que en ofros fiempos asesoraba
a los faraones y gobernaba en la sombra. §i bien
los dias del rey-dios han desaparecido, los clérigos
han sobrevivido, y los akiri confintian acafando
sumisamente sus edictos. Son los guardianes del
femplo los que imponen la paz en Muhar, y los
sacerdofes son |os que imparfen jusficia y foman
las decisiones que afecfan a la comunidad.

Los akiri esfdn gobernados fradicionalmente por el
sacerdofe de Osiris de mayor rango. Acfualmentfe
ese honor corresponde a la Suma Sacerdofisa de
Osiris Snefru, una mujer dura e inclemenfe con
gusfos decadenfes, seglin los lugarefios.
Personalmentfe he de decir que las habladurias de
los aldeanos no hacen jusficia a una mujer culfa y
agradable: Snefru me afendié muy cordialmentfe,
explicindome la hisforia, las leyes y las
cosfumbres de su pueblo. Snefru es una mujer
enfrada en sus cincuenfa, que ha gobernado
Muhar desde hace veinfe afios, cuando su
predecesora, Isu Rekhofep, murié en exfrafias
circunsfancias. Ha favorecido el comercio con los
némadas de Pharazia, lo cual ha confribuido a
aumentar el bienesfar de los akiri.

En la pequefa villa a los pies de las monfafias
Tuwhed Anar hay un pequefio asenfamienfo
conocido simplemenfe como Tuwhed. All{
fambién gobiernan los sacerdofes, y el guardidn
del femplo, Nehumef, responde anfe Snefru. Pero
mds alld de Muhar y de la pequefa villa de




Tuwhed, Har'Akir es un yermo sin ley: los
viajeros y ermifafios no fienen a quién acudir en
busca de profeccion, y deben de confiar en sus
propias habilidades para sobrevivir.

La esclavifud es una insfitucion acepfada en
Har'Akir, y casi un fercio de la poblacion del
dominio esfd compuesfa por esclavos. El casfigo
habifual para los criminales es la esclavifud, no la
prision. Los esclavos pueden frabajar como
sirvienfes domésficos, e incluso como arfesanos
cualificados, aunque es raro: la mayoria realizan
frabajos pesados, o se afanan en los campos de
culfivo que circundan el oasis. Pese a la dura
condicion de los esclavos, en general reciben
buen frafo de sus duefios. Los hijos de los esclayos
son hombres libres.

El agua es un recurso imporfantisimo para los akiri:
el robo de agua se casfiga con la esclavifud o
incluso la muerfe. A los exfranjeros siempre nos
[lama la afencién que nos permifan beber de las
fuentes, pero no llenar nuesfras vasijas. Cada akiri
fiene unas dnforas de barro de cierfa medida, que
es la que pueden sacar diariamente del oasis. Puede
parecer imposible emprender una fravesia por el
desierfo sin reservas de agua, pero exisfen formas
de conseguirla si se pregunfa a la genfe adecuada,
aunque alcanza un alfo precio.

ECONOMIA

Har'Akir depende de los campos de culfivo en
forno al oasis Mudar para su subsistencia: el frigo,
mijo y habas que alli se culfivan son los que
mantienen alimenfada a la poblacion. Los drboles
frufales de Muhar ofrecen exquisifas granadas,
naranjas y peras. Anfiguos olivos resisten el calor
desde los fiempos en los que el Faradén Ankhtepot
aun vivia, y sus aceifunas proveen de buen aceife
de oliva a los akiri. Los ddfiles son una imporfanfe
fuenfe de alimenfo, y son ampliamenfe ufilizados
en la cocina akiri. Los akiri fambién fermenfan una
espesa cerveza de frigo. Los akiri fambién exfraen

hierro, cobre y yeso de las escasas formaciones
rocosas de su dominio.

Fuerzas del orden

Los Cuardianes del Templo son los encargados
de manfener la ley y el orden: se frafa de soldados
profesionales, enfrenados, alimenfados y armados
por el femplo de Muhar. Normalmenfe pafrullan
por Muhar (y por Tuwhed) en parejas, aunque no
suelen fener mucho frabajo. Los Cuardianes del
Templo reciben érdenes direcfamenfe del clero.
En las raras ocasiones en las que los Guardianes
cumplen una orden directa del femplo, un
sacerdofe suele acompafiarlos.

-Guardianes del Templo: Humano Cuerrero
l; VD [; famafio M humanoide (humano); DG
IDI0+2, pg 7 Ini +2 (des); Vel 30 pies; CA 17
(foque 12, desprevenido 15); Afq +4 cuerpo a
cuerpo (ID8+2, crif 20/x3) o +3 a disfancia
(ID4+2, honda); Frenfe/alcance 5 pies por 5
pies/I0 pies; Al LN; 8V Fort+4, Ref+2, Vol+1; Fue
15, Des 14, Con 15, Int 10, Sab 13, Car 10.
Habilidades y dofes: Averiguar infenciones +4,
Avisfar +4, Escuchar +4, Infimidar +4, Saber
(Religion) +3. Alerfa, Solfura con un arma (lanza),
Aguante.

Posesiones: Armaduras de cuero fachonado,
Lanzas, hondas, 20 balines

-8acerdofe de Osiris: Humano CIr3; VD 3;
famafio M humanoide (humano); DG 3D8+6, pg
20; Ini +2 (des); Vel 30 pies; CA 12 (foque 12,
desprevenido 10); Afq +3 cuerpo a cuerpo (ID8,
crit 20/x2) ; Frentfe/alcance 5 pies por 5 pies/5
pies; Al LN; 8V Fort+5, Ref+3, Vol+6; Fue 12, Des
14, Con 14, Int 13, Sab 16, Car 12.

Habilidades y dofes: Averiguar infenciones +8,
Avisfar +5, Concenfracion +7, Diplomacia +8,
Escuchar +5, Saber (local) +4, Saber (religion)
+12. Alerfa, Solfura con un arma (mangual).
Conjuros:4/4/3

Posesiones: Mangual, simbolo sagrado.




En  Har'Akir el comercio se realiza
fundamentalmenfe por medio del frueque, aunque
los mercaderes en ocasiones acepfan oro y plafa
como pago. De vez en cuando aparecen las
anfiguas monedas del Imperio Akir, con los
rosfros grabados de los faraones del pasado en
uno de sus lados y el simbolo de Osiris (el heka y
el nehaja) en la ofra cara, pero la mayoria
permanecen oculfas en femplos en ruinas y fumbas
olvidadas.

En el pasado, Har'Akir no fuvo mucho confacto
con el mundo exferior, pero eso es algo que ha
cambiado en los dlfimos afios, puesfo que los
némadas pharazianos realizan el duro viaje a
fravés de Sebua, desde mds alld de los acanfilados
del esfe y la Mesefa de los Reyes. Inconfundibles
con sus flnicas negras Yy sus cimifarras
cenfelleantes, esfos vagabundos comercian con los
akiri frayéndoles esclavos fuerfes y alimenfos
dulces.

Los akiri comercian con los némadas de Pharazia,
asi como con los pequefios asenfamienfos en el
desierfo de Sebua. Caravanas visfani llegan a fravés
de la bruma, y los zingaros siempre fraen objefos
tfiles para infercambiar con los akiri. En ocasiones,
comercianfes del ndcleo, sobre fodo de
Dementflieu y Hazlan, llegan a los Yermos Ambar
en busca del renombrado café pharaziano, y
Muhar suele ser una parada obligada de su rufa.

S8OCIEDAD SECRETA: LA MANO VERDE

Los habifanfes de Har'Akir ven al Dios Osiris como
profecfor de las fumbas y enemigo de los muerfos
vivienfes. La Mano Verde (llamada asi por la creencia de
que la piel de Osiris es de color verde) es una sociedad
secrefa dedicada a la sanfidad de las fumbas, y son feroces
enemigos de los no muertos y de aquellos que profanan
el lugar de descanso de los difunfos.

Membpres{a: Para converfirse en un agenfe de la Mano
Verde, un personaje debe fener una punfuacion de
Sabiduria de, al menos, 15, y ser de alineamienfo Bueno.
No debe haber parficipado nunca en el robo de una
fumba o en el saqueo de caddveres. Adicionalmente,
deben conocer la forma oral y escrifa del idioma Akiri, y
deben fener al menos cuafro rangos en Saber (religion).
Aunque muchos de los miembros de la Mano Verde son
clérigos de Osiris, esfo no es siempre necesario, aunque
se espera que fodos ellos guarden con reverencia las
précficas del culfo.

Reconocimiento: Los simbolos fradicionales de Osiris
son el heka y el nehaja, un bastén y un mangual ligero.
Todos los miembros de la Mano Verde llevan un
mangual ligero infrincadamente elaborado en el que esfdn
grabados los jeroglificos sagrados de Osiris y de la
Orden. Ademds, cada miembro graba sus propios
jeroglificos personales y su juramenfo de derrofar a los
muerfos vivienfes. Algunos miembros del culfo lo usan
en combafe; ofros,mds dedicados a labores académicas y
de erudicion, lo porfan de forma ornamentfal.

Acfividades: La Mano Verde limifa mayorifariamentfe
su acfividad a los Yermos Ambar. Sin embargo, cuando
un ladrén de fumbas u ofro enemigo de la Mano Verde
huye a fravés de la fronfera brumosa, los miembros de la
Orden lo perseguirdn alld donde vaya: su celo a la hora
de vengar los crimenes comefidos y de perseguir a los
culpables es legendario.

8ede: La Mano Verde se reunia en las cafacumbas del
Templo de Muhar, aunque hace ya veinfe afios que no lo
hacen. Algunos claman que la sociedad ya no existe, pero
sus miembros siguen acfivos. Anferiormenfe dependian
del Templo y de la Suma Sacerdofisa de Osiris, pero
cuando Isu Rekhofep fue nombrada Suma Sacerdofisa, un
cisma ocurrid, y la Mano Verde se independizé del
Templo de Muhar.




DIPLOMACIA

El confacfo con ofras fierras es esporddico como
mucho, pero las hisforias de Har'Akir y de sus
fabulosos fesoros oculfos ha ferminado por llegar
al Ncleo, y los valienfes y los femerarios viajan
en ocasiones a esfe drido dominio para buscar
riquezas fabulosas y exdficas. Sin embargo, en
Muhar se cuenfan muchas hisforias de esfos
avenfureros de forfuna que  murieron
deshidrafados en el desierfo, o chillando en alguna
cripfa oscura.

8ebua: Los akiri comercian con regularidad con
los escasos y pequefios asenfamienfos de
Sebua,como Tawiel Akhdar. Un grupo de jovenes
sacerdofes del femplo de Muhar se han insfalado
en Sebua, y han resfaurado un anfiguo femplo al
panfeén akiri junfo a un oasis. Por lo demds, los
akiri consideran Sebua como una fierra maldifa, y
poco mds que un lugar de paso.

Pharazia: Los akiri comercian con los ndmadas
de Pharazia con regularidad: lamayoria de las
veces son [os némadas los que cruzan Sebua para
llegar a Muhar, pero algunos comercianfes akiri
especialmenfe osado ha emprendido el camino
hasfa el refugio de las Hayaf. Sin embargo, el
comercio con la gran ciudad de Phiraz es escaso,
ya que al déspofa Diamabel que gobierna alli no le
gusfan los akiri, ya que adoran a lo que él
considera “falsos dioses”. Sin embargo,algunos
akiri viajan hasfa Phiraz o hasfa la bahia de las
brumas para comerciar, o foman el Camino de los
Mil Seccrefos, un sendero brumoso hasfa Hazlan y
el Ndcleo.

El Ndcleo: Har'Akir recibe visifanfes del ndicleo,
que acceden al dominio a fravés del Ardid del
Chacal, el sendero brumoso que lleva desde el
Mar de los Pesares hasfa Har' Akir. §in embargo, el
sendero es de senfido tinico, y para regresar al

Ndcleo hay que llegar hasfa Pharazia. Algunos
comercianfes de Demenflieu y Hazlan llegan a
Har'Akir, y se defienen a comerciar en Muhar
anfes de confinuar hasfa Phiraz.
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LUGARES DE INTERES
Llegué a Har'Akir a fravés del sendero brumoso
conocido como el Ardid del Chacal, emergiendo
de la bruma en el mismo Camino Real de
Har'Akir, y me encaminé hasfa Muhar. Desde la
villa, sifuada en el cenfro del dominio, fui
explorando las ardienfes arenas akiri en sucesivas
expediciones.

MUHAR.

A medida que avanzaba por el Camino Real, la
villa de Muhar se fue revelando anfe mis ojos,
brillando en la disfancia como si se enconfrase
debajo del mar. Muhar se alza rodeando la orilla
sur del Oasis Mudar, con sus casas de ladrillo de
adobe cocido con fejados planos a la sombra de
hermosas palmeras y dafileros. Pueden verse
algunas consfrucciones de bloques de arenisca en
el cenfro del poblado.

Los campos de culfivo de cereales y legumbres se
exfienden por foda la orilla del oasis, irrigados
por ingeniosos canales con esclusas. En algunas
parcelas valladas, las ovejas y las cabras pasfan las
ralas hierbas que crecen alimenfadas por el agua
del oasis. Toscas cabafas de juncos se alzan junfo
a los campos: se frafa de los barracones de los
esclavos que afienden los campos y cuidan del
ganado.

En el cenfro de Muhar se alza una espaciosa
plaza, con el suelo hecho de bloques de arenisca
en confrasfe con la arena pisada que conforma el
resfo del suelo de la villa. Un canal lleva el agua
del oasis hasfa una fuenfe que se encuenfra en
mifad de la plaza. Alrededor de esfa plaza se
encuenfran los edificios de mejor facfura de
Muhar: casas de piedra arenisca, muchas veces
con simbolos divinos grabados sobre las puerfas
de enfrada.

El Templo de Muhar se encuenfra en esfa plaza,
una enorme esfrucfura cuadrangular hecha de
enormes bloques de arenisca pulida. Dos
enormes esfafuas de seis mefros de alfura
flanquean la enfrada al femplo, represenfando a
las divinidades Ra y Osiris. Al infernarse en el
femplo pueden verse numerosas esfafuas
represenfando a los dioses del panfeén akiri:
salvo cuafro grandes esfafuas de arenisca, falladas
en los pilares, el resfo de las divinidades esfdn
falladas en maferiales mucho mds raros: la esfafua
de Isis es de plafa labrada, la de Osiris de
obsidiana negra de las Tuwhed Anar, la de Ra de
brillanfe oro... Esfas esfafuas delimifan la zona de
culto del templo, donde los fieles acuden a rezar,
y donde se celebran los mafrimonios y los
funerales. Defrds se encuenfran las esfancias
privadas de los sacerdofes, a las que se puede
acceder fambién por las puerfas fraseras del
tfemplo. En el fejado del femplo, al que se accede
por unas escaleras exferiores, hay un circulo
inscrifo con jeroglificos, y exfranas esfafuillas con
forma de pirdmide de diversos famafios: segun
me confaron, es un circulo asfrolégico que
represenfa las consfelaciones, y se ufiliza en
deferminados rifos anuales.

Las fuerzas del orden, conocidos como los
Cuardianes del Templo, fienen aqui su cuarfel, en
las esfancias fraseras del femplo. Los lugarefios
hablan de unas cripfas subferrdneas bajo el
femplo, que guardan fabulosos fesoros y
maldiciones ferribles.




Pese a frafarse de una villa fan pequefia, pueden
enconfrarse cierfos bienes y servicios en Muhar.
Al menos dos herreros frabajan el bronce, hay
numerosos arfesanos del cuero y la piedra, y
fambién escribas. El anciano alquimisfa Amenes
prepara fodo fipo de pociones; y Thufmose ofrece
los mejores esclavos, segtin su opinion: el
esclavisfa alardeaba de haber frabado amisfad con
el docfor Van Richfen en su juvenfud, hace ya casi
fres décadas. Cada siefe dias, la plaza de Muhar se
convierfe en un bullicioso mercado, donde se
alzan numerosos fenderefes ofreciendo los mds
variados producfos. El mercado fambién se
organiza excepcionalmente cuando hay visifanfes
exfranjeros, ya sean los némadas de Pharazia, los
ldnguidos  comercianfes  hazlanies o los
agradables Dementfliuses.

El ciclo diario de Muhar y sus habifanfes esfd
condicionado por el infenso calor: se despierfan
poco anfes del alba, y laboran o se dedican a sus
quehaceres con el ganado o los campos hasfa
poco anfes del mediodia, momenfo en el que
fodos los akiri se mefen en sus casas: el calor en
las calles es sofocante, y no se puede ver un alma
vagando bajo el inclemenfe sol. Cuando empieza
a afardecer, los akiri salen de nuevo de sus casas,
y la vida en la aldea confintia hasfa la medianoche,
momento en el que se van a descansar.

Dénde alojarse en Muhar

Muhar cuenfa con dos posadas: el Descanso del
Viajero (habifaciones de calidad normal, comida
de buena calidad) se alza donde el Camino Real
enfra en Muhar por el oesfe, algo alejada del
cenfro de la villa. Se frafa de un edificio recio, con
la primera planfa de grandes bloques de piedra
arenisca, y dos planfas mds de ladrillos de adobe
cocido y blanqueado, con el cldsico tejado plano
de adobe de los edificios akiri. Esfa posada aloja a
la mayoria de viajeros que se defienen en
Har'Akir. Mds cerca del cenfro dela villa se
encuenfra la Alegria de Osiris (habifaciones de
mala calidad, comida de calidad excelenfe): se frafa

de un grupo de casas de adobe comunicadas
enfre ellas por el inferior por medio de pasillos
abierfos al aire. Aunque sdlo fiene seis
habifaciones, la comida es excelenfe. El
propiefario, Hassan Basras, fabrica su propia
cerveza, famosa en fodo Muhar, asi como un
pofenfe licor de ddfiles. Hassan me confé que en
su juvenfud fue acdlifo del Templo, pero fue
expulsado por la anferior Suma Sacerdofisa por
borracho: se unié a un grupo de avenfureros que
viajaron hasfa el descanso del Faradn, y gracias a
la parfe del tesoro que reparfieron con él compré
las chozas e insfald su faberna.

Muhar (villa): Convencional; Al LN; Limife 300
po; Acfivo 5000 po; Poblacion 450; aislada (99%
humanos, 1% ofros).

Autoridades: Snefru, suma sacerdofisa de Osiris
(humana hembra, clérigo 10); Horemheb, capifdn
de los Cuardianes del Templo (humano varén
Cuerrero 6)

Personajes imporfanfes: Amenes, alquimisfa
(humano vardn, Mago 3/Clérigo 3); Thufmose,
esclavisfa (humano vardén arisfocrafa 5); Hassan
Basras, fabernero (humano vardn, Clérigo
2 /Picaro 3)




TUWHED

La pequefa villa de Tuwhed se encuenfra a la
sombra de las Tuwhed Anar, unas exfrafias
monfafias de obsidiana al oesfe del dominio. La
arena en esfa zona es de color marrdn oscuro,
casi negro, debido a la erosion de las negras
monfafias. Esfe poblado es de recienfe
consfruccion: hace unos veinfe afios, un grupo de
jovenes se fueron de Muhar para consfruir aqui
sus casas, aprovechando los afloramienfos de
agua que aqui se encuenfran.

Las casas en Tuwhed son similares a las de
Muhar: recfangulares, de ladrillos de adobe
cocido y fechos planos. Tan sélo hay un edificio
de bloques de arenisca, el Templo, fambién de
recienfe consfruccion, aunque los lugarefios
aprovecharon los cimienfos de un anfiguo femplo
en ruinas, que ain son visibles. Debido a las
monfafias, el clima no es fan caluroso como en
Muhar.

La genfe en Tuwhed es joven, y hay basfanfes
escribas y poefas. Las genfes de Tuwhed
sobreviven fundamenfalmenfe de sus camellos,
con los que comercian, aunque fambién realizan
fejidos de lino y arfesania, asi como cerveza.
Aunque esfd alejado de fodas las rufas
comerciales, Tuwhed es un poblado vibranfe, y
los habifanfes de Muhar viajan aqui a veces para
escuchar a sus cuenfacuenfos y poefas, que acfian
en las dos fabernas del pueblo. Es especialmentfe
renombrado el anciano Sinuhé, que en su
juvenfud viajo por numerosos lugares y vivio
grandiosas avenfuras, que narra con maesfria para
su audiencia absorfa.

El sacerdofe al cargo del femplo, Sebayef, es un
joven simpdfico, muy alejado de la imagen
hierdfica que proyecfan los sacerdofes en Muhar.
Tan s6lo cuafro Guardianes del Templo cusfodian
la paz y el orden,pero casi nunca son necesarios
en esfa franquila comunidad.

Dénde alojarse en Tuwhed

Tuwhed no fiene ninguna posada, aunque el
femplo dispone de una sala comin en la que
puede pernocfarse fras hacer una pequefia
donacion. Hay dos fabernas, en las que se puede
comer y beber: El Joven Faraén (comida de
calidad normal), dirigido por Abu Rafep, un
hombre que vino de Muhar cuando se fundd la
villa, esfd junfo al femplo, y ofrece poefas y
cuenfacuenfos. El Alegre Borracho (comida de
calidad normal) es famoso por su vino de ddfiles,
fuerfe y espeso.

TUWHED (villa pequefia): Convencional; Al
LB; Limite 200 po; Acfivo 2000 po; Poblacion 150;
aislada (100% humanos).

Auforidades: Sebayef, sacerdofe de Osiris
(humano varén Clérigo 6)

Personajes  imporfanfes:  anciano  Sinuhé,
cuenfacuenfos (humano varén Bardo 7), Abu
Ratep, fabernero (humano varén Explorador 7)




EL @AS]8 DE APEP

El Qasis de Apep se encuenfra oculfo en algtin
lugar de las arenas de Har'Akir: segtin se cuenfa,
su localizacion cambia, aunque nunca aparece
cerca de zonas pobladas o junfo a los acanfilados
del esfe. Aquellos que han visfo el oasis afirman
que no se frafa de una mera charca de agua: el
oasis aparece rodeado de lujurianfe vegefacion,
alzdndose de enfre las arenas como si fuese un
espejismo. Aves fropicales canfan enfre las
planfas, y ofros animales acechan hajo la sombra
de las palmeras. S§in embargo, aquellos que creen
que el oasis es su salvacion en mifad de las
ardienfes arenas se equivocan: sus aguas hierven
con el odio y el veneno del oscuro ser que se
oculfa en el oasis.

Esfe oasis era conocido como el Qasis del Dios
Desmembrado (en referencia a Osiris), y era la
salvacion de los viajeros en el desierfo de
Har' Akir. Todo esfo cambid con el nacimienfo de
un Yuan-Ti purasangre enfre esfos hombres
serpienfe, al que llamaron Am-khaibifu. Los
Yuan-Ti hablaban de presagios ominosos, y de
que el recién nacido era la encarnacion de
Apofis, desfinado a fraerla oscuridad. Gracias a su
apariencia complefamenfe humana, Am-khaibifu
fue criado y enfrenado para infilfrarse en el culfo
de Osiris.

El joven Am-khaibifu demosfré una gran
disciplina y paciencia, infilfrado durante décadas
en el Templo de Muhar, y ascendiendo de rango
lenfamenfe. Finalmenfe, sus maquinaciones
llegaron a su conclusion: cuando los sacerdofes
realizaron una peregrinacion al Qasis del Dios
Desmembrado, Am-khaibifu realizé un ferrible
conjuro que fransformd las aguas en veneno,
mafando a decenas de sacerdofes.

Mienfras Am-khaibifu se regodeaba en su
vicforia, las brumas se alzaron, llevdndoselo
junfo al oasis. Por su horrible crimen confra los

dioses, Am-khaibifu fue fransformado en una
criafura muerfa vivienfe, y quedé afado al oasis.
Los afos y la soledad acabaron haciendo
enloquecer a Am-khaibifu, que cree que es la
reencarnacion de Apofis, y cada vida que
arrebafa lo acerca un poco mds a su recompensa
final. Incluso los Yuan-Ti que moran en el
dominio femen a Am-khaibifu.

El Qasis de Apep es un Sumidero del mal de
Rango 4. Ademds del propio Am-khaibifu (Yuan-
Ti purasangre lord necréfago, Clérigo 7), que
pasa la mayor parfe sumido en un sopor con
suefos agifados, el oasis fiene ofros peligros:
numerosas serpienfes venenosas, parras asesinas
y las aguas del propio oasis, que son un veneno
morfal (Ingerido, Forfaleza CD 22, dafio inicial
6D6 puntos de dafio por fuego, dafio secundario
2D6 punfos femporales de Consfifucion, es un
efecfo sobrenafural). §in embargo, el veneno
pierde sus propiedades y se convierfe en agua
corrienfe si se aleja mds de 100 mefros del borde
del oasis.




EL DESCANSO DEL FARAON

El Camino Real confinta desde Muhar hacia el
esfe, inferndndose en un valle enfre los
acanfilados de la Mesefa de los Reyes. Aqui el
ferreno esfd elevado unos mefros sobre la arena, y
es rocoso. Pueden verse algunos mafojos
agarrarse a las rocas, y numerosos buifres del
desierfo sobrevolando en circulos.

Esfe lugar es evifado por los akiri, pues es el lugar
de descanso eferno del Faraén Ankhtepot: al final
del valle, fallado en la dura piedra por las manos
de cenfenares de frabajadores hace ya mds de dos
siglos se encuenfra el femplo y fumba del Hijo de
Ra, el dlfimo Faradén de Har'Akir. Se frafa de una
esfrucfura imponenfe, visible en la disfancia,
aunque sus defalles han de apreciarse de cerca.

Se frafa de un edificio abierfo, susfenfado por dos
cenfenares de columnas de mdrmol bellamenfe
frabajadas:en cada columna hay imdgenes falladas
y jeroglificos que defallan aspectos de la vida de
Ankhfepof. Enfre las columnas hay una escalera
que asciende hacia la parfe superior, en la que hay
una amplia ferraza donde pueden verse seis
hermosas esfafuas de los dioses del panfeén akiri
denfro de grandes nichos fallados. En el cenfro
hay una enfrada hacia el inferior, con jeroglificos
que anuncian que es el femplo del Faraén
Ankhtepot, Hijo de Ra, y promefiendo maldiciones
a quienes profanen esfe sanfo lugar.

En el inferior, el aire huele a polvo y al bafir de los
eones, y el aire es frio, en confraste con el calor
del desierfo. Una enorme esfancia excavada en la
roca y fallada en foda su superficie con imdgenes y
jeroglificos, cuyo fecho se perdia en la penumbra,
mosfrando las glorias que fueron de un Imperio y
una culfura muerfos hace fiempo. Esfafuas de
Ankhtepof y sus allegados del famafio de un
hombre observan en la oscuridad: el visir
Anhkamon, el principe Thutepof, hijo del Faraén
y la decapifada esfafua de Nephyr, esposa de

Ankhfepof. Dos esfinges de negra obsidiana miran
implacables. Se frafa del Templo del Faradn: en la
culfura akiri, los Faraones muerfos eran venerados,
pero nadie deja ofrendas a Ankhtepof.

4 r. 4 7 il . (4 -‘,-
¥ N S 7

Se dice que en deferminada noche del afio, la
Noche de Thoth, una puerfa se abre aqui,
conduciendo a un enorme complejo subferrdneo:
la fumba de Ankhfepof se encuenfra,
supuesfamenfe, mds alld de esa misferiosa puerfa
que no logré enconfrar.

PENSAMIENTOS FINALES

Mienfras dejaba afrds el dominio de Har'Akir para
proseguir mi viaje hacia Sebua pude observar una
perspecfiva inusual del dominio desde lo alfo de
los acanfilados de la mesefa de los Reyes: un
desierfo inabarcable, rodeado por la bruma. Pero
Har' Akir es mucho mds de lo que aparenfa.

El hecho de que se frafe de uno de los dominios
mds anfiguos de foda la Tierra de las Brumas, asi
como los evenfos que aqui fuvieron lugar en el
dominio duranfe la Gran Conjuncién, me hacen
pensar que esfe drido reino fiene mucha mds
imporfancia en el enframado de esfe mundo de lo
que su pequefio famafio o escasa poblacion
aparenfan.
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“Esfamano vivienfe, ahora cdlida y capaz de un aprefén mds fervoroso
que si fuese fria, y el helado silencio de la fumba que acechamis dias y
congela mis suefios, que desea fu propio corazén seco de sangre para
que la vida de mis venas pueda fluir de nuevo y mi dolor pueda ser
' calmado. Obsérvalo, aqui esfd: lo sosfengo anfe fi.”
Keafs



IDEORME 2:
SEBUA

Tras afravesar la elevada mesefa rocosa que
conforma la frontera con Har'Akir me adenfré en
la desérfica y yerma fierra de Sebua. Segtin me
habian confado los akiri, Sebua es un pdramo
abrasado por el sol, donde no viven mds que un
puniado de salvajes. Sin embargo, duranfe mi viaje
descubri muchas cosas inferesanfes de esfa fierra.

PAISAJIE

Sebua es un dominio desamparado, un yermo
desérfico que acoge secrefos perdidos y males
brillanfes. El sol abrasa un paisaje de dunas de
arena sin caminos y planicies esfériles y rocosas.
Hay muchos oasis en esfos yermos, pero los
viajeros pronfo se dan cuenfa de que muchos de
ellos son salobres o estdn confaminados.

Sebua se encuenfra en el cenfro de los Yermos
Ambar, limifando con Har'Akir al oesfe y con
Pharazia al este. E|l dominio flofaba en soledad en
las brumas hasfa no hace demasiados afios,
comunicado tnicamenfe por un sendero brumoso
con Har'Akir, si hemos de creer las hisforias, pero
en el afio 746 CB quedd unida a los Yermos
Ambar.

El clima en S8ebua es forrido, alcanzando
femperafuras de mds de cuarenfa grados durante el
dia. En la cercania de los diversos oasis de Sebua,
las femperafuras no son fan exfremas, aunque el
calor es omnipresente. Pese al calor y la sequedad,
el cielo de Sebua rara vez es azul: negras nubes se
forman bajas en el cielo casi fodas las mananas, al
salir el sol, y se acumulan duranfe el dia.
Frecuenfementfe, al oculfarse el sol, las bajas
femperafuras hacen que las nubes descarguen su
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preciosa carga de agua de forma forrencial, que
pronfo es absorbida por el suelo siempre sediento.
§in embargo, en ofras ocasiones las nubes se
disipan a lo largo del dia, llevdndose su humedad.
En ofras ocasiones no es lluvia lo que presagia el
cielo: el cielo comienza a fornarse verdoso, y
después negro, y se escucha el vientfo sibilanfe que
arrasfra el polvo del desierfo. Se frafa de una de las
femibles formenfas de arena del dominio, mucho
mds peligrosas que la lluvia.

Las noches son frescas en Sebua, pero rara vez
frias. 86lo en el valle hace verdadero frio. La
noche sebuana es oscura, y rara vez se ven las
esfrellas debido a las nubes negras que se forman
en el cielo. La luna brilla siempre con un siniesfro
fono anaranjado,lanzando desfellos ambarinos en
la arena de Sebua. Ignoro lo que produce esfe
efecfo, pues la luna no se ve anaranjada en los
ofros dominios de los Yermos Ambar-.

SEBUA DE UN VISTAZO Y
Nivel culfural: Edad de piedra (1). Las ruinas de
Anhalla reflejan una culfura de la Edad de ]
bronce (2). A
Ecologfa: Complefa ’
Clima y ferreno: Desierfos cdlidos, /
colinas y monfafias
Afio de formacién: 564 CB {
Poblacion: Esf. 600 habifanfes '
Razas: Humanos 100%

Lenguajes: Akiri, Pharaziano, Lengua salvaje

Religiones: Panfedn akiri E
Gobierno: No hay un gobierno formal ,
Cobernanfe: Ninguno P

8efior oscuro: Tiyef
Nacionalidad: 8ebuano/a '




La Mesefa de los Reyes, como es conocida en
Har'Akir, es una exfension monfafiosa que separa
los dominios de Har'Akir y Sebua, inferndndose
en ambos. En el caso de Sebua, la Mesefa
conforma sus fronferas al norfe y al oesfe. La
mesefa de [os reyes se va haciendo mds abrupfa en
el norfe, a medida que confinda hacia el esfe,
donde se une con los monfes Daghafi de Pharazia.

El Valle de la Muerfe parece una enorme cicafriz
corfada en la roca, que divide la mesefa de los
reyes en dos de norfe a sur. Esfe valle una vez fue
el lecho de un rio, aunque ahora es una exfension
baldia de fierra rojiza en mitad de los abrupfos
acanfilados que se desangra en el desierfo al sur.
La fierra rojiza del fondo del valle esfd reseca y

cuarteada, plagada de pedruscos. Ocasionalmente
puede verse alguna flor solifaria, oscura y
espinosa, que frafa de sobrevivir en esfe inhdspifo
paraje. El valle esfd sembrado de fumbas
silenciosas y femplos en ruinas dedicados a los
dioses del panfedn akiri, todos ellos bafiados por
las largas sombras proyecfadas por los acanfilados.

El resfo del ferriforio de Sebua consisfe en un
desierfo inferminable, inferrumpido tdnicamenfe
por unas suaves colinas al sur del Valle de la
Muerfe, y los resfos erosionados de anfiguas
monfafias que se alzan al sur, abrasadas por el sol y
el vienfo inclemenfe.

Los arcos nafurales de piedra bordean la cara esfe
de los riscos, alli donde la

Tawiel Akhdar

Oasis de

Mesefa de los reyes se une con
las  monfafias Dagbafi. Al
resguardo de los riscos y las
monfafias se encuenfra el Oasis
Rojo, un enorme lago donde
vierfen las aguas alcalinas que
descienden en forrenfes y
riachuelos de las monfafas. Sus
aguas esfdn plagadas de hordas
de mosquifos sedienfos de
sangre. Al sur del Qasis Rojo se
encuenfran unas curiosas
formaciones  nafurales  de
arenisca, conocidas por los akiri
como las Torres de Arena. Esfas
agujas de arenisca se alzan de
las arenas desérficas hasfa una
alfura de casi un cenfenar de
mefros: en sus punfas
redondeadas a menudo se
posan los buifres.

Al sur del dominio se encuenfra
el Qasis del Sur, ofra de las
grandes mesas de agua dulce de
Sebua. Las aguas de esfe oasis

son claras y crisfalinas, y a su




alrededor crecen en una esfrecha franja verde las
palmeras y los datileros.

Al oesfe del dominio, bajo la sombra de la Mesefa
de los reyes, se encuenfra el oasis conocido como
Tawiel Akhdar (el Lago Verde), en forno al cual se
han asenfado un nufrido grupo de pharazianos en
fiempos recienfes. Pese a su pequefio famafio, las
aguas claras y limpias del oasis han converfido
Tawiel Akhdar en el asenfamienfo mds poblado de
esfe esféril dominio.

Exisfen muchos ofros oasis en las arenas de Sebua,
aunque una buena parfe de ellos son salobres, y
sus aguas no pueden calmar la sed de los viajeros.
Digno de mencion es el oasis de Al-Khymer, en el
suroesfe, en forno al cual un grupo de ermifafios
han reconsfruido parcialmenfe un anfiguo femplo
del panfedn akiri. Se dice que sus aguas esfdn
benditas, y fienen propiedades curafivas.

Cerca del cenfro del dominio, alrededor de un
enorme oasis, se encuenfra la ruinosa ciudad de
Anbhalla, desfrozada por el fiempo y el desierfo. Lo
que hace fiempo fueron hermosos edificios y
bellos monumentos de piedra son ahora simples
cimienfos abandonados y polvo movido por el
vienfo. Unas lasfimosas chozas de ladrillos de
barro cocido, obviamenfe obra de los acfuales
residenfes de Anhalla, se acurrucan enfre los
escombros: hay viviendo en esfas chozas un
grupo de ninos salvajes que han aprendido a
sobrevivir solos en un ambienfe fan hosfil como
esfe. A las afueras de Anhalla, una magnifica finca
vallada permanece indemne anfe la lenfa muerfe
que va reclanando mansamentfe la ciudad. Los
viajeros cuenfan que han oido mdsica dulce y risas
flofando mds alld de los muros, pero nadie ha
[legado a vislumbrar las fesfividades del inferior y
vivido para confarlo.

FLORA

La fierra de Sebua es drida y arcillosa, cuando no
arenosa y esféril, y poca vida vegefal puede
enconfrarse en esfe dominio. En forno a los
numerosos oasis pueden enconfrarse palmeras y
dafileros junfo a vegefacion mds baja, que frafa de
arrancar susfenfo al agua de los oasis. Los juncos
son ubicuos en los oasis sebuanos.

En el desierfo sebuano fan sélo algunos cacfus
solifarios se alzan al sol, desafiando al calor. Se frafa
de planfas con forma de barril y plagadas de largas
espinas de un palmo de longitud, capaces de
afravesar el cuero con facilidad. Sin embargo, si se
manejan con cuidado y se abre la dura piel
verdosa, esfos cacfus fienen en su inferior un
liquido ligeramenfe amargo que pueda calmar la
sed del viajero.

En forno a los grandes oasis de Sebua, como el
oasis de Anhalla, Tawiel Akhdar o el Qasis del
Sur, fambién crecen guisanfes y habas silvesfres,
pequefios pero nufrifivos. En el Valle de la Muerte,
la tinica vegefacion son las ocasionales y exfrafias
rosas negras de Sebua, unas recias zarzas llenas de
espinas que dan unas hermosas flores negras. En
Anhalla ain quedan algunos drboles frufales que
ocasionalmente dan naranjas, peras y pomelos.

FAUNA

Pese a su apariencia desérfica, Sebua esfd plagada
de vida animal, aunque es feroz y peligrosa.
Camellos, dromedarios y chacales pueden
enconfrarse en las arenas desérficas, vagando de
un oasis a ofro en busca de agua y alimenfo. Los
buifres planean perezosamente sobre el desierfo,
frazando circulos en el cielo.

Numerosos escorpiones pueden enconfrarse en
las arenas del desierfo, y fambién en la fierra roja y
agriefada del Valle de la Muerfe. En ocasiones se
arremolinan en gran nudmero en forno a las
fuenfes de agua, afacando ferozmenfe en grupos a
ofros animales o incluso a grupos de viajeros, en




una conducfa habifualmente impropia de esfas
criafuras.  Serpienfes escupidoras y dspides
sombrias fambién acechan enfre las arenas y en los
oasis, siendo un peligro si no se esfd afenfo.

Cerca de los oasis pueden verse langosfas,
pequefios insecfos salfarines de color verdoso.
Segtin los nomadas de Tawiel Akhdar y los
sacerdofes del Masis de Al-Khymer, las langosfas
se convierfen en una plaga cada siefe afios: su
color se forna parduzco y les salen alas, y
descienden en gran nidmero, devorando la
vegefacion a gran velocidad. Tras unos dias de
acfividad frenéfica, mueren; nadie ha podido
explicar esfe exfraio comporfamienfo ciclico de
esfos insecfos, por ofra parfe inofensivos (e incluso
deliciosos si se cocinan apropiadamente).

En los oasis, al afardecer, se congregan enormes
nubes de mosquifos, que crian enfre los juncos.
Forman nubes negras cuando muere el dia sobre
las aguas, y fienen un ansia predadora femible,
afacando viciosamenfe. Sus largos aguijones son
capaces de fraspasar el cuero y la ropa con
facilidad. Las nubes de mosquifos son
especialmenfe frecuenfes en el asis Rojo, al
norfe: se dice que se ven afraidos por las aguas
alcalinas y las vefas de mineral rojo que brillan bajo
las aguas.

Los mosquifos sebuanos: Al caer el sol, en
forno a fodos los oasis de Sebua, pero en especial
en el Oasis Rojo, enormes nubes de mosquifos se
arremolinan en forno a cualquiera lo basfanfe
insensafo como para acercarse. La ropa y el cuero
no protegen de las picaduras de estos mosquifos,
y acosfumbran a cebarse en el rosfro. Cada asalfo
que un personaje pase sumergido en una nube de
mosquifos sufre un punfo de dafio temporal de
Consfifucién, y deberd superar una firada de
salvacion de Forfaleza (CD 17) o quedar cegado
duranfe una hora. Tan sélo el humo o el fuego, o
deferminados conjuros (como un muro de vienfo)
protegen de las nubes de mosquifos.

Los femplos y fumbas del Valle de la Muerfe esfdn
plagados de enormes murciélagos sebuanos, feas
criafuras pelonas con la piel pdlida y franslticida
que permife ver sus venas debajo. Esfas besfias
afacan viciosamenfe a aquellos que se afrevan a
perfurbar su suefio en las oscuras cripfas y femplos
derruidos. Feroces escarabajos sebuanos acechan
enfre las fumbas, alimenfdndose del guano de los
murciélagos y de los caddveres de ésfos. Cada
noche, los murciélagos salen en grandes
bandades, para alimenfarse de las nubes de
mosquifos que se arremolinan en los oasis.

Monos y babuinos de mal femperamenfo moran
en las ruinas de Anhalla en gran nidmero,
acechando en el oasis y robando lo que pueden a
los viajeros. Su ndmero no dejaria de crecer
consfanfemente si no fuesen depredados por los
chacales.

Los viajeros cuenfan cada vez mds relafos acerca
de licdnfropos que se fransforman en chacales, de
cémo engafian a los viajeros para devorarlos o
para infecfarlos con su impia maldicién. Sin
embargo, los habifanfes de Tawiel Akhdar me
dijeron que no eran mds que cuenfos y
supersficiones.

Numerosos de los anfiguos muerfos pueden
enconfrarse por fodo Sebua, en ocasiones
vagando por la noche por el desierfo, pero sobre
fodo en el Valle de la Muerfe. Grupos de esfas
momias afacan a los viajeros desprevenidos,
surgiendo de la oscuridad de la noche. En
ocasiones aprovechan las formentfas de arena para
afacar por sorpresa. Los muerfos vivienfes eféreos
conocidos como Sombras fambién pueden
enconfrarse  vagando  por el  dominio,
probablemente los espirifus de los anfiguos
habifantes de Sebua, aunque los muerfos no han
solfado sus secrefos. Los ubicuos zombis del
desierfo (llamados Muduaf en akiri) fambién
pueden enconfrarse en esfa fierra desértfica.




Exisfen leyendas persisfenfes acerca de horrores
muerfos vivienfes que acechan en la oscuridad,
cuando el sol se pone. Los lugarefios hablan de
una criafura conocida como E| Escabroso, que
acecha en la noche y drena el liquido de sus
vicfimas, dejando s6lo cascarones resecos; segtin
los habifanfes de Tawiel Akhdar, sus vicfimas se
levanfan después como Muduaf, los zombis del
desierfo. Los sacerdofes del oasis de Al-Khymer
me han hablado fambién de uno de esfos muerfos
anfiguos dedicado ala luz, un anfiguo guerrero
sagrado que ain después de la muerfe lucha
confra los horrores de la oscuridad. Los
sacerdofes pronuncian con reverencia su nombre:
Thalib Al-Jahlah. En Tawiel Akhdar conocen el
nombrepero lo consideran ofro mds de los
horrores del desierfo. Su exisfencia confinda
siendo un misferio parami.

ADIMALES LOCALES U RORRORES NATIVOS

Vida salyaje:

VD 0: Escarabeo de fumba*

VD 1/6: Monos

YD 1/4: Escorpiones monsfruosos (diminufos),
Murciélagos sebuanos (ver nofas finales)

VYD 1/3: Chacales (cuenfan como perros)

VD 1/2: Camellos, Escorpiones monsfruosos
(pequefios), Babuinos

VD 1: Escorpiones monsfruosos (famafio medio),
Buifres del desierfo (ver nofas finales).

VD 2: Serpienfes (viboras grandes), Escarabeo
giganfe®

Monsfruos:

VD 2: Zombis del desierfo (ver notas finales),
Aspid sombria*

VD 3: Chacales ferribles (cuenfan como lobos
ferribles), Licdnfropo, hombre chacal®, Momias,
Sombras

THALIB AL-JAHLAH

El guerrero sagrado conocido como Thalib Al-
Jahlah vaga por las arenas de Sebua, aunque es
frecuenfe enconfrarlo en las cercanias del oasis de
Al-Khymer. Thalib es una vision espanfosa: un
horror reseco medio embalsamado, que atin visfe
una oxidada cofa de escamas de bronce y un
yelmo con una pda. En su pecho cuelga el
simbolo de Anubis, el guardidn de los muertos, y
blande un khopesh que despide un fulgor
fanfasmal en la noche. Thalib Al-Jahlah es un
enemigo encarnizado de las fuerzas del mal,
aunque ya que en la fierra de las brumas no puede
conocer el verdadero alineamienfo de sus
oponentes, debe confiar en su juicio. Thalib porfa
siempre con él un pergamino lacrado, que
profegerd a foda cosfa.

Ancesfro difunfo de segundo rango Paladin
humano 7 VD 9; famafio M no muerfo; DG 7DI2,
pg 8L Ini +0; Vel 20 pies; CA 22 (foque 10,
desprevenido 22); Afq +17/+12 cuerpo a cuerpo
(ID8+9, crit 19-20/x2) ; AE Casfigar el mal 2 al dia,
Expulsar no muerfos, Enfermedad (pufridez de
momia); DE Reduccion de dafio 5/ +1, Resisfencia a
la expulsion +2, Cualidades de no muerfo;
Frenfe/alcance 5 pies por 5 pies/10 pies; Al LB;
SV Fort+10, Ref+7, Vol+lI; Fue 24, Des I, Con O,
Inf 12, 8ab 19, Car 21.

Ver el manual bdsico de Ravenloff para las reglas
especiales y poderes de los Ancesfros difunfos.
Posee el poder nofable Refrasar enfermedad (80)
Habilidades y dofes: Averiguar infenciones +15,
Avisfar +6, Diplomacia +8, Infimidar +17, Sanar
+7, Saber (religion) +10. Alerfa, Afaque poderosos,
Solfura con un arma (khopesh).

Posesiones: Khopesh +2 (cuenfa como espada
larga), Armadura de escamas, Pergamino
misferioso.
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RISTORIA

En esfe drido e inhdspifo dominio me he
enconfrado con numerosos problemas para
recopilar su hisforia. Los habifanfes de los
dominios vecinos (Har'Akir y Pharazia) y los
pobladores de Sebua con los que he podido
hablar no fienen un verdadero conocimienfo
sobre la hisforia de esfe lugar: Tawiel Akhdar esfd
poblado por pharazianos, mienfras que en el
femplo del oasis de Al-Khymer se han esfablecido
sacerdofes akiri. Las hisforias coinciden en que
Sebua es una fierra muy anfigua, y que la
misferiosa dama que vive en la mansion a las
afueras de Anhalla es, de algin modo, la
gobernanfe de esfe dominio desolado.

He podido enconfrar referencias en algunas
bibliofecas de Hazlan y Darkon sobre esfe lugar,
y algunas fienen casi doscienfos afos de
anfigliedad. Todas las nofas enconfradas hacen
referencia a la hacienda sifuada en las afueras de
Anhalla, asi como a los misferiosos nifios salvajes
que pueblan las ruinas.

Los akiri fienen regisfrado confacfo con Sebua
apenas poco mds de una década después de la
aparicion de su dominio en las brumas, en fecha
fan femprana como el 564 CB. Creo que debid ser
ese afio cuando Sebua pasé a formar parfe de la
fierra de las brumas, como una isla en mifad de la
niebla conecfada con Har'Akir a fravés de un
sendero brumoso hoy desaparecido.

Los numerosos femplos y fumbas del Valle de la
Muerfe indican sin ningtn género de duda la
relacion enfre Sebua y Har'Akir: los jeroglificos
de esfos femplos esfdn en idioma akiri, y los
femplos desfruidos perfenecen a los dioses del
panfedn akiri. En algdn momenfo distanfe del
pasado, ambos dominios formaban parfe de un
mismo reino.

Parece que la aparicion de Sebua en la fierra de las

brumas fiene que ver, de algin modo, con la
misferiosa dama que,segtin las leyendas, mora en
la lujosa hacienda a las afueras de Anhalla. Los
lugarefios afirman que es la duefia y sefiora de
fodo aquello que ya no vive, y que capfura a los
infrusos para realizar sangrienfos sacrificios. La
informacion que he recopilado acerca de esa
misferiosa dama se encuenfra en las nofas finales.
Tan s6lo puedo especular acerca de esfo, ya que la
hisforia de este dominio esfd oculfa por el paso del
fiempo y la escasez de fuenfes.

Sin embargo, el hecho de que fodos los femplos
del dominio se encuenfren en ruinas salvo el
femplo a Apofis, el Devorador de la Luz, es
significafivo. Los némadas de Tawiel Akhdar
afirman que la dama de Anhalla viaja hasfa esfe
siniesfro femplo algunas noches, y lo consideran
maldifo: en sus cercanias pueden enconfrarse
numerosos muerfos  vivienfes resecos y
embalsamados, guardando el femplo a esfa impia
deidad. Los sacerdofes del oasis de Al-Khymer,
conocedores de la influencia corrupfora de
Apofis, fambién han declarado que el femplo del
Devorador de la Luz esfd maldifo.




Sebua flofé en soledad en la bruma hasfa la Gran
Conjuncion, en el afio 746 CB, cuando quedd
unida a Har'Akir por el oesfe y a Pharazia por el
esfe, conformdndose los Yermos Ambar. Tras
casi dos siglos de aislamienfo, en las dos dlfimas
décadas Sebua ha comenzado a cambiar: su
poblacion se ha friplicado gracias a los emigrantes
de Har'Akir y Pharazia y algunos pequefios
asenfamienfos han surgido junto a los oasis.

POBLACION

Sebua es una fierra desolada sin habifanfes nafivos
salvo los nifios salvajes de Anhalla. En las tilfimas
dos décadas se han esfablecido en esfe dominio
un nufrido grupo de Pharazianos y fambién unos
cuanfos sacerdofes akiri. Debido a que esfos dos
tlfimos grupos éfnicos han sido cubierfos
exfensamente en |os ofros informes de esfa guia,y
que ambos [levan menos de veinfe afios
esfablecidos en esfe dominio, me cenfraré aqui en
los nifios salvajes de la ciudad de Anhalla.

AP ARIENCIA

Los nifios salvajes de Anhalla son bdrbaros y
exfremadamente fimidos, aunque su curiosidad a
menudo los incifa a observar a los viajeros desde
lejos. Son bajos y afléficos, y esfan endurecidos
por una exisfencia penosa enfre la arena, el sol y
los escorpiones. El fono oscuro de su piel varia
enfre un bronce profundo y un vivo moreno
oscuro. Tienen unos ojos grandes vy
almendrados, siempre de color café. El pelo
negro mafe es de nafural liso, pero los mechones
largos y sin cuidar esfdn enredados y muchas
veces cubierfos de piojos y suciedad. Muchos de
esfos nifios fienen cicafrices ferribles, sighos
reveladores de lo duras que han sido sus corfas
vidas. Ninguno de los nifios parece fener mds de
doce afios de edad.

ROPAS
Muchas veces, los nifios salvajes van desnudos,
salvo por cinfos y bandoleras de piel o cuero sin

curfir, adornados con huesecillos de animales, en
los que llevan sus foscas herramienfas. En los
casos en los que llevan algtn fipo de vesfimentfa,
ésfa es escasa y esfd hecha jirones, simples frozos
de piel de animal o juncos enfrefejidos. Pocas
veces se molesfan en llevar ofra cosa que no sea
un faparrabos, aunque algunas chicas fambién
lucen foscas camisas corfas y desgarradas.

IDIOMA

Los nifios salvajes se comunican enfre ellos a
fravés de un lenguaje muy peculiar formado por
ruidos animales, al que los némadas pharazianos
han dado el nombre de Lengua Salvaje. No hay
forma escrifa de esfa lengua, que a los que la
escuchan les parece una cacofonia de ladridos de
chacal, chillidos de mandril, pios de aves y ofros
sonidos animales.

Aungque los nifios salvajes fan s6lo se comunican
en su barbdrico lenguaje, exisfen pruebas en las
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ruinas de fodo Sebua que indican que en ofros
fiempos el akiri fue el idioma dominanfe en esfa
fierra.

Lengua 8alyaje: Tan solo los nifios salvajes
de Anhalla hablan esfe idioma, que no fiene
forma escrifa. Aunque es incomprensible para el
resfo del mundo, algunos némadas pharazianos
han aprendido algunos de sus rudimentos,
aunque con poco éxifo. Sin embargo, un conjuro
de Hablar con los animales permife al lanzador
comunicarse con los nifios salvajes.

ESTILO DE VIDA Y EDUCACION

Los nifios salvajes son unos seres solifarios que
permanecen oculfos enfre las ruinas de Anhalla
como animales fimidos. Vigilan a los infrusos
desde las sombras, alerfando del posible peligro
como anfilopes salvajes; sin embargo, pueden
mosfrar una fiereza sorprendenfe cuando se les
amenaza, peleando como presas desesperadas y
arrinconadas, o como depredadores asfufos. Las
alegrias de una nifiez despreocupada les resulfan
desconocidas: fienen que cazar, recolecfar y
fabricar herramienfas y armas para sobrevivir.

Los nifios salvajes conocen el fuego,aunque la
madera es escasa en el dominio, o que les obliga
a consumir [a mayor parte de la comida cruda.

Esfd claro que el misterio de esfos nifios salvajes
es su origen: no ha aparecido ninguna pisfa que
pueda indicar dénde esfdn sus progenifores, o
como es que esfos jovenes han ferminado
viviendo en una ciudad en ruinas perdida en
mifad de un desierfo sin caminos. Ademads,
algunos vagabundos pharazianos han empezado
a pregunfarse como es que los afios pasan, pero
los nifios salvajes no parecen crecer en absolufo.

ACTITUDES RESPECTO A LA MAGIA

Los nifios salvajes desconocen la magia arcana,
en cualquiera de sus fipos, y reaccionan con una
mezcla de fascinacion y femor cuando la

confemplan. Para ellos, los tnicos efecfos
sobrenafurales conocidos son los poderes de los
muerfos vivienfes que vagan por las arenas y los
rudimenfarios poderes druidicos de aquellos
nifios con esfe falenfo especial, que son muy
raros. Sus poderes esfdn relacionados con el
enforno del desierfo.

RELIGION

Los nifios no adoran a ningtn dios, si no que
veneran al propio desierfo como si fuera una
madre muy dura. No se frafa en ningtin caso de
una religion organizada, y no fienen nada
parecido a los clérigos.

Los dioses akiri miran con dureza desde los
relieves de los femplos en ruinas de Sebua: queda
claro que esfe dominio compartié en ofro fiempo
lazos muy fuerfes con Har'Akir.




PERSONAJES SEBUANOS

Elegir como personaje jugador a uno de los
nifios de Anhalla es una decision que el DM y el
jugador deben medifar cuidadosamente: los
nifios salvajes fienen una culfura de la edad de
piedra, no saben leer o escribir, no hablan mds
idioma que su Lengua Salvaje, no enfienden la
economia y el sisfema monefario y no conocen
nada del mundo que les rodeamds alld de Sebua.

Razas: aunque los nifios salvajes son humanos,
sus cualidades les oforgan deferminadas
caracferisficas especiales. Los nifios salvajes
fienen un penalizador de -2 a su Fuerza, debido a
su pequefio famafio, y un bonificador de +2 a su
Desfreza debido a su agilidad innafa. Son de
famafio Pequefo, y su velocidad base es de 30
pies. Tienen un bonificador racial de +2 a sus
pruebas de avisfar, buscar y supervivencia. Como
humanos, fambién ganan la dofe adicional y los
punfos de habilidad adicionales de los humanos.

Clases: Las tinicas clases que pueden elegir los
nifos salvajes son Druida, Cuerrero o
Explorador, siendo el Explorador la clase
predilecfa. 8in embargo, pese a su clase, los
personajes sebuanos fan sdlo fienen compefencia
con Hacha de mano, Clava, Lanza corfa, Basfon,
Arco corto, Puial y Honda.

Habilidades recomendadas: Averiguar
infenciones, Avisfar, Escapismo, Esconderse,
Moverse sigilosamenfe, Supervivencia, Trepar,
Arfesania (fejido de cesfas, fabricacion de arcos,
cerdmica, fabricacion de armas), Sanar,
Esconderse, Salfar, Saber (nafuraleza), Moverse
sigilosamentfe, Supervivencia.

Dofes recomendadas: Fuerzas de flaqueza,
Esquiva, Aguanfe, Alerfa, Solfura con un arma
(lanza corfa), Solfura con un arma (honda),
Solfura con una habilidad (supervivencia),
Rasfrear.

Nombres: Los nifios salvajes no disfinguen
enfre nombres masculinos y femeninos: fodos
ellos son monosilabos y onomafopéyicos y
simulan ruidos animales, como Cru, Ne, Ib, Cru,
Af, Bo o similares.

Especia]: Los nifios salvajes no crecen ni
envejecen. Lsfe efecfo solo funciona mienfras
permanezcan en el dominio de Sebua. Sin
embargo, fuera de Sebua, los nifios envejecen
muy lenfamenfe. En ofros dominios de los
Yermos Ambar, el crecimienfo de los nifios es
casi impercepfible. En ofros lugares de la Tierra
de las Brumas, los nifios salvajes s6lo envejecen
un afio por cada 20 afios que viven. Los efecfos
de envejecimienfo mdgico o sobrenafural no
afecfan a los nifios salvajes.
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€L REINO

Sebua no fiene un gobernanfe o un sisfema de
gobierno de ningtn fipo: se frafa de un yermo
donde los escasos habifanfes frafan de arrancar al
drido ferreno algo con lo que sobrevivir.

GOBIERNO

No hay un gobierno cenfralizado de ningtn fipo
en Sebua, aunque fodos sus habifanfes saben que
la dama que vive en la finca a las afueras de
Anhalla osfenfa algtin fipo de poder. Se dice que
los muerfos andanfes del dominio obedecen sus
ordenes, y que realiza sangrienfos sacrificios en
el femplo del Devorador de la Luz. Los habifanfes
de Sebua evifan esfa siniesfra hacienda a foda
cosfa, asi como el macabro femplo.

Los nifios salvajes sebuanos viven en una
sociedad primifiva que valora la supervivencia del
grupo y la armonia. No hay lideres fribales, si
bien se respefa y se fiene en cuenfa la sabiduria de
los niflos mds mayores. Desconocen las luchas
de poder, y cuando surge algtin conflicfo lo
solucionan somefiéndolo al vofo de la mayoria,
aunque précficamenfe fodos los problemas
surgen por asunfos relacionados con la pura
supervivencia, como esfrafegias para conseguir
agua y comida. No hay leyes ni casfigos enfre los
ninos salvajes, cada chiquillo confribuye con la
mayor seriedad al bienesfar del grupo, puesfo que
hacer cualquier ofra cosa significaria la muerfe
para fodos.

ECONOMIA

A pesar de un paisaje fan poco promefedor, Sebua
fiene muchos recursos nafurales. Las legumbres
silvesfres y los vegefales crecen a lo largo de las
orillas de los oasis, y los depdsifos minerales de
hierro, sal, yeso, falco brillan en los acanfilados
abrasados. A pesar de fodo, los forasferos se
muesfran poco dispuestos a avenfurarse en esfe
dominio: los némadas de Pharazia prefieren no

enfrefenerse en esfa fierra, y confindan mds alld
del Valle de la Muerfe para comerciar con el
poblado de Muhar, en Har'Akir. A 8Sebua la
considera fodo el mundo una fierra impia que se
supone que esfd embrujada por horrores
blasfemos. Algunos dicen que los dioses la
maldijeron por crimenes ya olvidados. La criafura
[lamada E| Escabroso, que acecha enfre las dunas
en busca de vicfimas, es fan sélo la mds
renombrada de esfas almas condenadas. He
incluido informacion sobre esfa criafura en las
nofas finales.

Con fodo, y a pesar de esfos peligros, un pufiado
de exploradores se han avenfurado en las fumbas
y femplos ruinosos del Valle de la Muerfe en
busca de las riquezas de épocas ancesfrales;
algunos incluso se han afrevido a enfrar en la
finca a las afueras de Anbhalla, segiin me han
confado los habifantes de Tawiel Akhdar.
Ninguno de esfos buscadores ha regresado jamads.




DIPLOMACIA

Sebua no se relaciona con ofros lugares, en la
medida en la que no es una enfidad polifica
definida. Los nifios salvajes de Anhalla son
esquivos y fimidos, y njo se relacionan con ofros.
Sin embargo, en las dos dlfimas décadas se han
esfablecido un par de asenfamienfos con genfes
de los dominios vecinos, y ellos si que se
relacionan con las fierras circundanfes.

Har'Akir; El dominio desérfico al oesfe de
Sebua fiene relacion frecuenfe fanfo con el femplo
del Qasis de Al-Khymer como con los habifantes
de Tawiel Akhdar. Los comercianfes akiri viajan
con alguna regularidad a esfos asenfamienfos,
aunque parece que en el femplo se encuenfra una
rama de laiglesia akiri no aprobada oficialmenfe en
Muhar.

Pharazia: Los ndmadas de Pharazia comercian
con regularidad con Tawiel Akhdar, siendo un
punfo de paso casi obligado en la rufa hacia
Muhar. En ocasiones, algunos ndémadas viajan
fambién al femplo del oasis de Al-Khhymer para
rezar o sanarse en sus milagrosas aguas curafivas.

TERRIBLE POSIBILIDAD:

EL SENDERQO 8IN NOMBRE
Hay rumores de que exisfe un sendero brumoso
en Sebua, que conecfa algdn lugar en la ciudad
en ruinas de Anhalla con la lejana isla en las
brumas de Rokushima Taiyoo, en lo alfo del Yama
Shino (el Monfe Congelado). 8in embargo, esfe
sendero permanece siempre Cerra.do, excep’ro Si
se dan las condiciones adecuadas. Para ello, debe
desafarse una formenfa de arena en los
alrededores de Anhalle, y al mismo fiempo una
formenfa de nieve en Yama Shino. Inferndndose
en cualquiera de las formentas se puede llegar a la
ofra.

El sendero sin nombre: Anhalla en
Sebua, Yama Shimo en Rokushima Taiyoo
(Fiabilidad escasa, doble senfido).

LUGARES DE INTERES

Mi periplo por Sebua comenzé por la rufa
comercial que une Muhar a fravés de la Mesefa de
los Reyes con el asenfamienfo del oasis de Tawiel
Akhdar. El viaje franscurrié con relafiva
comodidad para esfos dridos parajes, y la
compaiifa de los comercianfes akiri resulfd
grafificanfe e insfrucfiva acerca del drido yermo de
Sebua.

TAWIEL AKHDAR

En lo profundo de las arenas de Sebua se
encuenfra el oasis conocido como Tawiel Akhdar
(el Lago Verde). Esfe profundo esfanque rodeado
de alfas palmeras y maforrales se encuenfra en un
refugio nafural, una depresion formada por rocas
de arenisca que lo profegen de lo mds feroz de las
formenfas de arena. Excavadas en la arenisca de
los riscos hay numerosas viviendas que profegen
a sus habifanfes del inclemenfe sol. Duranfe
veinfe afios, Tawiel Akhdar ha sido un alfo en el
camino para fodos los akiri y pharazianos que
cruzaban el drido desierfo de Sebua. Pronfo el
oasis se pobld con vigjeros que decidieron
quedarse al cobijo de las palmeras y el agua, y
Tawiel Akhdar se convirfié pronfo en una
pequefia pero amisfosa comunidad.

El lugar es un oasis aislado en el camino de unas
pocas rufas comerciales. Al menos una caravana
al mes pasa por el oasis, con un aumenfo de la
frecuencia en la femporada de lluvias y ninguna
en absolufo cuando rugen las feroces formenfas
de arena del desierfo. He escuchado rumores
acerca de los licdnfropos de Tawiel Akhdar,
criafuras que foman la forma de chacales y
aferrorizan a los lugarefios; y de caravanas que
desaparecen sin dejar rasfro. Lo cierfo es que
cuando llegué a Tawiel Akhdar no me dio la
impresion de que los [ugarefios fuesen abierfos y
amisfosos: un miedo cerval parece hacer hecho
presa en ellos.




El lugar estd gobernado por el sheik Mukhfar el
Wadif, un guerrero que no jura alianza con
ningtn sefor. El anterior sheik, ©Omar ibn Qadir,
que debia lealfad al sheik Rashaan de Pharazia, fue
depuesfo y ejecufado por Mukhfar. Segtin me han
confado [os némadas, es cuesfion de fiempo que
Rashaan acabe con Mukhfar y resfablezca el
orden en Tawiel Akhdar. Un guerrero local,
Abbas ibn Nadim, muesfra un abierfo desprecio
por Mukhtar, y ésfe jamds ha respondido a sus
provocaciones.

Pueden enconfrarse algunos bienes para
comerciar en Tawiel Akhdar, sobre fodo falco y
yeso exfraido del Valle de la Muerfe, asi como
foscos objefos y armas de hierro forjadas por los
lugarefos, que pese a su mala factura son mucho
mds duros que las armas de bronce fan comunes
en los Yermos Ambar.

No hay femplos o sacerdofes en Tawiel Akhdar:
lo mds parecido es una mujer sanfa llamada Johara
bin Kalila Al-Asima, sanadora renombrada que
ofrece sus servicios a quien los necesife por poco
mds que la volunfad. Ella y su sirvienfa Badra
fueron muy amables y afenfas conmigo duranfe
mi esfancia en Tawiel Akhdar, y creo que de
algtin modo la mujer sabia profege a Abbas ibn
Nadim de las iras de Mukhfar-

Tawiel Akhdar (aldea): Convencional/
monsfruoso; Al LM; Limife 150 po; Activo 2500
po; Poblacién 350; aislada (98% humanos, 2%
licdnfropos hombres-chacal).

Autoridades: Mukhfar el Wadif (licdnfropo
hombre chacal varén Cuerrero 6), Johara bin
Kalila Al-Asima (licdinfropo hombre chacal
hembra Clérigo 3/Experfa 3)

Personajes imporfanfes: Abbas ibn Nadim
(licdnfropo  hombre chacal varén Guerrero
4/Picaro 5), Badra (humana hembra,
Exploradora 2)

EL TEMPLO DEL ©A8]8 DE AL-KHYMER
En forno al oasis de Al-Khymer se ha esfablecido
un grupo de sacerdofes de Har'Akir duranfe los
dlfimos afios. Han resfaurado el anfiguo femplo,
reparando los relieves dedicados a Ra, Osiris y
Anubis. Una freinfena de clérigos y novicios
viven actualmente en el femplo y en las casas de
ladrillos de adobe consfruidas en forno al femplo.
Subsisten de las legumbres y verduras que
culfivan gracias al oasis, y a las donaciones de los
peregrinos que pasan por el oasis. Algunos
rebafios de duras cabras proveen a los clérigos de
leche y, ocasionalmente, carne.

Las aguas del oasis fienen unas excelenfes
propiedades medicinales, y son capaces de sanar
las heridas si uno bebe del oasis o se bafia en sus
relucienfes aguas. En forno al oasis, la vida se
exfiende en una franja de un cenfenar de mefros
sin ayuda de canales de regadio: segin los
sacerdofes, se debe a las propiedades sagradas de
las aguas, bendifas por los dioses del panfedn
akiri.

El Sumo Sacerdofe Abel gobierna esfe lugar,
dirigiendo fanfo las acfividades espirifuales como
las mundanas. Los clérigos se dedican al rezo, al
aprendizaje y al frabajo fisico en los campos o con
el ganado.




"~ Los Yermos Ambar

Las aguas del oasis de Al-Khymer: Las
propiedades curafivas de las aguas de esfe oasis
se han hecho legendarias en fodos los Yermos
Ambar, e incluso mds alld. Beber una pinfa de
las aguas de esfe lugar (fanfo del oasis como
embofellada) funciona como una pécima de
Curar heridas leves. Cualquiera sumergido en
esfas aguas recupera | pg por asalfo que pase
sumergido (produciendo el efecfo confrario- |
punfo de dafio por asalfo- a los no muertos).
Ademds, esfar sumergido dos horas en el agua
del oasis funciona como un conjuro de Sanar.

TERRIBLE POSIBILIDAD:
AL-KHYMER

El oasis de Al-Khymer debe sus propiedades
curafivas (y su nombre) a Al-Khymer, una
enfidad exfraplanar que se encuenfra encerrada
en el fondo del oasis. Al-Khymer no es
realmenfe un demonio, si no un Efreef (ver el
Manual de Monsfruos de D&D), encerrado en
un Frasco de Hierro que se encuenfra en el
fondo del oasis. El paladin muerto vivienfe
Thalib Al-Jahlah esfd encargado de la eferna
farea de vigilar que nadie libere a Al-Khymer:
éles el guardidn del pergamino que confiene las
palabras mdgicas que pueden liberar al efreef de
su prision en el Frasco de Hierro. Aunque los
clérigos no conocen la leyenda ni la farea
sagrada del paladin, lo reconocen como una
fuerza del bien.

Aunque Al-Khymer se encuenfra prisionero, es
capaz de insinuar su voz a quienes se
encuenfren cerca de su prision y fengan poca
volunfad. Uno de los clérigos de bajo rango,
Ymir (humano varén Clérigo 2) ha comenzado a
oir la voz del efreef, a quien llama “la voz de
Osiris”. Al-Khymer le ha promefido el dominio
del femplo si asesina al sumo sacerdofe Abel
(humano varén Clérigo 8): planea usar como
pedn a Ymir para alejar a Talib Al-Jahlah y
desencadenar su liberacion.

EL TEMPL® DEL DEYORADOR DE LA LUZ
Sebua es una fierra de femplos en ruinas, pero
hay uno de los femplos que permanece indemne,
e inmune a los esfragos del fiempo y a la insidiosa
fuerza erosiva del desierfo: el femplo de Apofis, el
Devorador de la Luz. En la exfrafia cosmologia
Akiri, Apofis es la gran serpienfe que frafa de
devorar a Ra (el sol) cada dia. Apofis es el pafrén
de Sef, y el ser de mayor oscuridad de fodo el
panfedn de los akiri. Esfe lugar maldifo es evifado
por fodos los que cruzan las ardienfes arenas de
Sebua, pese a las hisforias de fabulosos fesoros
oculfos en sus profundidades.

Se rumorea que la dama que vive en la fincaen las
afueras de Anhalla viaja periddicamente a esfe
femplo, donde realiza exfraiios sacrificios de
sangre. Bien cierfo es que en las cercanias del
lugar pueden enconfrarse en gran nimero los
Muduat (los zombis del desierfo), y que a muchos
de ellos les habian arrancado el corazén, dejando
un hueco abierfo y reseco en sus pechos muerfos.
No llegué a enfrar en el femplo: las hisforias de




zombis, cenfenares de dspides venenosas y el
ferrible guardidn del inframundo, asi como la
infensa y crecienfe sensacion de opresion que
senffa al acercarme al femplo me disuadieron de
invesfigar, y prosegui mi viaje hacia el sur, hacia
Anhalla.

El Guardign del Templo

El femplo del Devorador de la Luz es un infrincado
complejo subferrdneo lleno de dspides venenosas,
muerfos vivientes y frampas. En el alfar de sacrificios
siempre hay sangre reseca, aunque nunca demasiado
reseca. En una cdmara en lo mds profundo se
encuenfra una jarra de piedra que confiene,
conservado en aceife, el corazén de Tiyef (ver nofas
finales). Sin embargo, el mayor peligro del femplo es
la Manifesfacion de Apofis, una besfia de color negro
aceifoso cubierfo de duras escamas con la forma de
una monsfruosa serpienfe. Esfa criafura nunca
abandona el femplo, pero acechard y afacard a
cualquiera que se afreva a adenfrarse en el lugar. El
femplo es un Sumidero del Mal de rango 3.

Manifesfacién de Apofis

Besfia magica garganfuesca tinica: VD 14; famafo Gg;
DC 16DI0+112, pg 228; Ini +0 ; Vel 30 pies; CA 22
(foque 10, desprevenido 22); Afq Mordisco+20
cuerpo a cuerpo ( 2D8+12), Aguijon +I5 cuerpo a
cuerpo (2D6+6 y veneno) ; AE Miedo, Agarrén
mejorado”, Tragar enfero®, Veneno*; DE Reduccion
de dano 10/+2, Resisfencia al frio 20; Frenfe/alcance
30 pies por 30 pies/I5 pies; Al CM; SV Fort+l7,
Ref+10, Vol+7 RC 22; Fue 35, Des 10, Con 25, Inf 14,
8ab 15, Car 10. Avisfar +16, Escuchar +22, Infimidar
+17, Trepar +16. Alerfa, Lucha a ciegas.

“ver enfrada de Cusano purpura en el compendio de
monsfruos de D&D para esfas reglas

ANHALLA

La ciudad de Anhalla se erige cerca del cenfro de
Sebua, no muy lejos de la boca del Valle de la
Muerfe. La ciudad ha sido asolada y erosionada
por el fiempo y las feroces formenfas de arena:
edificios que anfafio debieron fener varias alfuras
se encuenfran ahora reducidos a escombros y
pilares que se alzan impofenfes hacia el cielo.

Quedan unos pocos muros de piedra y arcos que
esfuvieron bellamentfe fallados hace fiempo, ahora
deformados por la arena. Pueden verse resfos de
mosaicos de alegres azulejos azules y rojos en
algunas zonas en sombra perpefua, la tnica
muesfra de color en esfa ciudad abandonada de
marrones y ocres. La ciudad se consfruyé en
forno al vasfo oasis, y la vegefacion ha invadido
buena parte de las ruinas debido a la humedad.
Viciosos monos y feroces babuinos se pelean
enfre las ruinas.

En medio de fanfa desolacion pueden enconfrarse
las chozas de los nifios salvajes, foscas viviendas
de ladrillos de arcilla cocida que aprovechan los
anfiguos cimienfos. Esfas foscas cabafias se
encuenfran oculfas enfre las palmeras y los muros
medio derruidos de Anbhalla, y hay que esfar
afenfo para darse cuenfa de su existencia. Los
nifios salvajes que aqui moran son fimidos hasfa
el exfremo: cuando acampé enfre las ruinas fui
conscienfe de su presencia al poco, pero fardé
fres dias en poder confacfar con ellos. Su
incomprensible lengua requirié por mi parte un
gran esfuerzo para enfenderles, aunque la comida
que les proporcioné confribuyé a aumentfar su
confianza. Fue uno de esfos nifios, un mocoso de
no mds de ocho afios que se habia llamar “Ar”
quien me guio por las ruinas.

A las afueras de Anhalla se encuenfra una
misferiosa hacienda rodeada de un alfo muro de
ladrillos encalados que bordea sus ordenados
jardines llenos de planfas ornamenfales. La
mansion fan sélo fiene un piso de alfura, aunque
fiene un espacioso porche a su enfrada. El fejado
es plano, con una pequeia barrera de piedra que
rodea fodo su borde, adornada con esfilizados
mofivos florales. Mi pequefio guia, “Ar”, me
explicé que la mansion y el jardin eran fabd, y
que nunca se avenfuraban en el inferior: ni
siquiera los monos lo hacian. Una siniesfra dama
habifa la mansion: pude capfar su sombra
moviéndose en el inferior.




Ar me guid hasfa ofro edificio en pie en Anhalla,
aunque ha sufrido los esfragos del fiempo.
Pesadas y desgasfadas corfinas cerraban la puerfa
y las venfanas, y un fuerfe olor quimico a nafrén
y sulfuro provenia de su inferior. Tras descorrer
la corfina, me enconfré alli con un siniesfro faller
de embalsamado, donde habia dos cuerpos
sumergidos en finajas con agua y nafrén, asi
como insfrumenfal médico, y varias jarras (vasos
cdnopos) que confenian érgano conservados en
aceife. El nifio salvaje se negd a acompanarme al
inferior, y daba vuelfas nervioso alrededor del
gasfado edificio, mirando hacia la hacienda en la
lejanfa, de modo que no me demoré mucho en el
inferior.

Cracias a los efectos de mi magia pude conversar
con el pequefio “Ar”, y averigtié algunos dafos
inferesanfes. Llaman a la dama de la casa “Tiyet”,
y dicen que se alimenfa de corazones: lleva a los
vivos que capfura al femplo del devorador de la
Luz, donde les arranca los corazones. Los nifios
salvajes la evifan a foda cosfa, aunque en
ocasiones ha capfurado a algunos de ellos, y
nunca han vuelfo a ser visfos. “Ar” ha visfo en
varias ocasiones como algunos exfranjeros
infenfaron asalfar la hacienda: poco después, Tiyef
arrasfraba a esos osados infrusos hasfa el femplo
del Devorador de la Luz.

“Ar” me hablé fambién de ofra criafura que
acecha Anhalla: un ser al que llaman “el
cosfroso”, que se oculfa en las sombras y afaca a

los desprevenidos con sus garras, absorbiendo el
agua de sus cuerpos. El nifio me confé que una
vez vio como “el cosfroso” agarraba a uno de sus
amigos y lo converfia en un caddver reseco. Esa
criafura, por lo visto,siempre va rodeado de una
manada de chacales, e incluso puede convertirse
en chacal, en buifre o en polvo del desierfo.
Parece que ese ser que aferroriza a los nifios es
algtin fipo de vampiro del desierfo; es muy
posible que se frafe del mismo ser que los
némadas [laman “el Escabroso”.

Anhalla (ciudad pequefia): Abandonada; Al CB;
Limife 0 po; Acfivo 0 po; Poblacion 230; aislada
(100% nifios salvajes).

Auforidades: Tiyet, Sefiora Oscura de Sebua (ver
nofas finales)

Personajes imporfanfes: Moosha (ver nofas
finales), Ar (nifio salvaje varén, Explorador 3)

PENSAMIENTOS EINALES

Eché la visfa afrds al infernarme en la Carganta, el
paso de monfafia enfre las Daghafi, para dirigirme
al este, hacia Pharazia. El reino desérfico de Sebua
me ha planfeado muchas mds pregunfas que
respuesfas me ha ofrecido. Ademds de los viajeros
de Har'Akir y Pharazia que se han esfablecido
junfo a algunos oasis de esfe dominio, no parece
fener mds habifanfes nafivos que los nifios
salvajes.

No he logrado enconfrar explicacion alguna al
hecho de que no parezcan crecer ni envejecer.
Nadie, ni siquiera los propios nifos, parece
conocer su origen. Puede que Tiyef, la misferiosa
dama de Anhalla, o el ser conocido como el
Escabroso,pudiesen saber algo al respecto, pero
fodos rehuyen a esfos seres maldifos. Parece que
los misferios de Sebua confinuardn siendo

misferios.
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INEFORME 3:
PRARAZIA

Dejando afrds el Oasis Rojo y el dominio de
Sebua, enfré en fierras pharazianas a fravés de la
Carganfa, a la sombra de las monfaias Daghafi.
Adn me queda un largo frecho a fravés del
trrido desierfo hasta alcanzar la ciudad de Phiraz,
pero por suerfe mi viaje por Har' Akir y Sebua me
habfa preparado para este duro periplo.

PRISAJIE

Pharazia es un dominio de desierfos inacabables y
abrasadores, fan despiadados como el juicio de un
dios. Las dunas ondulanfes  cambian
consfanfemenfe al compds de los vienfos
ardienfes, y los afloramienfos rocosos aparecen y
se desvanecen en la arena. Los huifres
sobrevuelan el cielo siempre azulado, haciendo
circulos alrededor del ojo candenfe del sol,
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PHARAZIA DE UN VISTAZO !
Nivel culfural: Medieval anfiguo (6)
Ecologia: Complefa

Clima y ferreno: Desierfos cdlidos y
monfafias

Afio de formacion: 590 CB
Poblacién: 10.200 habifanfes ‘
Razas: Humanos 99%, Ofros 1% f

| Lengusjes: Pharaziano®, Akiri -
\ Religiones: Veneracién de Diamabel. (
* Los némadas veneran al Panfeon Akiri.
Gobierno: Despofismo moralisfa _
feocrdfico 4
| Gobernanfe: Diamabel /
\ Sefior oscuro: Digmabel ‘
Nacionalidad: Pharaziano/a o
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esperando con paciencia que el cansancio y la sed
venzan a los viajeros.

La fierra de Pharazia se sifia en el este del los
Yermos Ambar, ocupando casi la mifad de la
superficie de esfe ciimulo. Hasfa hace unas pocas
décadas, Pharazia se enconfraba aislada en mifad
de la bruma, hasfa que en el afio 746 CB quedé
unida a los Yermos Ambar, comparfiendo
fronfera con Sebua.

Las temperafuras en Pharazia son afroces, y
varian desde los cerca de 50°C cuando el sol se
encuenfra en lo alfo hasfa femperafuras cercanas a
la congelacion por la noche. Las [luvias son
exfremadamente raras en esfe dominio, cayendo
en forma de formenfas. Duranfe mi periplo por
los desierfos pharazianos pude confemplar esfo
por mi misma: el cielo, efernamente azul, se
cubrié repenfinamenfe de negras nubes de
formenfa, haciendo descender bruscamenfe la
femperafura. Una fina lluvia esfuvo cayendo
durantfe apenas media hora, hasfa que las nubes se
abrieron de nuevo, y el sofocanfe calor evaporé
la humedad anfes de que pidiese filfrarse en la
fierra seca y arenosa de Pharazia.

Tan s6lo una ciudad de gran famafio se alza en
esfe inhospifo dominio: Phiraz, la ciudad bajo el
yugo de Diamabel, el rey-dios de Pharazia. Phiraz
es una enorme ciudad que se exfiende al noresfe
del dominio, rodeada por los férfiles campos de
culfivo afendidos por los oprimidos campesinos.
Phiraz es una oscura joya del desierfo sifuada a la
orilla de un oasis relucienfe. Los edificios
cuadrados dela ciudad esfdn consfruidos con
ladrillos de piedra cubierfos con yeso
blanqueado. Una suave brisa afraviesa los huecos
abierfos por puerfas y venfanas. Las esfructuras
mds lujosas esfdn consfruidas con piedra pulida y
decoradas con infrincados mosaicos geoméfricos,
y se ven unos chapifeles esbelfos y unas ctipulas
relucienfes que se elevan sobre la ciudad, como
deseando focar los cielos. Las calles esfrechas




serpenfean enfre las casas y las fiendas,
abriéndose a unas plazas nufridas de vendedores
impacienfes.

En medio de los yermos arenosos moran los
némadas del desierfo, que se niegan a someferse
a las leyes de Diamabel. Esfos duros vagabundos
se mueven consfanfemenfe, y planfan sus fiendas
de vivos colores en un lugar diferenfe cada
noche. Inconfundibles con sus flinicas negras y
monfando unos camellos de magnifico aspecfo,
los habifantes de la ciudad de Phiraz odian y
femen a esfos némadas, sobre fodo por la opinién
hereje que manfienen acerca de que Diamabel no

es mds que un morfal corrupfo. El sheik Allahn-
al-Rashaan, un guerrero del desierfo muy asfufo,
lidera a esfos némadas en su cruzada confra el
amo de Pharazia.

Los monfes Daghbafi se alzan en el oesfe de
Pharazia, formando una fronfera nafural con
Sebua. Anfes de que Pharazia se uniese a los
Yermos Ambar, las monfafias Daghafi cercaban
fodo el dominio por el oesfe, pero desde que
Sebua se encuenfra al ofro lado de la fronfera, una
seccion cenfral de esfas monfafias ha desaparecido
en la bruma, revelando las desérficas arenas de
Sebua. Los lugarefios llaman a esfe pasaje de
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arido valle desérfico, se encuenfran las monfafias
Sagirmak. Su pendienfe es suave si se llega desde
el oesfe, y su alfura no es impresionanfe, pero
esfdn ferminadas en acanfilados en su cara esfe, de
los que surgen algunos arroyos de monfafia que
se precipifan en cascadas hasfa el valle que se
encuenfra cenfenares de mefros por debajo.
Algunos de esfos arroyos forman oasis y charcas
en el valle, pero su agua nunca llega mds alld
debido al férrido calor.

Al sur de la ciudad de Phiraz se encuenfran las
monfafias  Solirmak,una anfigua  formacion
granifica que se pierde en las brumas. Las
Solirmak son abundanfes en bronce, esfafio y
plafa, aunque muchos de sus recursos se
encuenfran sin explofar debido a lo inhdspifo del
paraje, en el que apenas hay fuenfes de agua.

Al sur del dominio se encuenfran las monfafias
Hayaf, muy lejos de Phiraz y su drea de
influencia. Se frafa de los monfes mds alfos de
fodo Pharazia, con su cumbre mds alfa en el pico
Khan (3800m).

La geografia de Pharazia es similar a la de los
ofros reinos del Yermo Ambar, aunque los dos
grandes rios Tuzlu y Camurlu rompen la
monofonia abrasadora y desolada del dominio,
creando corredores de vegefacion en forno a sus
riberas. Probablemente, en el pasado esfos rios
corrian mucho mds anchos, horadando enfre las
monfafas el valle que es Pharazia. A dia de hoy,
el rio Tuzlu corre salobre debido a las sales
arrancadas a la piedra duranfe siglos, y el rio
Carmurlu baja de color oscuro y fangoso. Ambos
rios desembocan en el Lago Phiraz, al sur de la
ciudad del mismo nombre, para acabar verfiendo
junfos sus aguas en &is Défne (la Bahia de las
Brumas), una pequefia exfension de mar salobre
de apenas dos millas de anchura que se pierde en
la fronfera brumosa. Algunas pequefias chozas de
pescadores empobrecidos se alzan junfo alas
orillas de la bahia, en las que las depauperadas

genfes del lugar frafan de arrancar algo de
alimenfo a esfas aguas salobres y fraicioneras,
llenas de agujas de roca que apenas asoman a la
superficie, haciendo la navegacion impracficable si
no se conocen los canales bajo las aguas.

Ademds del lago Phiraz hay ofras dos grandes
masas de agua dulce en el dominio: el lago Kir,
del que nace el rio Camurly; y el lago Azi, del
que nace el rio Tuzlu. Ambos se encuenfran al
sur del dominio, el Azi cercado por las brumas, y
el Kir, rodeado de pequefios oasis y las monfafas
Hayaf. Es en esas fierras alfas que rodean el lago
Kir donde la monofonia desérfica de Pharazia se
rompe, y pueden verse fimidos bosques y verdes
praderas en forno a los numerosos oasis que
brofan de la roca o son alimenfados por los
arroyos de monfafia.

Varios oasis brillanfes rompen el duro fedio de
esfos yermos, aunque con demasiada frecuencia
se frafa de charcos salobres, incapaces de aliviar
de su sed al viajero. Numerosas palmeras crecen
en forno a los oasis, proporcionando sombra y
cobijo, aunque fambién las besfias del desierfo
buscan refugio a la sombra de esfos drboles.
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FLORA

Pese a lo que pueda parecer en un principio,
Pharazia fiene abundancia de vida vegefal, aunque
no se muesfre a simple visfa. En forno a cualquier
fuente de agua del dominio pueden enconfrarse
las ubicuas palmeras, higueras y dafileros Aunque
el frufo de las palmeras pharazianas es pequefio y
amargo, y fiene una cdscara dura que es necesario
parfir con una piedra u ofro insfrumenfo, es
alfamenfe nufrifivo. Los ddfiles de pharazia,
pequefios y amarillenfos, son muy dulces, y
apreciados incluso mds alld de sus fronferas para la
elaboracion de posfres y farfas.

Una peculiaridad de la flora de Pharazia son los
Sali Cevir, los arbusfos rodanfes. Esfas exfrafias
planfas sin raiz fienen forma de mafojos
redondeados con finas hojas como espinas, y son
arrasfradas por el vienfo. Hay quien dice que esfos
Sali Cevir buscan el agua acfivamenfe, y que si
uno se encuenfra perdido en el desierfo, fan sélo
fiene que seguir uno de ellos hasfa hallar una
fuenfe de liquido. En ocasiones, esfos arbusfos
esfallan esponfdneamenfe en llamas, y es
considerado un presagio funesfo por los
pharazianos, que lo llaman Ofke Dambel (la ira de
Diamabel). Personalmente he visfo arder uno de
esfos Sali Ceviren mi periplo por el desierfo, y lo
afribuyo al exceso de calor y la falfa de humedad
méds que a preagios siniesfros.

Los cafefaleros pharazianos son famosos incluso
en las lejanas fierras del nicleo, Aunque el café
culfivado por los campesinos es sabroso y oscuro,
exisfe una variedad que fan 6lo crece en las fierras
alfas de las monfafias Hayaf. Se dice que las
infusiones de ese café silvesfre (vahsi kahvé) son
muy pofenfes, y pueden manfener a un hombre
despierfo y con los senfidos aalerfa foda la noche.

Una de las planfas mds ufilizadas en Pharazia es el
afyon, una variedad de drbol capaz de crecer en
algunas exfensiones del desierfo gracias a sus
profundas raices, siempre en husca de corrientes

de agua subferrdneas. El afyon se llena de flores
rojias, similares a las amapolas, de las cuales se
exfrae un ldfex narcdfico. Aunque la ley de
Diamabel ha prohibido el afyon por inmoral, y los
drboles cuajados de flores rojas de las cercanias de
Phiraz han sido falados, el afyon es ufilizado por
los curanderos de los némadas del desierfo.

Vahsi kahvé: esfa variedad de café silvesfre
puede emplearse para hacer una infusion con sus
granos secos y molidos (los granos frescos no
sirven a esfe efecfo). Una infusion de Vahsi kahvé
quifa el suefio duranfe ocho horas, asi como el
apefifo. Ademds, mienfras duren los efectos, los
personajes que lo consuman fendrdn un
bonificador de +2 alquimico a sus firadas de
avisfar y escuchar. Dosis sucesivas de Vahsi
kahvé no producen efecfos adicionales, aunque
fras la segunda dosis y postferiores, el personaje
deberd realizar una firada de salvacion de
Forfaleza (CDI5) o sufrir | punfo de dafio
femporal de Constfifucion.

Afyon: el latex de las flores de esfe drbol es un
pofenfe narcofico. Los curanderos de los
némadas preparan una pécima con esfe ldfex,
capaz de sanar algunas heridas y dolencias
adminisfrado adecuadamente. Al consumir esfa
pocima, el personaje deberd de superar una firada
de salvacion de Forfaleza (CD 2I) o quedar
afurdidos duranfe 1D3+3 horas y sufrir D3
puntos de dafio femporales de Fuerza y Destreza,
mienfras se sume en un suefio febril y deliranfe, a
cuyos efecfos muchos se han hecho adicfos. 8in
embargo, fras esas horas, cualquier enfermedad
comin leve (gripes, cafarros, efc) se cura, asi
como las heridas (ID3+] por curacién nafural).
Tras cada foma, el personaje deberd superar una
firada de salvacion de Volunfad (CD 13+1 por cada
dosis fomada con anferioridad) o volverse adicto
al afyon.




FAUNA

Pese a su inhdspifa apariencia, las arenas de
Pharazia son el hogar de varias formas de vida:
aunque carece de la diversidad de fauna de ofros
dominios, la fierra esfd lejos de esfar vacia. Debido
a que hay pocas fuenfes de agua, muchos animales
se ven obligados a sobrevivir en los yermos,
donde s6lo los mds duros y fuerfes pueden
perpefuarse. Esfo hace que los animales salvajes de
Pharazia sean mucho mds feroces que sus
confraparfidas en ofras fierras.

Animales de los yermos: La fauna que vive
en los desierfos de Pharazia es inusualmenfe dura
y feroz. Todos los animales del desierfo (asi como
sus confraparfidas ferribles) enconfrados en esfe
dominio fienen | dado de golpe adicional. Esfos
animales se encuenfran marcados con un doble
asferisco en la fabla de encuenfros, y su Valor de
Desafio ya ha fenido en cuenfa esfe incremenfo.

Los escorpiones y chacales suelen enconfrarse con
frecuencia en las arenas, asi como camellos y
[lamas salvajes. Algo mds raras de ver son las
serpienfes de cascabel (yilansan), aunque en
ocasiones acechan bajo las piedras: el veneno de
las serpienfes pharazianas es lefal, y recomiendo ir
siempre provisto de confraveneno. En el cielo
siempre azul acechan enormes buifres, que se
vuelven osados si se encuenfran en gran ndmero.

Veneno de yilansan: el veneno de esfas
serpienfes de cascabel de los desierfos
pharazianos es lefal (Herida CD20, Dajio inicial
ID8 Con, Dafio secundario ID8 Con). Aunque el
uso de venenos es ilegal en Phiraz, puede
enconfrarse en el mercado negro, donde alcanza
precios desorbifados (200 po por dosis)

A lo largo de los rios Camurlu y Tuzlu pueden
enconfrarse famhién cocodrilos. Esfas besfias se
asolean en el fango de las orillas en gran ntimero,
y los lugarefios han aprendido a temerlas: aunque

nunca afacan a grupos grandes, he oido numerosas
hisforias de nifios e incluso hombres adulfos
devorados por esfos cocodrilos. Los pharazianos
hablan fambién de cocodrilos enormes oculfos en
las profundidades de los lechos de los rios y
oculfos en el fondo de los lagos. Aunque no he
llegado a ver ningunoel enorme crdneo de
cocodrilo que pude ver en Phiraz disipé mis dudas
acerca de su exisfencia.

Las ubicuas Aspides sombrias que se encuenfran
en Har'Akir y Sebua fambién pueden hallarse en
las ardienfes arenas de Pharazia, asi como la
exfrafia variedad de muertos vivienfes conocidos
como zombis del desierfo, llamados o/ucol en la
lengua de Pharazia. Esfas criafuras vagan por el
desiertfo, buscando sorber los fluidos a los vivos.

Duranfe la noche, por el desierfo, vagan los
anfiguos muerfos. Aunque no he enconfrado
resfro alguno de las pirdmides o femplos en los
que se suele enconfrar a esfas criafuras. Esfas




momias deambulan por las noches en las arenas en
pequefios grupos, buscando a los vivos para
despedazarlos con sus garas marchifas. Los
pharazianos creen que esfas criafuras fan sélo salen
a la luz de la luna, aunque pueden ser meras
supersficiones. Quizd esfas criafuras provengan de
las fierras de Sebua o Har'Akir, en donde esfas
prdcficas funerarias son comunes, pero los
lugarefios insisfen en que ya habia momias en los
desierfos anfes de la formacion de los Yermos
Ambar: los consideran los resfos animados de los
infieles que murieron lejos de la luz de Diamabel,
y ahora vagan efernamenfe por el desierfo como
casfigo por su incredulidad y desobediencia.

ADIMALES LOCALES U RORRORES NATIVOS

Vida salyaje:

VYD 1/2: Escorpiones monsfruosos
(diminufos)**.

VD 1; Camellos**, Llamas (cuenfan como
Caballos ligeros)**, Escorpiones monsfruosos
(pequefios)**, Chacales (cuenfan como perros)**,
Buifres del desierfo (ver notas finales).

VD 2: Serpienfes (viboras grandes)™,
Escorpiones monsfruosos (famafio medio)**,
Cocodrilos (famafio medio)

VD 3:Yilansan (ver nofas finales)

VD 4: Cocodrilos giganfes.

Monsfruos:

VD 2: Zombis del desierfo (ver nofas finales),
Aspid sombria*

VD 3: Chacales ferribles (cuenfan como lobos
ferribles)*”, Licdnfropo, hombre chacal®

VD 4: Momias**

RISTORIA

Por supuesto que la sifuacion de la hisforia de
Pharazia no iba a ser diferenfe de la de la gran
mayoria de los dominios de la fierra de las brumas
(por no decir fodos). Mis invesfigaciones fanfo en
compafia de los némadas del desierfo y su rica
fradicion oral, asi como los dafos exfraidos de las
bibliofecas de Phiraz, me llevan a concluir que
Pharazia aparecio en nuesfro mundo como una isla
en las brumas en forno al afio 590 CB, que
coincide con la apofeosis del déspofa Diamabel.

Las hisforias locales hablan de una era de
oscuridad y descreimienfo anferior a la llegada de
Diamabel. La fierra de Pharazia languidecia por su
irrelevancia, y los pharazianos de aquel enfonces
eran s6lo fribus némadas dispersas por el desierfo
y algunos pequefios poblados junfo a los oasis de
esfa drida fierra. En algdn momenfo del pasado (en
forno al afio 360 CB, si hemos de hacer caso a los
regisfros de las bibliofecas de Phiraz), un profefa
comenzé a exfender la fe en el Unico Dios (un
exfrafio culfo que consideraba a fodos los ofros
dioses como falsos f{dolos o, direcfamente,
demonios), y algunas fribus comenzaron a seguir
este sencillo pero infoleranfe credo, que atin
perdura hoy.

Nacido de padres mortales en forno al afio 563 CB,
Diamabel fue criado como correspondia al esfafus
de su padre, un sheik (lider) de las fribus del
desierfo, y fras la muerfe stbifa de sus padres
cuando el joven confaba fan sélo con dieciséis
afios, fue aupado como nuevo sheik, el mds joven
seglin los regisfros. En esfe punfo, las versiones
de las bibliotecas de Phiraz y las hisforias de los
nomadas del desierfo difieren: segtin los némadas,
Diamabel asesind a su padre para hacerse con el
poder de la fribu, quedando asi maldifo por
siempre anfe [os ojos de los dioses y los hombres.

Diamabel demosfré pronfo ser un lider osado,
pero infeligente. Pronfo queds claro que Diamabel




esfaba inferesado en algo mds que las dunas que
eran el ferriforio de su fribu. Su fe en el Unico Dios
ardia en su pecho, y pronfo llevé a su fribu de
vicforia en victoria, derrofando a los infieles y
convirfiendo a la luz del Unico Dios a numerosos
pueblos.

Pronto Diamabel fomé el confrol de numerosas
ofras fribus pharazianas, que se unieron a su
“guerra sanfa’. El sheik promefia que, si
conseguian limpiar la faz del mundo de infieles, el
Unico Dios los recompensaria convirfiéndolos en
seres celesfiales. Los infieles femian avenfurarse en
las adienfes arenas de Pharazia, pues las caravanas
de mercaderes eran asalfadas. Los Pharazianos
llaman a esfa época savas yukselme (las guerras de
la ascension), mienfras que los ndmadas del
desierfo conocen esfe fiempo como agri zaman (el
fiempo del dolor). Segiin ellos, Diamabel inicié
una camparia de exferminio confra fodos aquellos
que no doblasen la cerviz anfe el firano y su
macabro dios.

En el aiio 590 CB, duranfe una incursion confra un
poblado norfefio, Diamabel fue alcanzado por una
flecha, que lo afravesé. §in embargo, Diamabel no
murié aquella noche. Segtn los escrifos de las
bibliotecas de Phiraz, fue recompensado por el
Unico Dios por su fe y su arrojo, y converfido en
una criafura angelical de piel de alabasfro y blancas
alas de plumas, para guiar a su pueblo hacia la
victforia final. Aquel dia las brumas se alzaron
alrededor de Pharazia: segtin el credo oficial, las
brumas separan el dominio de las fierras de los
infieles y los impuros, y cuando finalmenfe fodo
Pharazia vuelva su rosfro hacia el Unico Dios y no
queden infieles, las brumas se abrirdn para revelar
el paraiso promefido.

Sin embargo, los némadas creen que aquel lejano
dia quedaron condenados, separados del mundo
por las impias acciones del déspofa. Para ellos,
Pharazia es una especie de purgatorio, y Diamabel
su demoniaco carcelero. Tan sblo si logran

derribar al firano de Phiraz logrardn ascender. Han
pasado ya casi dos siglos desde aquel lejano dia:
generaciones de ndmadas han muerfo sin ver ain
el diaen que logren derrocar a Diamabel.

Tras la Gran Conjuncion, en el afio 746 CB se
conforman los Yermos Ambar, y la fronfera
brumosa al esfe de Pharazia se abre para revelar
Sebua, credndose la Garganfa en las monfafias
Daghbati. En el fiempo franscurrido desde enfonces,
los némadas han fenido amplio confacto con los
akiri de Muhar.

POBLACION

Pese a fener una raiz éfnica comdn, exisfen dos
grupos de poblacion bien diferenciados en
Pharazia: por un lado, los aufodenominados
pharazianos (habifanfes de la ciudad de Phiraz y
sus alrededores, incluyendo los poblados
campesinos en forno al lago Phiraz y los poblados
de pescadores de Sis Défne); y por ofro lado, los




némadas del desierfo. Enfre esfos dlfimos puede
enconfrarse algtn akiri, e incluso algtin habifanfe
del ntcleo, aunque es muy raro.

AP ARIENCIA

Los pharazianos son un pueblo hermoso y
eleganfe, con rasgos angulares. El fono de su piel
va desde un olivdceo claro hasfa un bronce
oscuro; el color de los ojos es casi siempre de un
casfafio profundo, pero son supersficiosos, y
cuando nace un nifio con los ojos color azabache,
lo mafan nada mds nacer: una anfigua profecia
clama que “un villano de ojos negros deshard el
reino de Pharazia”, de modo que el infanficidio de
esos niflos recién nacidos confinda. Los
pharazianos fienen el pelo negro y lusfroso, que
los hombres manfienen muy corfo y las mujeres se
dejan crecer excepcionalmente. Son habifuales
enfre los hombres las barbas y bigofes bien
cuidados.

TERRIBLE POSIBILIDAD: LA PROFECIA

Hace dos siglos, anfes de que Diamabel y Pharazia
enfrasen en las brumas, una de las vicfimas de sus
campaiias de genocidio pronuncié una maldicion. Se
frafaba de una anciana sacerdofisa de los Anfiguos Dioses,
que confemplé cémo los guerreros de Diamabel
masacraban a fodo hombre, mujer y nifio que no se
rindi6 a la fe en el Unico Dios. La sacerdofisa, con su
dlfimo alienfo, pronuncié una ominosa profecia: un héroe
de ojos color azabache surgiria del pueblo del firano,
acabando finalmenfe con su reinado y con su reino
esfablecido a sangre y fuego.

Diamabel feme la profecia, y por ello fodos los nifios que
nacen con los ojos negros son asesinados nada mds
nacer. Sin embargo hace quince afios, una madre de Sis
Defne enfregé a su hijo recién nacido a los némadas del
desierfo, para que lo criasen, anfes que sacrificarlo por la
profecia. El nifio crecid, y fue educado en las cosfumbres
de los némadas, y ha comenzado a cabalgar como un
hombre de pleno derecho hace bien poco. El nifio se
(lama Ismail ibn-Umuf (varén humano Explorador 2), y
ha sido enfrenado por los némadas para hacer que se
cumpla la profecia.

Las principales diferencias enfre los habifantes de
Phiraz y los némadas son de complexion: mienfras
que muchos habifanfes de la ciudad muesfran
cuerpos carnosos y abundanfes, los némadas son
recios y de complexion huesuda, debido a los
rigores de la vida en los yermos arenosos.

ROPAS

Los pharazianos ufilizan cémodas flinicas y
chilabas, de seda para quienes puedan permitirselo,
o de lana en el caso de los menos fayvorecidos. En
fodos los casos, las ropas de los pharazianos esfdn
siempre fefiidas de vivos colores, reservandose
los esfampados para las mujeres, y el color blanco
para los ancianos. El color negro esfd prohibido
por las leyes de Diamabel. Los furbanfes son
fradicionales fanfo para hombres como para
mujeres, los [levan por modesfia y para defenderse
de la arena del aire. En publico, las mujeres
esconden fodo el pelo bajo un chal y se cubren
foda la cara, excepfo los ojos, con un velo. Las
sandalias o las babuchas son el calzado habifual; las
joyas y el maquillaje se consideran vulgares, al
menos en publico. Los némadas del desierfo
ufilizan flinicas siempre negras, en un desafio a las
leyes de Diamabel, y ufilizan ropajes mds
cémodos, y son habifuales las armaduras de cuero.
Tanfo hombres como mujeres suelen llevar velo
en forno al rosfro para profegerse del vienfo del
desierfo.

IDIOMA

El idioma oficial es el pharaziano, un exfrafio
lenguaje siseanfe de exfrafios sonidos que no fiene
comparacion con ninguno de los ofros idiomas
conocidos, ni siquiera con el akiri hablado en
Har'Akir y Sebua. Tanfo los habifanfes de Phiraz y
su enforno como los némadas del desierfo hablan
pharaziano, aunque se frafa de dos dialecfos
diferenfes, separados por el fiempo y el
aislamienfo. Mienfras que la culfura en Phiraz
incluye bellos ejemplos de liferafura, los némadas
no ufilizan la escrifura, y su idioma es mds gufural
y seco que el melifluo pharaziano de la ciudad.




PERSONAJES PHARAZIANOS

Razas: los humanos son la raza exclusiva en Pharazia:
fanfo en la ciudad de Phiraz como enfre los némadas,
fodos los pharazianos son humanos. Los calibanes son
considerados impuros segtin las leyes de Diamabel, y
son sacrificados al nacer. Enfre los ndmadas se
encuenfran unos pocos calibanes. Aunque es raro,
puede ser que algtin pharaziano fenga algo de sangre
visfani.

Clases: Bdrbaros, guerreros, magos. Hay un pequefio
grupo de monjes que frafa de inferiorizar las
ensefianzas y edicfos de Diamabel a fravés del
ascefismo en un monasferio de Phiraz. Tan sdlo los
Inquisidores de Diamabel pueden ser clérigos. Los
némadas fienen algunos exploradores enfre sus filas, e
incluso algin hechicero. Ofras clases son
desconocidas.

Habilidades recomendadas: Engafar, Arfe
(caligrafia, alfareria, fallado de piedras, fejido),
Diplomacia, Oficio (granjero, pasfor, escriba), Monfar,
Averiguar infenciones, Supervivencia.

Dofes recomendadas: Lucha con dos armas,
Solfura con un arma (cimifarra), Aguanfe, Pericia,
Combafir desde una montura, Solfura con una
habilidad (monfar), Voz de la ira.

-Nombres masculinos; Abbas, Abdul, Akbar, Ali-
Naghi, Amir, Arash, Azad, Aziz, Babak, Bahram,
Bijan, Ebrahim, Esma'il, Faraz, Farzin, Fazlullah,
Forouq, Chaffar, Habib, Hamid, Hesam, Ja'far, Jalal,
Kamal, Kamran, Karim, Mahmoud, Massoud, Mehdi,
Mehran, Nader, Naseem, Rahim, Rashid, Reza, Sa'adi,
8a'id, Vahid, Yashar, Yousef

-Nombres femeninos: Azifa, Bahareh, Banafsheh,
Behbaha, Darya, Dina, Elaheh, Ezzafi, Fafimah,
Chazaleh, Gifa, Colnessa, Cordia, Guifa, Habibeh,
Haideh, Hediyeh, Jamileh, Kimiya, Laleh, Laga, Leyla,
Lili, Mahdokht, Mahin, Mahrokh, Mahshid, Malakeh,
Marjan, Maryam, Nahal, Naniyyih, Nasim, Neda,
Niloufar, Noor, Olya, Omid, Pareesa, Salomeh, Samila,
Samira, Shahin, Shahrzad, Sheyda, Zara

ESTILO DE VIDA Y EDUCACION

Los pharazianos son un pueblo fenso y reservado
que vigila sus palabras y hechos; la pureza moral
es de vifal imporfancia para ellos, aunque mds por
fradicion y miedo que por conviccion espirifual.
Hay una ansiedad palpable, que fifie su forma de
hablar cuidadosa y medida, como si femieran
pronunciar las palabras equivocadas; fienen los
nervios desfrozados por los duros mandamienfos
de Diamabel, cuyos confesores vigilan que nadie
se salga del redil. Los pharazianos son pronfos a la
hora de fraicionar a los pecadores anfe los
confesores, aunque solo sea para conseguir un
momenfo de respiro de su vigilancia purifana.

En la ciudad de Phiraz exisfen numerosos fufores
(bilge) que pueden insfruir a los nifios y jovenes
de las familias acaudaladas en los secrefos de las
lefras y los ntimeros. La mayoria del pueblo es
analfabefo, y depende de la fradicion oral, aunque
enfre las clases acaudaladas manfienen una serie
de bibliofeca a las que puede accederse previo
pago de una fasa. Exisfen en Phiraz numerosos
escribas, que por unas pocas monedas de plafa
escriben confrafos, mensajes o carfas.

La comida pharaziana es elaborada, y esfe pueblo
se sienfe orgulloso de los numerosos plafos que
pueden preparar, a cada cual mds delicioso.
Utilizan el cordero mucho en casi fodas las
comidas, y preparan fambién dulces muy variados
usando azticar de dafil.

La mdsica y la danza son valoradas por los
pharazianos, aunque los edicfos de Diamabel
esfablecen numerosos precepfos y prohibiciones
acerca de las melodias y los bailes permifidos y
prohibidos. Las arfes plédsficas son muy valoradas,
y los mofivos geoméfricos y los mosaicos son una
consfanfe en la ciudad de Phiraz.

El mafrimonio es una cuesfion peculiar en
Pharazia: la ley de Diamabel esfablece que un
hombre puede casarse con fanfas mujeres como
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pueda manfener (poligamia). De esfe modo, el
mafrimonio enfre los pobres se da una tinica vez
en la vida, y normalmenfe los pobres se casan
farde (en forno a los freinfa afos), debido a que
necesifan reunir riqueza para ello. Por ofro lado,
los ricos comercianfes manfienen a varias esposas,
y suelen casarse con frecuencia. El divorcio es
ilegal e inmoral en Pharazia.

Ya que Phiraz no dispone de una aufénfica
nobleza, las acaudaladas familas de comercianfes
conforman las clases mds alfas, y son duefias de
buena parfe de las fierras de culfivo en forno a la
ciudad. Por encima de ellos se alzan los
inquisidores de Diamabel, que no responden anfe
nadie mds que el firano de esfe reino.

Por ofro lado, los némadas del desierfo
sobreviven como han hecho siempre: arrancando
al desierto lo que pueden para su subsisfencia. Las
ensefianzas son fransmifidas oralmenfe enfre los
némadas, de padres a hijos, aunque enfre ellos
hay Bilgé kadin (mujeres sabias), que mantfienen la
hisforia y las fradiciones de su pueblo, y son
capaces de leer y escribir en una anfigua forma de
pharaziano conformada por sinuosas runas. Pese a
fodo, los ndomadas del desierfo poseen
conocimienfos de numeros y cuenfas de forma
generalizada, ufilizando hermosos dbacos de
madera para ayudarse.

ACTITUDES RESPECT@ A LA MAGIA
La magia arcana es bien conocida en Phiraz,
aunque el firano Diamabel fiene mucho cuidado en
manfener confrolados a los magos de su dominio.
Los magos pharazianos esfudian en Sihirli okul, la
academia de magia de Phiraz, y cuando se gradian
obfienen su izin (permiso) para ejercer la magia en
el dominio, afendiendo siempre a las leyes de
Diamabel. Muchos de elloos acaban uniéndose a
las filas de los Inquisidores. Realizar magia sin izin
es un grave delifo, muchas veces casfigado con la
mufilacion o la muerfe. Los hechiceros son visfos
con horror, y las leyes del firano los prohiben.

La magia divina es considerada impfa, salvo la que
realizan los inquisidores de Diamabel. Su précfica
esfd esfricfamente prohibida, y siempre se casfiga
con la muerte (normalmente, fras una larga y
agonica forfura para infenfar que abjuren de sus
“falsos dioses”)

Obtener el Jzin: para ejercer la magia en
Pharazia es necesario el Izin, un pergamino que
confiene un permiso especial sellado por los
inquisidores de Diamabel. Cualquier pracficanfe de
la magia arcana pillado sin el Izin esfd gravemente
penada. Aunque las penas habifuales incluyen la
pérdida de una mano o un ojo (o ambos), en
ocasiones la senfencia puede ser de muerfe.
Conseguir el Izin es relafivamenfe sencillo: los
Izin se conceden en Sihirli okul, previo juramenfo
de fidelidad a Diamabel y sus leyes, y pago de una
fasa que depende del poder del mago en cuesfion
(su poder es juzgado por los inquisidores).
Normalmente, esfima una fasa de 20 po por nivel
de lanzador del mago en cuesfion.




RELIGION
La religién ocupa un lugar cenfral en la culfura de
los pharazianos. Aunque en el pasado se
mencionaba al Unico Dios, acfualmente la adoracién
es hacia Diamabel, como encarnacion de la pureza.
Esfa pureza (segtin su esfricfo cédigo religioso) es
el objefivo final de los pharazianos, ya no
individualmenfe, si no como colecfivo: es deber de
los fieles denunciar y casfigar a aquellos que se
desvien del camino recfo.

No quedan femplos ni capillas en Pharazia: la
pureza debe demosfrarse diariamenfe, y en fodo
momenfo, y los rezos son personales e
infrospecfivos, aunue el fiempo y frecuencia de las
plegarias esfd esfrictamente esfablecido por la ley de
Diamabel. Segtin el credo, Diamabel el Jusfo es un
agenfe celesfial enviado para ensefiarles la verdad
en palabras, pensamienfos y hechos. Las plegarias
hacia el Unico Dios han ido cambiando hacia
plegarias a la pureza como concepfo, y hacia el
propio Diamabel. Hay cierfas acfividades que no
deben realizarse, alimenfos que no deben
consumirse, palabras que no deben pronunciarse y
pensamienfos en los que uno no debe pararse. Los
fieles deben rezar, ser obedienfes y arrepentfirse de
sus crimenes. Los confesores son comunes en
Phiraz, los cuales absuelven los pecados fras
imponer una penifencia. §in embargo, hay pecados
que no pueden perdonarse, y para ello esfdn los
Inquisidores.

Enfre los némadas del desierfo atin persisten las
anfiguas cosfumbres, y reverencian a los Anfiguos
Dioses (el panfedn akiri), aunque su duro esfilo de
vida y los rigores de la guerra confra Diamabel deja
poco fiempo a los ndmadas para la fe. Las Bilge
kadin son las guardianas de la anfigua fe enfre los
némadas.

EL CULTO A LA PUREZA
8imbolo: dos alas blancas emplumadas
Alineamienfo: LM

Afribuciones: pureza, penifencia. El culfo a la
pureza supervisa précficamentfe fodas las acfividades
vifales de sus fieles.

Dominios: Ley, Desfruccion, Fuerza
Arma predilecfa: Ldfigo

El Culfo a la Pureza desciende del fofalifario y
excluyente culfo al Unico Dios, en el que la figura
divina ha sido susfifuida por el ideal de pureza, y
Diamabel como represenfanfe maximo de esa
pureza. La jerarquia del culfo es piramidal, con el
mismo Diamabel en el vérfice de la pirdmide. Bajo €l
se encuenfran los Inquisidores, que son los tinicos
a los que se les han concedido conjuros divinos.
Después se encuenfran los Confesores, que son los
que mds confacfo fienen con la genfe de la ciudad:
viven enfre ellos, escuchan sus pecados e imponen
penifencias, pero en realidad conforman una red de
informacion que fermina en Diamabel. Por dlfimo se
encuenfran los soldados, que manfienen el orden
en Phiraz. Los oficiales de mds alfa graduacion
siempre responden anfe [os Inquisidores.

Creencias: Para los fieles, Pharazia es una especie
de purgaforio: fueron elegidos de enfre fodos los
reinos del mundo para probar su pureza, y asi
ascender a los cielos. Tan sélo cuando foda Pharazia
sea pura, los fieles ascenderdn al cielo para su
recompensa final. La aparicion de Sebua y Har'Akir
al oesfe hizo fambalearse la docfrina, puesfo que
adoraban a dioses exfrafios, y adn asi fambién
habian llegado para ser puesfos a prueba. La
respuesfa de Diamabel a esfo fue que la fe esfaba
siendo puesfa a prueba una vez mds.




€I REINO

Diamabel el Jusfo ha gobernado Pharazia con pufio
de hierro duranfe mds de un siglo y medio. Su
dominio es absolufo, exigiendo que sus stibdifos se
somefan a sus edicfos con fofal obediencia.
Diamabel no es un hombre morfal, si no una
criafura pdlida y angelical con alas de plumas y una
mirada abrasadora.

GOBIERNO

Las leyes de Diamabel se imponen esfrictamente,
sin ambigliedad ni indulgencia. 8i los stbdifos no
son obedienfes, se desvian, y son casfigados
duramenfe por sus pecados. Los confesores,
vesfidos con ftinicas de un blanco puro y armados
con ldfigos, pafrullan las calles de Phiraz escolfados
por fandficos guerreros armados. Las senfencias de
los confesores se aplican inmediafamente. Resisfirse
a la auforidad es un crimen en si mismo, y se espera
que los casfigados acepfen frafos degradanfes,
paliza e incluso mufilaciones, e incluso agradezcan
haber salvado la vida.

Los Inquisidores se ocupan de los crimenes mds
horrendos anfe los ojos de Diamabel, vy
normalmenfe acfian en secrefo. Son los dnicos
creyenfes recompensados con poderes divinos,
aunque los ejercen con caufela. El lider de los
inquisidores es Kule Yamniss, un hombre de edad
ya avanzada, fofalmenfe leal a Diamabel. Su nombre
es susurrado con femor por la poblacion.

Los némadas del desierfo son leales al esfandarfe
del sheik Rashaan, que los lidera en virfud de su
carisma, riqueza y habilidad en el campo de bafalla.
Aunque son enemigos jurados de Diamabel, los
némadas fienen su propio y esfricto codigo de
leyes, y sus casfigos no son menos severos que [os
de Diamabel (aunque no son fan crueles). A los
criminales violenfos y a los fraidores los mufilan y
los abandonan en el desierfo para que mueran.

Fuerzas de| orden

Los confesores, con sus ftinicas blancas, pafrullan las calles
de Phiraz, acompapiados de, al menos, dos soldados (o en
ocasiones hasfa una docena). Los Inquisidores acftian en
secrefo, pero cuando se muesfran, llevan finicas blancas
ribefeadas de dorado, y van acompapiados por varios
confesores y docenas de soldados.

-8oldados: Humano Cmb |, VD 1/2; famafio M
humanoide (humano); DG ID8+2, pg 7 Ini +2 (des); Vel
30 pies; CA 17 (foque 12, desprevenido 15); Afq +4 cuerpo a
cuerpo (ID6+2, crif 18-20/x2) o +2 a disfancia (ID6, arco
corfo compuesfo); Frente/alcance 5 pies por 5 pies/5 pies;
Al LM; 8V Fort+4, Ref+l, Vol+l; Fue 14, Des 15, Con 15, Int
10, Sab 10, Car 8.

Habilidades y dofes: Averiguar infenciones +2, Avisfar +4,
Escuchar +4, Infimidar +4. Alerfa, Solfura con un arma
(cimifarra).

Posesiones: Armaduras de cuero fachonado, escudos
grandes de madera, cimifarras, arcos corfos compuesfos, 20
flechas.

-Confesores: Humano Exp 3; VD [; famafio M
humanoide (humano); DG 3D6+3, pg 13; Ini +1 (des); Vel
30 pies; CA W4 (foque I, desprevenido 13); Afq +3 cuerpo a
cuerpo (ID3, crit 20/x2) ; Frenfe/alcance 5 pies por 5
pies/10 pies; Al LM; 8V Fort+2, Ref+2, Vol+6; Fue 10, Des
12, Con 12, Inf 12, Sab 15, Car 8.

Habilidades y dofes: Averiguar infenciones +8, Avisfar +7,
Concenfracion +7, Diplomacia +6, Escuchar +6, Infimidar
+10, 8aber (local) +6, Saber (religion) +8. Alerfa,
Competencia con arma exdfica (ldfigo), Solfura con un arma
(Iéfigo).

Posesiones: Armaduras de cuero fachonado, ldfigo

-Inquisidores: Humano CIr3; VD 3; famafio M
humanoide (humano); DG 3D8+6, pg 20; Ini +I (des); Vel
30 pies; CA 14 (foque I, desprevenido 13); Afq +3 cuerpo a
cuerpo (ID3, crit 20/x2) ; Frenfe/alcance 5 pies por 5
pies/10 pies; Al LM; SV Fort+5, Ref+2, Vol+6; Fue 13, Des
12, Con 14, Inf 14, Sab 16, Car 8.

Habilidades y dofes: Averiguar infenciones +8, Avisfar +5,
Diplomacia +6, Escuchar +5, Infimidar +10, Saber (local)
+4, Saber (religion) +8. Alerfa, Compefencia con arma
exodfica (ldfigo), Solfura con un arma (ldfigo). Conjuros:
4/3/2

Posesiones: Apmaduras de cuero fachonado, ldfigos,
simbolo sagrado.




Son pocos los viajeros de ofros dominios que
encuenfran el camino a Pharazia, y los que lo
hacen casi siempre se han apresurado a abandonar
el lugar la primera vez que se enfrenfan a las
opresivas leyes del dominio. Diamabel fiene una
opinion muy poco favorable de los forasferos,
puesfo que su influencia corrupfora podria
pervertir la pureza de su reino. También prohibe a
sus stibdifos que se avenfuren mds alld de Phiraz,
Sis Défne 'y la zona circundanfe, por si los
némadas del desierfo los esclavizan, los asesinan o
los convierten.

El Heraldo Negro: Esfa criafura nocfurna
(Mustulamak Siyal en pharaziano) es un especfro
aferrador de alas esqueléficas y ojos encendidos
como carbones. Se rumorea que esfa criafura es la
encarnacion de la venganza de Diamabel, y que
casfiga las peores fransgresiones confra la pureza
amparado en la oscuridad de la noche. Por las
vividas descripciones de algunos pharazianos, esfa
criafura no es s6lo una leyenda. En las bibliofecas
de Phiraz pueden enconfrarse referencias a las
apariciones nocfurnas de esfa criafura desde fecha
fan anfigua como el afio 590 CB, el afio en el que
Pharazia enfré6 en las brumas. Todas las
descripciones a lo largo de los afios coinciden en
defallar siempre los mismos rasgos: un cuerpo
demacrado de gran alfura, con alas esqueléficas y
una mirada abrasadora, fodo oscuridad y sombras,
sin un rasfro de color. Es curioso que se frafe de
una descripcion fan diferenfe y al mismo fiempo
fan similar a la imponentfe y exfrafia forma fisica del
firano de esfas fierras: parece que el Heraldo
Negro y Diamabel esfdn relacionados de algtin
modo, o que incluso ambos sean la misma
persona.

ECONOMIA

La economia de Pharazia parece aislacionisfa y
puramenfe de aufo-subsisfencia, pero esfo no es
complefamente cierfo. La ciudad de Phiraz subsisfe
con los inmensos campos de culfivo que se
exfienden alrededor de la urbe, en forno al lago.

Numerosos canales llevan el agua hasfa las
parcelas, asegurando que las planfas para alimenfar
a esfa enorme ciudad crecen en el drido ferreno.
Los campos producen fundamenfalmenfe frigo,
cebada, arroz y mijo; esfa mezcla de cereales
conforma el grueso de la diefa de los pharazianos.
También se culfivan melones y berenjenas, y
algunas legumbres capaces de subsisfir en esfe
clima, como habas y guisanfes. Enfre las parcelas
se encuenfran arboledas con ddfiles, palmeras,
naranjos y limonares.

Los cereales culfivados fambién alimenfan la escasa
cabafia ganadera del dominio, principalmente
ovejas y cabras, ademds de camellos.
Normalmente la mayorfa de los pharazianos fan
s6lo puede permifirse comer carne unas pocas
veces al mes, en deferminadas fesfividades
religiosas. Aunque el pescado es muy escaso en
Sis Defne , en la rocosa bahia pueden enconfrarse
numerosos mariscos, que son exfraidos por los
pescadores y vendidos en los mercados de Phiraz,
siendo mucho méds asequibles que la carne para los
pobres.

El culfivo de café se ha expandido en los dlfimos
anos, y muchos ferrafenienfes han susfifuido
planfaciones de cereal o legumbre por cafefaleros.
Aunque el café es apliamenfe consumido en
Pharazia en forma de infusidon, fambién es
enormemenfe apreciado en algunas fierras del
nicleo, sobre fodo en Demenflieu, Borca y




Richemulof. Caravanas mercanfes de esfos
dominios llegan a fravés de la fronfera brumosa
para  comerciar con  los  pharazianos
fundamenfalmenfe por esfe café. El comercio de
café esfd gravado por las leyes de Diamabel, y los
comercianfes que lo vendan a exfranjeros deben
pagar unos aranceles especiales al firano.

Mencién especial merece la seda de Pharazia: fina
y delicada, es muy apreciada por las clases
pudienfes, asi como por los comercianfes que
llegan del ntcleo. Pharazia es una de las pocas
fierras en las que puede enconfrarse esfe exfraiio y
valorado fejido, y losp harazianos ain no han
revelado el secrefo de su fabricacion.

Las monedas son conocidas como Penifencia (la
pieza de oro), Reproche (la de plafa) y Bendicién
(la de cobre). Las monedas fienen grabado en un
lado un perfil de Diamabel, y por el ofro el
simbolo de su culfo (dos alas de plumas y una
cimifarra [lameanfe). Me [lané poderosamente la
afencion el hecho de que los precios en los
mercados de Phiraz no son fijos: el regafeo es foda
una fradicion, y los comercianfes se ofenden si
uno ofrece un precio fijo y no quiere regafear. Los
lugarefios disfrufan enormemente de esfos
regafeos, pero para los visifanfes puede resulfar
desesperante.

Los ndmadas, por su parfe, llevan a cabo un
comercio regular con el dominio de Har'Akir en el
exfremo oesfe, aunque el viagje exige que
afraviesen la desamparada Sebua. La aparicion de
esfas caravanas es una vision que los akiri
agradecen, y la riqueza generada por esfe
comercio no ha hecho mds que expandir el poder
y lainfluencia del sheik Rashaan.

DIPLOMACIA

Pharazia es, fundamenfalmente, aislacionisfa: no se
relaciona con los dominios del exferior de forma
oficial, ya que Diamabel desconfia de los
exfranjeros.

Hapr' Akir: La vision oficial del credo de Diamabel
considera a los akiri impuros y adoradores de
falsos dioses. §in embargo, los ndmadas del
desierfo si que se relacionan con esfe lejano
dominio: el comercio con Muhar ha prosperado
en las dlfimas décadas,lo que ha llevado a
Diamabel a reforzarse en su posicion de que los
akiri son impuros.

8ebua: Los dridos yermos de Sebua apenas fienen
relacion con Pharazia: se considera a Sebua como
una fierra de nadie, un enorme desierfo al ofro
lado del cual se encuenfra Har' Akir.

El ndcleo: Los comercianfes provenienfes del
nicleo  (fundamenfalmenfe de Hazlan y
Dementflieu) son bienvenidos a regafiadienfes por
las leyes de Diamabel: los productos que aporfan a
cambio de la seda y el café son necesarios para
defender Phiraz de los afaques de los némadas.
Sin embargo, los visifanfes del niicleo son raros
en Pharazia.




LUGARES DE INTERES

Comencé mi viaje por Pharazia a fravés de la
Carganfa, donde pronfo enconfré a los némadas
del desierfo, un pequefio grupo de dos docenas
comandados por el sheik Mahmoud Talayed,
fodos ellos sobre veloces camellos del desierfo y
visfiendo finicas negras y velos negros para
profegerse de los vienfos del desierfo. Tras una
larga conversacion con ellos, comparfieron
conmigo el pan y la sal, y accedieron a guiarme
por el dominio a cambio de oro y dos buenas
dagas de acero que fraia conmigo.

EL REFUGIO DE LAS HAYAT

Al sur de Pharazia, amparado enfre las monfafias
Hayaf y el lago Kir, se encuenfra el dnico refugio
permanenfe de los némadas del desierfo. El
refugio propiamente dicho consisfe en una red de
cuevas nafurales en las Hayat, creadas por la
erosion de los numerosos riachuelos subferrdneos
que desembocan en el lago Kir. 8i no hubiese sido
guiada por el sheik Talayed, jamds hubiese
enconfrado el Refugio: sus numerosas enfradas
esfdn oculfas por los riscos y la vegefacion.

En el inferior de las cuevas, el confrasfe es
sorprendenfe. Cenfenares de corfinas de colores
parcelan las cuevas, iluminadas por el brillo de un
millar de anforchas y ldmparas de aceife, e
incluyen esfablos para los camellos de los
nomadas (en las cuevas mds bajas) y para los
rebafos de ovejas que alimenfan a los némadas.
Las cuevas se exfienden muy profundamenfe en
las monfafias, y el Refugio s6lo ocupa una pequefia
parfe de lared de flineles y griefas.

El Refugio no es una villa al uso: en realidad se
parece mds a un campamenfo milifar. El duro
enfrenfamienfo con el firano de Phiraz, que dura
ya varias generaciones, deja pocas concesiones.
Todos los némadas aprenden a luchar desde que
son pequefios, e incluso las féminas son
enfrenadas en las arfes de la guerra.

En una cueva de las mds profundas se encuenfran
las esfancias de las Bilgé kadin (las Mujeres Sabias
de los ndmadas), y fue en esfe lugar en el que
aprendi de las genfiles ancianas buena parfe de la
hisforia del dominio, conversando largas horas
con la anciana Sheyda, una de las Bilge kadin méds
respefadas, mienfras saboreaba las infusiones de
vahsi kahvé con leche de oveja que me ofrecieron.

El comercio es muy raro en el Refugio: fan sélo
cuando los comercianfes de los nomadas se
encuenfran aqui es posible obfener producfos a
cambio de oro o, mds comtinmente, frueque. Unos
pocos herreros frabajan el bronce, y fambién hay
arfesanos que frabajan el cuero. No hay
equivalenfes a posadas (fan sélo los invifados de
los némadas acceden al Refugio).

Me llamé la afencién conocer al tinico habifanfe
del Refugio que no era un némada: un sacerdofe
akiri llamado Amsu. Me confé que llevaba ya seis
afios viviendo con los némadas, frafando de guiar
a alguno de ellos por el sendero de Osiris, sin
éxifo, Sin embargo, Amsu comparfe la vida con los
némadas, asi como su desprecio por el firano
Diamabel, y ufiliza sus poderes para ayudarlos y
sanarlos.

El Refugio de las Hayaf (villa pequefia):
Convencional; Al LN; Limite 150 po; Acfivo
26000 po; Poblacion 180; aislada (100% humanos).

Auforidades: Sheida bin Caffari, anciana de las
Bilge kadin (humana hembra Clérigo 7)

Personajes imporfanfes: Sheik Mahmoud Talayed
(humano varén Cuerrero 4/Explorador 3);
Amsu, sacerdofe de Osiris (humano vardn
Clérigo 6)




8heik Allahn-al-Rashaan

El lider indiscufible de los némadas del desierfo
es el sheik Rashaan, un poderosos guerrero
conocido por su fervor en la lucha confra el firano
de Pharazia y por su habilidad para unir a los
diversos sheiks bajo su esfandarfe. Rashaan es un
guerrero femible, que lucha con dos cimifarras
danzanfes.

Humano Cuerrero 9; VD 9; famafio M humanoide
(humano); DG 9DI0+27, pg 8I; Ini +7 (des,
iniciafiva mejorada); Vel 30 pies; CA 16 (foque 13,
desprevenido 13); Atq +14/+9/+12/+7 cuerpo a
cuerpo (ID6+6, crif 18-20/x2) ; Frenfe/alcance 5
pies por 5 pies/ 0 pies; Al LN; 8V Fort+ll, Ref+8,
Vol+6; Fue 16, Des 17, Con 16, Inf 15, Sab 13, Car
18.

Habilidades y dofes: Averiguar infenciones +8,
Avisfar +5, Diplomacia +6, Escuchar +5, Infimidar
+10, Monfar +8, Nadar +6, Trepar +6. Alerfa,
Ambidiesfro, Iniciafiva mejorada, Combafe con
dos armas, Combafe con dos armas mejorado,
Solfura con un arma (cimifarra), Especializacion
(cimifarra), Combafir desde una monfura.
Posesiones: Dos cimifarras +1, Armadura de cuero
fachonado, Talismén de profeccion +2

PHIRAZ

A medida que me acercaba a la ciudad de Phiraz,
el ferreno fue cambiando de la aridez del desierfo
a una zona regada por los rios, en los que
numerosos campesinos vesfidos con faldelines
blancos y pafiuelos en sus cabezas se afanaban en
las labores agrarias en los inmensos campos de
culfivo que alimenfan Phiraz con frigo, cebada y
mijo. A medida que me iba acercando a la ciudad
y al lago, en las zonas mds inundadas observé
campesinos culfivando arroz. Ocasionalmenfe me
crucé con alguno de los confesores de Diamabel,
acompanados de soldados. Los campesinos los
miraban con un femor reverencial y regresaban
al frabajo con celeridad.

La joya de Pharazia es una enorme ciudad que se
exfiende junfo al lago del mismo nombre, en la
confluencia de los rios Camurlu y Tuzlu. Una
muralla de arenisca con hase de granito rodea
Phiraz, aunque la ciudad pugna por exfenderse
mds alld de sus limifes, y numerosas casas de
adobe y arenisca se han consfruido fuera de las
murallas. Los olores de las especias, la comida y la
humanidad me asalfaron al afravesar las murallas,
asi como los soldados que me informaron de que
los exfranjeros debian pagar un impuesfo de
cinco piezas de plafa por enfrar en la ciudad.
Disgusfada, pagué la canfidad requerida y me
adenfré en Phiraz.

Visfa desde fuera, Phiraz no da la impresion
laberinfica que senfi al enfrar: callejuelas esfrechas
enfre edificios de ladrillo blanqueados con yeso,
fodas ellas muy parecidas, que van a desembocar
a grandes plazas empedradas. En la gran mayoria
de las plazas hay una enorme fuenfe en su cenfro,
adornadas con esfafuas de mdrmol blanco de
Diamabel. Los lugarefios se abastecen de agua en
esfas numerosas fuenfes, alimenfadas por un
ingenioso sisfema de canales subferrdneos que
fraen el agua del lago Phiraz.




Varias de esfas plazas fienen mercados
permanentfes, en los que numerosos fenderefes
decorados con felas de colores ofrecen mil y un
producfos a los compradores. Los alquimisfas de
Phiraz son muy renombrados, y pude comprobar
que saben preparar mulfifud de pdcimas
misferiosas con los mds variopinfos efecfos.

El cenfro del laberinfo es el llamado Haliffe semf
(el bario de los califas), donde los ricos
comercianfes fienen sus [ujosas mansiones
decoradas con chapifeles de marmol y cipulas
doradas. En Haliffe sémf, las calles son mds
anchas y las plazas son mds grandes, y esfdn
decoradas con un mosaico de miles de azulejos
de colores, formando dibujos geoméfricos de
gran belleza y colorido. También pueden verse
esfafuas de Diamabel en esfas plazas, aunque
algunas son de plafa y oro.

En el lujoso barrio se encuenfran fambién Sihurli
okul (la academia de magia de Phiraz) , la Gran
Bibliofeca y la universidad, donde los pharazianos
mds acaudalados pueden dedicarse al esfudio.

En el cenfro del mismo Haliffe Senf se halla el
palacio de Diamabel, una hermosa e
impresionanfe consfruccion cuyos minarefes se
alzan por encima de fodo Phiraz. Por supuesfo, la
enfrada esfd vedada a fodo el mundo, salvo que
cuenfen con el permiso del mismo Diamabel.
Frente al palacio esfd la plaza mds grande de fodo
Phiraz, pero ningtn comercianfe fiene aqui su
puesto. Pese a la hermosura del lugar, su fuenfe
de agua crisfalina y las palmeras que dan sombra,
la repufacion sombria de la Casa de la Pureza,
frenfe al palacio, manfiene a los lugarefios
alejados. En estfe edificio de mdrmol blanco fienen
su sede los Inquisidores y Confesores: es aqui
donde arrasfran a los impios para casfigarlos, y
pueden escucharse los lamenfos de los
prisioneros y los forfurados en las cercanias.

Dénde alojarse en Phiraz

Phiraz fiene numerosas posadas y casas de
huéspedes, adecuadas para fodos los bolsillos.
Mencionaré fan sélo unas pocas: Sarhoss Adam
(el Hombre Borracho, habifaciones de calidad
normal, comida de buena calidad) es a la vez
faberna y posada, levanfindose como un edificio
cuadrado de ladrillo blanqueado de fres planfas
junfo a la muralla sur. La faberna se encuenfra en
la planfa baja, mienfras que las ofras dos planfas
albergan una veinfena de habifaciones. Dilenme
Iyi (el Buen descanso, habifaciones de gran
calidad, comida de gran calidad) esfd cerca de
Haliffe sénf, y provee servicios de gran calidad,
aunque numerosos confesores suelen rondar por
la posada. Merece una mencion especial la
faberna CGurur Dambel (el orgullo de Diamabel,
comida de calidad excelenfe), donde se pueden
degusfar numerosos plafos excelenfemenfe
preparados, aunque a precios elevados.

Phiraz (ciudad grande): Convencional; Al LMV;
Limite 22.000 po; Activo 6.000.000 po; Poblacion
8800; aislada (99% humanos,|% ofros).

Auforidades: Diamabel el Jusfo, gobernanfe de
Pharazia (ver nofas)

Personajes imporfanfes: Kule Yamniss, lider de
los Inquisidores (humano varén Clérigo 9);
Hassim-ibn-Nahtim, oficial de los soldados
(humano varén Cuerrero 6), Mahid Shadiki,
recfor de la academia de magia (humano varén
Mago 8)




818 DEFNE

Sali de Phiraz en direccion a §is Defne en
compafiia de una caravana de mercaderes. Segtin
me confaron, la bahia se revelé en las brumas
hace poco mds de diez afios, mosfrando un
esfrecho brazo de mar de apenas dos millas de
anchura que fermina en la fronfera brumosa. En
poco fiempo, una pequefia colonia de pescadores
y mariscadores se ha esfablecido aqui, y los
pequefios bofes de madera de palmera navegan
l[enfamenfe en esfas aguas fraicioneras en las que
asoman sobre las olas agujas de roca: los
lugarefios saben que por cada aguja que sobresale
de la superficie del agua, una decena mds aguardan
jusfo debajo del mar para desgarrar cualquier
embarcacién desprevenida.

Sis Defne es poco mds que un poblado de
pequefias casas de adobe arracimadas cerca de la
cosfa. Aunque la ley de Diamabel impera en Sis
Defne, los confesores son escasos, y los
Inquisidores raramenfe visfos. La disfancia con
Phiraz ha hecho que el pequefio poblado respire
mucha mds liberfad que la enorme y opresiva
Phiraz. Ahmed Basshali gobierna el poblado en
nombre de Diamabel, aunque esfd mucho mds
preocupado de sus propias invesfigaciones
alquimicas que de imponer orden en 8is Defne.

Pese a su pequefio famafio, pueden enconfrarse
basfanfes arfesanos en la villa, y fodas las mafanas,
en la plaza de fierra prensada de 8is Defne,
numerosos comercianfes abren sus fenderefes
ofreciendo muchos producfos, algunos de ellos
incluso dificiles de enconfrar en Phiraz. Me
sorprendié enconfrar aqui algunos akiri, un grupo
de comercianfes de Demenflieu e incluso una
caravana visfani vendiendo sus producfos en la
plaza..

Dénde alojarse en 8is Defne

El pequefio poblado cuenfa con dos posadas: Sis
Denizma (el marinero de las brumas, comida de
calidad normal, habifaciones de calidad regular),

que se alza en un exfremo del pueblo, sobre un
risco azofado por el viento; y Dilenme Yabanzi (el
descanso del exfranjero, comida de mala calidad,
habifaciones de calidad normal), el tinico edificio
de ladrillo blanqueado en esfe poblado de adobe,
sifuado en mifad de la bahia, a una prudenfe
disfancia de la linea de cosfa.

81s Defne (villa pequena): Convencional; Al
NB; Limife 450 po; Acfivo 120.000 po; Poblacién
280; aislada (99% humanos, 1% ofros).

Autoridades: Ahmed Basshali, gobernador y
alquimisfa (humano varén Experfo 7)

Personajes imporfanfes: Tania (semi-visfani
hembra, Adivina 4)

PENSAMIENTOS EINALES

Cuando finalmente regresé al Ndcleo, lo hice a
fravés del Camino de los Mil Secrefos, un sendero
brumoso que conduce hasfa el reino de Hazlan.
Dejando afrds Pharazia, las ideas acerca de esfe
lugar se iban agolpando en mi cabeza. Esfa fierra
encanfada se encuenfra al borde de algtin suceso,
algo que cambiard Pharazia para siempre.

Pese al dominio casi absolufo del déspofa Diamalel
y el miedo cerval en el que vive la poblacion, la
resolucion de los ndmadas es muy grande, y
puede basfar un pequefio empujon para lanzar al
pueblo de Phiraz hacia la rebelion confra Diamabel
y sus Inquisidores. E| confacfo con ideas nuevas
desde la formacién de los Yermos Ambar, y a
fravés de los viajeros que llegan desde el Nticleo,
pueden precipifar esfo.







NOTAS FINALES
BESTIARIO

ZOMBJ]S8 DEL DESIERTO (MUDUAT)
No muerfo de famafio medio

Dados de golpe: 2DI2+3 (I7pg)
Iniciafiva: +0

Velocidad: 30 pies, Cavando 10 pies

CA: 12 (+2 nafural)

Afaque; Carras +2 cuerpo a cuerpo

Dafio: ID8+I

Frente/alcance; 5 pies por 5 pies/5 pies
Cualidades especiales: No muerfo, Cavar
8alvaciones: Forf +0, Ref +0, Vol +3
Caracferisficas: Fue 13, Des 10, Con 0, Int 0,
Sab 10, Car |

Habilidades: Moverse sigilosamentfe +4
Dotes; Dureza

Clima/ferreno: Cualquiera desértico (los
Yermos Ambar)

Organizacién: Banda (2-5), escuadra (6-10) o
furba (11-20)

VYD: |

Tesoro: Ninguno

Alineamienfo: Siempre neufral

Avances: 3-4 DC (grande)

Los zombis del desierto, llamados Muduaf por los
akiri, son caddveres resecos y deshidrafados. Son
méds rdpidos que los zombis normales, y su carne
no esfd pufrefacfa si no reseca y dura. Los zombis
del desierto son capaces de cavar a fravés de la
arena, y ufilizan esfa habilidad para emboscar a sus
vicfimas. En ocasiones un grupo de zombis del
desierfo es dirigido por una momia. Todos los
zombis del desierfo obedecen la volunfad de
Senmef, el cual puede ver a fravés de sus 0jos.

MURCIELAGOS SEBUANOS

Animal pequefio

Dados de golpe: 12 D8 (3 pg)

Iniciafiva: +2 (Des)

Velocidad: 5 pies, Volando 40 pies (buena)
CA: 4 (+2 famafio, +2 Des)

Afaque: Mordisco +1 cuerpo a cuerpo
Dafio: [D4-1y enfermedad
Frentfe/alcance: 2 ¥ pies por 2 ¥ pies/ 0 pies
Cualidades especiales: Luchaa ciegas,
enfermedad

Salvaciones: Forf +2, Ref +4, Vol+2
Caracferisficas: Fue 8, Des 15, Con 10,Inf 2,
Sab 14, Car 4

Habilidades: Escuchar +6

Dofes: Luchar a ciegas

Clima/tferreno; Desierfo nocfurno,
subferrdneos (los yermos Ambar)
Organizacién: Colonia (10-40) o enjambre
(10-50)

VD; 1/4

Tesoro: Ninguno

Alineamienfo: siempre neufral

Avances: | DG

Los murciélagos sebuanos son de buen famafo, y
confagian una enfermedad debilifanfe (herida, CD
15, incubacion ID3 dias, dafio D6 Fue). Acechan
en los femplos y cavernas subferrdneas, asi como
en los enferramienfos funerarios. Por las noches
salen en gran ndmero a alimenfarse de mosquitos
y ofros insecfos.




BUITRES DEL DESIERTO

Animal de famafio medio

Dados de golpe: 2D8+4 (13 pg)
Iniciafiva: +2 (des)

Velocidad: 20 pies, volando 50 pies (regular)
CA: 13 (+2 Des, +1 nafural)

A)‘a,que; Picofazo +2 cuerpo a cuerpo

Dafio: ID6+2

Frente/alcance; 5 pies por 10 pues/5 pies
Cualidades especiales: -

8alyaciones: Forf +4, Ref +4, Vol +2
Capracferisficas: Fue 12, Des 14, Con 15, Inf 2,
Sab 14, Car 6

Hapbilidades: Avisfar +6, Escuchar +4
Dofes: Solfura con un arma (picofazo)
Clima/ferreno: Cualquiera desérfico (Yermos
Ambar)

Organizcion: Solifario o Bandada (2-5)

VD: |

Tesoro: No

Alineamienfo; Siempre neufral

Avances: 3-4 DG (grande)

Esfos enormes pdjaros, de mds de dos mefros de
envergadura alar, son cobardes y normalmente
no afacan, a no ser que estén seguros de su
superioridad. Son diurnos, y planean lenfamentfe
en circulos sobre las arenas del desierfo,
buscando alimenfo.

YILANSAN

Animal de famafio grande

Dados de golpe: 3D8 (14 pg)

Iniciafiva: +8 (des, Iniciafiva mejorada)
Velocidad: 20 pies, frepando 20 pies.

CA: I7 (-l famafio, +4 nafural, +4 Des)
Afaque: Mordisco +4 cuerpo a cuerpo

Dano: ID6+l+veneno

Frente/alcance: 5 pies por 5 pies
(enroscada)/ 10 pies

Cualidades especiales; Veneno de Yilansan
8alyaciones: Forf +4, Ref +7, Vol +3
Caracferistficas: Fue 12, Des 18, Con 12, Inf 4,
Sab 12, Car 3

Habilidades: Esconderse +10, Moverse
sigilosamentfe +10, Escuchar +6, Avisfar +3.
Dotes; Iniciafiva mejorada, Solfura con un arma
(mordisco)

Clima/ferreno: Cualquiera desérfico (Yermos
Ambar)

Organizcién; Solifaria

YD:3

Tesoro; Ninguno

Alineamienfo: siempre neufral

Avances; 4-5 DC

Esfas enormes viboras moran en las arenas del
desierfo, y acechan a los vigjeros incaufos que se
defienen a descansar. Su veneno fiene una
potencia ferrible,y es capaz de mafar con un sélo
mordisco (Herida CD20, Dafio inicial ID8 Con,
Dapio secundario ID8 Con).



QUIEDN €STA
CONDENADO €N LOS
JERMOS AMBAR

FARAODN ADKHTEPOT
SENOR OSCURO DE HAR' AKIR

Ancesfro difunfo varén humano de
quinfo rango, Clérigo 14: VD I9; famafio M
humanoide no muerfo; DG 14D12, pg 145; Ini +6
(des, iniciafiva mejorada); Vel 40 pies; CA 3l
(foque 17, desprevenido 29); Afq foque +20/+15
cuerpo a cuerpo ( 3D6+9+foque de muerfe) ; AE
Toque de Muerfe, Aura de Terror; DE Reduccién
de dafio 20/+3, Resisfencia a la expulsion +8,
Inmunidad al fuego, Inmunidades de no muerfo;
Frenfe/alcance 5 pies por 5 pies/5 pies; Al LM;
SV Forf+14, Ref+1l, Vol+22; RC 30; Fue 28, Des 14,
Con 0, Inf 15, Sab 26, Car 23.

Ankhfepof fiene los poderes nofables Agarre
mejorado, Dominio, Comandar muerfos vivienfes
y Monmificar (Ankhfepof puede crear Ancesfros
difunfos de hasfa cuarfo rango).

Habilidades y dofes: Averiguar infenciones
+14, Avisfar +12, Diplomacia +9, Escuchar +10,
Infimidar +19, Monfar +12, Reunir informacion
+13, Saber (arcano) +8, Saber (hisforia) +10, Saber
(nobleza y realeza) +15, Saber (religion) +15, Sanar
+18. Alerfa, Solfura con un arma (foque), Iniciafiva
mejorada, Solfura con una escuela de magia
(nigromancia).

Conjuros de clérigo por dia: 6/6/6/6/5/4/4/3.
CD base=I8+nivel del conjuro (20+nivel del
conjuro para hechizos de nigromancia). Deidad:
Ra. Dominios: Ley, Sol.

Idiomas: akiri*

Posesiones: Corona funeraria (como Talismdn
de profeccion +5 CA vy salvaciones), Ankhra
Dorada (esfe falismdn cura 2D6 pg a Ankhfepot
cada asalfo, incluso si desciende de 0 pg)

Cuando Ankhtfepof murid, su cuerpo fue envuelfo
en finas firas de lino funerario. Aunque cuando fue
enferrado sus 0jos esfaban cubierfos y sus brazos
cruzados sobre el pecho, hace fiempo que
desgarrd el lino para liberar sus ojos y sus brazos.
Los resfos grisdceos de los vendajes ondean en
los vienfos del desierfo. Sus ojos son dos orbes de
color dorado que brillan con una luz anaranjada.
Sus dedos y la parfe de su rosfro que no esfdn
cubierfos por vendajes son resecos y de color
marron.

Ankhfepof camina de forma fambaleanfe, y sus
pasos son rigidos y forpes, aunque es sélo una
imposfura, pues el Faraén es increiblemenfe
répido. Su voz es un susurro irrifante, como el
rascar del la
arena confra
las rocas. Un
Ankh dorado
cuelga  del

cuello del
Faradn en
una cadena.
Ankhtepof
lleva el
focado

funerario de
realeza sobre
la cabeza,pero
ha refirado el
resfo de las
vesfimenfas

funerarias.




TRASFONDPO

El Faraén Ankhtepot goberné en el Imperio Akir
hace siglos. Igual que la mayor parfe de su culfura,
el Faradn esfaba obsesionado con la muerfe. La
religion de su gentfe giraba en forno a la muerfe, y
el Faradn era el vinculo sagrado enfre los Dioses
y los hombres: el propio Ankhfepof era un
sacerdofe de Ra, la deidad del sol y el padre de los

Dioses.

Ankhfepot ordené a sus sacerdofes que
enconfrasen una forma de que el faraén pudiese
vivir para siempre. Muchos esclavos y prisioneros
murieron de forma horrible duranfe los ferribles
experimenfos arcanos que el Faradn y sus
sacerdofes [levaron a cabo en su btisqueda de la
inmorfalidad. Tofalmenfe frusfrado por la ausencia
de éxifos en su busqueda, el Faraén se encolerizo,
y ordend que se quemasen y se arrasasen
numerosos femplos. Camind con paso majesfuoso
hasfa el Templo de Kharn, el mds grande de los
cenfros de culfo del Imperio Akir, y maldijo a los
Dioses por no oforgarle el mayor deseo de su
corazon. Ra, el Padre de los Dioses y pafron de los
Faraones, respondié a Ankhfepot que viviria
después de la muerfe,pero que no seria lo que
esperaba, y que maldeciria cada dia de su
existencia. Ra no explicoé mas defalles anfes de
desvanecerse.

Ankhfepot abandoné el femplo, exalfado pero
confuso: ain no sabia cdmo engafiar a la muerte.
Esa noche, en cuanfo focé a su esposa Nephyr, ella
murié insfanfdineamentfe. Todos aquellos a los que
Ankhfepof focé esa noche murieron: su esposa,
muchos de sus sirvienfes e incluso su hijo
primogénifo, fodos sucumbieron al roce lefal del
Faraén. De acuerdo a las anfiguas cosfumbres akiri,
todos ellos fueron momificados y enferrados en las
grandes consfrucciones funerarias en el desierfo,
en unos fasfuosos funerales que duraron foda una
semana. Ankhtepot aprendié que una vez el sol se
habia oculfado en el cielo, su foque significaba la
muerfe. Mienfras Ra se alzaba en el cielo, el Faradn

no sufria esfa maldicion, pero una vez el sol se
oculfaba, fodos aquellos a quienes Ankhfepof
rozaba enconfraban la muerte.

Poco después del funeral de su esposa, duranfe la
noche, Ankhfepot recibié una visifa: una criafura
momificada, envuelfa en blancas firas de lino
funerario, enfré6 en sus aposenfos. Por las
vesfimenfas funerarias, Ankhfepof supo que se
frafaba de Nephyr. Incapaz de hablar, la momia de
Nephyr infenté abrazar al Faraén. Horrorizado,
Ankhtfepotf grité a Nephyr que se alejase para
siempre de él. Nephyr refrocedié y se marchd,
para jamds ser visfa de nuevo. Su fumba atn
permanece abierfa y vacia después de fodos esfos
anos.

Ankhtfepof fambién recibié la visifa de los cuerpos
momificados de fodos aquellos a los que habia
mafado. Pronfo aprendié que podia confrolarlos
para que cumpliesen su volunfad. Ankhfepot
empezd a ufilizar su foque morfal y sus siervos
muertos vivienfes para reforzar su reinado: mafo a
numerosos sacerdofes y los reanimé como sus
siervos no muerfos. Adn hoy, a ves enconframos
los resfos de una de esfas momias en el desierfo,
quemadas desde el inferior. Algunos erudifos
creen que Nephyr es la responsable de la
desfruccion de esfas momias, pero nadie conoce la
verdadera respuesfa.

Un dia, los sacerdofes se rebelaron confra el
firdnico mandato de Ankhfepof, y lo mafaron
mienfras dormia. Pese a sus ferribles actos, era el
Faradn, y fue embalsamado y honrado con los
rifos funerarios prescrifos, fras lo cual fue
enferrado en un complejo funerario en el
Descanso del Faraén. Poco después del funeral, las
Brumas se alzaron, separando Har'Akir del resfo
de Akir y frayéndolo a la Tierra de las Brumas.

Una vez en la Tierra de las brumas, Ankhtepof
descubrié que de nuevo fenia el confrol de su
cuerpo. Ahora gobierna un pequefio reino




desérfico escasamenfe poblado, un amargo final
para un hombre que una vez gobernd una gran
nacién y fuvo en sus manos un gran poder.

PERFIL ACTUAL

Anlhfepot pasa décadas sofiando en su fumpa. No
puede dormir, y fampoco morir, pero puede
olvidar el mundo por un fiempo y sofiar con los
placeres de la carne y el poder de fener una nacion
a sus pies para hacer cumplir su volunfad.

Es necesario un evenfo imporfanfe para anrancar al
Faraén de sus suefios, aunque el hecho de que
alguien se inferne en su fumba es sin duda uno de
esos evenfos. Puede senfir algunas delas cosas que
suceden en Har'Akir a fravés de los senfimienfos
generales de la gente: si sienfe una gran ansiedad,
se levanfard de su fumba para invesfigar qué
sucede. Normalmentfe, sin Ankhfepot sale de su
fumba, la muerte y la desfruccion lo siguen.

El mayor y mds fervienfe de los suefios de
Ankhtfepof es ser humano de nuevo: incluso
esfaria dispuesfo a morir después de haber
disfrufado de unos afios mds de vida como
humano. Por supuesfo, denfro de la vision del
Faraén no enfra el vivir como un campesino o un
hombre comtin: Ankhfepof nacié para gobernar, y
moriria anfes que dejar que le arrebafasen el
poder.

En un cruel giro del desfino, las Brumas han
garanfizado a Ankhfepof el poder de ser humano
de nuevo, pero a un elevado cosfe. Puede drenar
la esencia vifal de un hombre en una ceremonia al
alba, y asi esfar vivo de nuevo. §i muere de esfa
forma, permanecerd muerfo hasfa que sea
momificado y enferrado de nuevo, momento en el
que se alzaré de nuevo como no muer‘fo‘

Al caer el sol, Ankhfepof vuelve a ser de nuevo
un muerfo viviente: el cuerpo de la vicfima del
sacrificio queda complefamente deshidratado y
privado de vida. Ankhfepof podria ser humano de

nuevo duranfe unos dos afos si sacrificase a foda la
genfe de Har'Akir, pero después esfaria solo para
siempre, por lo que Ankhfepof no sacrifica a los
akiri de esfa forma.

COMBATE

Ankhtepof es infeligenfe y asfufo, pero propenso a
arrebafos de ira. Si ha planeado el encuenfro,
Ankhfepot frafard de engafiar a sus adversarios y
aprovechar el ferreno a su favor, asi como su
reperforio de hechizos. No duda en ufilizar su
Toque de Muerfe confra los enemigos vivienfes.
Toque de muerte (S0): El ferrible foque del Faraén
fransmife una ferrible enfermedad. Un afaque
exifoso de Ankhfepot obliga a la vicfima a realizar
una firada de salvacion de Forfaleza (CD 23); si lo
fallan, confraerdn una ferrible enfermedad que
causa una pufrefaccion lefal que mafa en pocos
dias. A las seis horas, el infectado esfd afecfado por
fiebre y ferribles femblores que imposibilifan
moverse: la piel comienza a secarse y
desprenderse en copos grisdceos. Cada hora
posterior, el infecfado pierde un punfo permanenfe
de Fuerza, Consfifucion y Carisma. Tan s6lo una
curacion médgica puede defener esfa ferrible
enfermedad. Cualquiera que muera debido a esfa
ferrible enfermedad se alzard como una momia
bajo el confrol de Ankhfepof.

Aura de Terror (§0): Todos aquellos que vean a
Ankhfepof por primera vez deben realizar una
firada de salvacion de Volunfad (CD 23) o huir
despayoridos.

S§i realiza el rifual descrifo, Ankhfepot se
fransforma duranfe las horas de luz de un dia en
un humano con el siguienfe perfil:

Yarén humano, Arisfécrafa 1: VD [; famafio
M humanoide; DG [D8+1, pg 7 Ini +1 (des); Vel
30 pies; CA 16 (foque 16, desprevenido 15); Afq
foque +2 cuerpo a cuerpo (ID3+2) ;
Frenfe/alcance 5 pies por 5 pies/5 pies; Al LM;
SV Fort+6, Ref+7, Vol+10; Fue 14, Des 12, Con 13,
Inf1l, Sab 16, Car 15.




Habilidades y dofes: Averiguar infenciones
+6, Avisfar +5, Diplomacia +9, Escuchar +4,
Infimidar +7, Monfar +7, Reunir informacion +7,
Saber (arcano) +3, Saber (hisforia) +4, Saber
(nobleza y realeza) +9, Saber (religion) +12, Sanar
+6. Alerfa.

Idiomas: akiri*

Posesiones: Corona funeraria (como Talisman
de profeccion +5 CA vy salvaciones), Ankhra
Dorada (esfe falismdn cura 2D6 pg a Ankhfepof
cada asalfo, incluso si desciende de 0 pg)

GUARIDA

El Faraén Ankhfepot descansa sofiando, a veces
duranfe décadas, en su fumba en el Descanso del
Faraén. Se frafa de un enorme complejo funerario
excavado en la roca del caiidén, con numerosas
esfafuas y un femplo. Es un lugar considerado
maldifo, y pocos se afreven a acercarse. El femplo
esfd cusfodiado por feroces manadas de perros del
infierno, y en ocasiones los Hijos de Ankhfepof,
momias al servicio del Faraén, fambién guardan el
lugar.

Anhhtepot

Sin embargo, el femplo es sélo la enfrada a un
enorme complejo subferrdneo que se inferna hajo
la mesefa de los Reyes. Hay una puerfa oculfa en el
femplo, pero es imposible de abrir, o siquiera
localizar,pues s6lo puede abrirse desde el inferior.
Duranfe una noche al afo en la que las esfrellas se
alinean de la forma correcfa, esa puerfa se abre al
oculfarse el sol, y vuelve a cerrarse cuando el sol
se alza de nuevo en el horizonfe: esa noche, la
Noche de Thoth, esfd llena de siniesfros presagios,
y los akiri se oculfan en sus casas.

CIERRE DE FRONTERAS

Cuando Ankhfepof desea sellar su dominio, las
fronferas de Har'Akir irradian un impenefrable
muro de calor. Los lugarefios conocen esfo como
las Murallas de Ra. Cualquiera que se inferne en el
muro de calor sufrird IDI0 punfos de dafio por
calor (sin reduccion de dafo; las criafuras
resistenfes o inmunes al fuego fambién sufren el
dafio) en el primer asalfo; 2DI0 en el segundo,
3DI0 en el fercero, y asi sucesivamenfe hasfa que
se convierfen en cenizas.



SENMET
€l REBELDE ASPIRANTE,

Ancesfro difunfo varén hymano de fercer
rango, Clérigo 9: VD 8; famafio M humanoide
no muerfo; DG 9DI2, pg 72; Ini +2 (des); Vel 30
pies; CA 22 (foque 12, desprevenido 20); Afq
foque +14/+9 cuerpo a cuerpo
( 3D6+7+enfermedad) ; AE Enfermedad, Crear
engendro, Confrolar momias, confrolar zombis
del desierfo; DE Reduccion de dapo 10/+1,
Resisfencia a la expulsion +4, Resisfencia al fuego
10, Inmunidades de no muerfo; Frenfe/alcance 5
pies por 5 pies/5 pies; Al LM; 8V Forf+6, Ref+5,
Vol+12; RC 24; Fue 25, Des 14, Con 0, Int |7, Sab
22, Car 9.

Senmef posee los poderes nofables Momificar y
Agarrén mejorado.

Habilidades y dofes: Averiguar infenciones
+10, Avisfar +14, Diplomacia +13, Disfrazarse +9,
Engafiar +22, Escuchar +14, Infimidar +9, Reunir
informacion +8, Saber (nobleza y realeza) +13,
Saber (religion) +1l. Alerfa, Solfura con un arma
(foque), Dureza, Liderazgo.

Idiomas: akiri*

Posesiones: Talismdn de Sef (cura ID6 pg a
Senmef cada asalfo), Mdscara Dorada (se frafa de
una mdscara que permife asumir a Senmef la
apariencia de un hombre vivo mienfras la lleve
puesfa).

Los llamados Hijos de Ankhfepof son un grupo
horrible y siniesfro. La mayoria fueron creados
por el sefior oscuro de Har'Akir, y le son
complefamenfe leales. Senmef, sin
embargo,recibi6 su poder y su esfafus de muerfo
vivienfe de Isu Rekhofep, una sacerdofisa que
fropezé con un pergamino madgico. Libre de
acfuar segtin su volunfad, Senmef ha jurado
derribar a Ankhfepof y reemplazarlo como sefior
de Har'Akir.

Como fodas las momias, Senmet es un caddver
disecado envuelfo en felas funerarias. Lleva un
simbolo impio colgando de una cadena de oro
alrededor de su cuello. Un olor a hierbas y a
especias flofa en el aire a su alrededor. En algunos
lugares las envolfuras de Senmef han caido,
revelando la marchifa piel amarronada fensa sobre
los huesos.

TRASFONDO

Muchos afios anfes de que Har'Akir fuese afraido a
la Tierra de las Brumas, Senmef fue un sacerdofe
que servia al poderoso Faradn Ankhtepof. Era un
hombre ambicioso, que no esfaba nada confenfo
con su papel de servidor, y empezé a planear la
caida de su amo. Cuando Ankhtepot descubrio el
fraicionero complof de Senmet, lo hizo momificar
y sepulfar vivo. A fin de crear la ilusion de que su
mandato no habia sido desafiado, Ankhfepof hizo
enferrar a Senmef con fodos los honores, e hizo
de él un mdrfir que murié en defensa de su
Faraon.

Siglos mds farde, mucho después de que la maldad
de Ankhfepof le concediese un dominio en la
Tierra de las Brumas, una joven sacerdofisa
llamada Isu Rekhofep descubrié un pergamino
mdgico. Vio de inmediafo que se frafaba de la
férmula arcana que describia el proceso medianfe
el cual el Faradn creaba a los Ancesfros Difunfos,
los Hijos de Ankhfepof.

Como noble sacerdofisa del buen Osiris, Isu
infenfé desfruir el pergamino fras reconocer su
poder para el mal. Su infenfo fall6, ya que la magia
que profegia al pergamino no iba a permifir ser
echada a un lado fan fdcilmentfe. Isu decidié oculfar
el pergamino, creyendo que asi su maldad
quedaria aparfada del mundo para siempre.

A lo largo de los afiosel poder de esfe mal
empez0 a roer su corazon. e dedicé a esfudiar las
obras y ensefianzas de Sef, el mds negro de los
Dioses oscuros. Al principio creia que lo hacia fan




s6lo para aprender a reconocer el mal y
derrofarlo. Gradualmentfe, esfos siniesfros escrifos
comenzaron a cobrarse fribufo en ella. Al final,
adoraba a Sef fan devofamenfe como habia
venerado anfes a Osiris.

Converfida ahora en una criafura del mal, Isu
recuperd el pergamino que habfa oculfado hace
fanfos afios: empez6 a esfudiarlo y a hacer planes
para su uso. Lo que no comprendié enferamente
por enfonces es que el pergamino esfaba
incomplefo. Isu se dirigid6 a las fumbas del
Descanso del Faraén duranfe la noche de Thoth, y
usé el poder del pergamino para reanimar y
confrolar el caddver momificado de Senmef.
Consiguid alzar de enfre los muerfos a Senmef,
pero apenas podia comandarlo duranfe unos
pocos minufos cada dia.

De regreso en el mundo de los vivos, Senmef
comenzd a complofar para arrebafar el confrol de
Har'Akir al Faradn. En el afio 738 CB, junfo con
Isu Rekhotep y con la ayuda de los sacerdofes de
Anubis, un grupo de reclusivos licdnfropos-chacal
que adoraban al Mensajero de los Dioses, fraté de
acabar con Ankhtepot. El golpe de Senmet fallo:
Isu murio, el femplo de Anubis fue arrasado y la
mayorfa de los sacerdofes asesinados.

PERFIL ACTUAL

Senmet atin vaga por los Yermos Ambar, seguido
por sus sirvienfes momificados y por un grupo de
sus zombis del desierfo. Duranfe esfe fiempo,
Senmef ha reunido fuerzas, y prepara un nuevo
golpe confra el Faradn. Aunque busca aumentar su
pequefio ejércifo de no muertos, frafard de enrolar
para su causa a cualquier exfranjero poderoso,
insfdndole a acabar con el firano de Har'Akir.
Aguellos que se sienfan inclinados a ayudar e
incluso a confiar en Senmef se dardn cuenfa
pronfo de que han comefido un ferrible error: las
siniesfras maquinaciones de esfe monsfruo no
muerfo no fienen lugar para la piedad o la bondad.
Senmef es una criafura dura y cruel cuyo hambre

de poder absolufo lo convierfe en un enemigo fan
mortfifero como el propio Ankhtepot.

COMBATE

Pese a ser un poderoso sacerdofe en vida, su
fransformacion en Ancesfro Difunfo medianfe el
uso del pergamino incomplefo de Isu Rekhofep le
arrebafd sus habilidades de lanzamienfo de
conjuros. 8in embargo, las Brumas concedieron a
Senmet ofros poderes. Senmef es capaz de crear
ofras momias medianfe un proceso de
embalsamamienfo de caddveres: sus creaciones
son momias normales, no Ancesfros Difunfos,
Senmef siempre va acompaiiado de varias de esfas
criafuras. Su foque causa la enfermedad conocida
como Podredumbre de Momia, aunque la CD para
salvar es de 22.

Cualquier humanoide de famafio Grande o menor
muerfo por los afaques de Senmet o por el efecfo
de la enfermedad se alza al cabo de unas horas
como un zombi del desierfo bajo el confrol de
Senmef. Muchas veces, Senmef oculfa bajo las
arenas a un grupo de zombis del desierfo para
sorprender emboscando a sus enemigos. Senmef
es capaz de ver a fravés de los ojos de cualquier
zombi del desierfo si se concenfra.

Senmef ufiliza su Mdscara Dorada para fomar la
apariencia de un hombre vivo (la apariencia que
Senmef fenia en vida) y frafar de enrolar a
poderosos desconocidos en su lucha confra
Ankhtepot. 8i se quifa la mdscara y revela su
RSN S apariencia no
! muerfa, fodos los
que lo
confemplen
deberdn realizar
una firada de

salvacion de
Volunfad  (CD
22) o  huir
despavoridos.




TIYET
SENORA OSCURA DE SEBUA

Ancesfro difunfo hembra huymana de
tercer rango (Unica), Aristécrafa 12; VD 13;
famafio M humanoide no muerfo; DG 12D12, pg
82; Ini +I (des); Vel 30 pies; CA 25 (foque 15,
desprevenido 24); Afq foque +12/+7 cuerpo a
cuerpo ( IDI0+6+pardlisis) ; AE Toque de Tiyet,
Beso de Tiyef, Parar el corazén, Tormenfa de
arena, Convocar enjambre, Forma alfernafiva; DE
Reduccion de dafio 10/+l, Resistencia a la
expulsion  +4, Resistencia al fuego 20,
Inmunidades de no muerfo; Frenfe/alcance 5 pies
por 5 pies/5 pies; Al NM; 8V Forf+8, Ref+9,
Vol+15; RC 30; Fue 15, Des 12, Con 0, Inf 13, Sab 16,
Car2l.

Habilidades y dofes: Averiguar infenciones
+15, Avisfar +9, Diplomacia +12, Disfrazarse +6,
Engafiar  +19, Escuchar +8, Falsificar +8,
Inferprefar +6, Infimidar +4, Leer los labios+8,
Monfar +4, Nadar +6, Reunir informacion +7,
Saber (nobleza y realeza) +10, Saber (religion) +5,
Tasacion +4, Trafo con animales +10. Alerfa,
Solfura con un arma (foque).

Idiomas: akiri*

Posesiones: Talismdn de profeccion +4 (CA y
salvaciones)

Aunque algunos puedan formarse la imagen
menfal de Tiyef como una momia, una criafura no
muerfa envuelfa en vendas, no estd méds marchifa
o ajada que cuando fenia veinfe afios. Es delgada y
no muy alfa, aunque su presencia siempre es
imponente. Su piel es de un marrén suave, y brilla
como si esfuyiese pulida. Sus grandes ojos
almendrados son oscuros, y siempre esfdn
maguillados con kohl, aunque sus pdrpados
muesfran un brillo de color verde malaquifa. Sus
ufias son doradas, su denso cabello ha sido
oscurecido con 6leos y ldudano, y sus labios son
de un color rojo oscuro. En su pecho puede verse

auin una cicafriz de color blanquecino.

Tiyef visfe eleganfes pero escasos ropajes de lino
blanco que apenas cubren su hermoso cuerpo
bronceado: dos anchas firas del mds fino lino
blanco descienden de su enjoyado cinfurén, con
dos esfrechas firas que apenas cubren sus
hermosos y bien forneados pechos. En cierfas
ocasiones, Tiyef aparece vesfida con una didfana
flinica vaporosa de seda, que insinda la forma de
su  cuerpo. Sus pies siempre Ca'Za,n heranSG.S
sandalias de cuero enfrefejidas con adornos de oro
y plafa. Tiyef luce varias joyas: un collar dorado de
exquisifa facfura adornado con furquesas vy
lapisldzuli, brazalefes de plafa decorados con el
ankh de la vida, anillos enjoyados y pendienfes.

TRASFONDO

Tiyef una vez vivio en el lejano reino conocido
como Akir, cuya hisforia se remonfaba mil afios
afrds. Su padre era un escriba que servia a
Khamose, el cuarfo hijo del Faraén. Khamose no
pudo evifar fijarse en Tiyef cuando ésfa venia a su
mansion para ver a su padre: era mds encanfadora




que ninguna ofra mujer que hubiese visfo anfes.
Cuando Khamose pidié la mano de Tiyef, ésfa
acepfo rdpidamente, pues no sélo era hermosa, si
no fambién ambiciosa: deseaba vivir en el palacio
del Faradn, y casarse con su hijo la acercaba mds a
ese proposifo.

Tiyef no era la primera esposa de Khamose: su
medio hermana Nufreri fenia ese honor, y era
conocida como la Gran Esposa. Aunque Khamose
[lamaba esposa a Tiyef, ésfa en realidad no era mds
que una concubina glorificada, igual que lo fue
anfes la madre de Khamose. Tiyef compartia sus
habifaciones con ofras dos chicas del harén,
mienfras que Nufreri comparfia su habifacion con
Khamose.

La sifuacion no complacia a Tiyef, e hizo lo que
pudo por cambiarla. Gracias a sufiles
manipulaciones del servicio, logré compromefer a
Nufreri con un sirvienfe. Khamose, con su honor
dafiado, decref6 que Nufreri debia sufrir el casfigo
por adulferio: la muerfe. Aunque Nufreri clamé
por su inocencia, fue arrojada a un foso con
chacales, y sus resfos quemados ptblicamentfe en
una pira. La propia Tiyef se enconfraba enfre la
mulfifud, observando con gran safisfaccion: ahora
ella era la Gran Esposa de Khamose.

Nadie sospeché de Tiyef; nadie, excepfo un
poderoso sacerdofe. Esfe hombre, llamado
Zordenahkt, habia quedado prendado de Ila
belleza de Tiyef, y la desed para él. Zordenahkf no
era un buen hombre, asi como fampoco eran
benevolenfes los dioses a los que adoraba en
secrefo. Armado con el conocimienfo de su
secrefo, coacciond a Tiyef para que fuese suya.

Con el fiempo, esfa pareja acabd cayendo en las
garras del amor: Tiyef sucumbid antfe el poder del
sacerdofe; Zordenahkf anfe los encanfos de la
dama. Tiyef perdi6 inferés en promocionar a su
marido, pensando que era demasiado esfipido
como para alzarse por encima de los ofros hijos

del Faradn. Cada dia, Tiyef se ausenfaba del lado
de su esposo, diciendo que iba al femplo a hacer
ofrendas a los anfepasados de Khamose. En
realidad, Tiyef se dirigia al femplo oculfo de
Apofis, dios de la oscuridad, el Deyorador de la
Luz, donde se enconfraba secrefamenfe con
Zordenahkt.

Tiyef era ahora una adtilfera, asi como una asesina.
Por la noche, el peso de sus crimenes en su alma
comenzd a jugar con su menfe, y dormia a
infervalos irregulares, desperfando agifadamente y
empapada en sudor. Una noche sofi6 con un viaje
al Inframundo, un viaje que fodos los akir tendrian
que realizar al final de su vida. Anubis, el dios del
chacal, la llevé en una barca que flofaba sobre el
Rio de las Tinieblas hacia el Salon del Juicio.
Mienfras viajaban, criafuras repulsivas arafiaban la
barca, hambrientfas de el cuerpo y el alma de Tiyet.
Una de las criafuras logré rasgar la piel de su
fobillo, y Tiyef vio sangre negra y espesa
burbujeando de la herida.

En el 8alon del Juicio, Osiris aguardaba
expecfanfe. Maaf, la diosa de la verdad, aguardaba
frenfe una balanza dorada, y sosfenia en su mano
una pluma. Tiyef sabia que se frafaba de la prueba
de la verdad, que deferminaria si podria cruzar la
enfrada a la ofra vida. Maat exfrajo el corazén de
Tiyef y lo puso en la balanza: si el corazén pesaba
menos que la pluma de la verdad, Tiyet fendria
una vida pacifica en el mds alld; sin embargo, si el
corazon, debido a los pecados, pesada méds que la
pluma, fan sélo una segunda y definifiva muerte la
aguardaria.

En el suefio de Tiyef, la balanza se inclinaba del
lado del corazén. Demoniacas serpienfes negras
comenzaron a arremolinarse a su alrededor,
desgarrando su carne con sus ferrible colmillos.
En ese momento, Tiyef desperté del suefio.

Al dia siguienfe Tiyef le confé su pesadilla a
Zordenahkf, y le pidié que hiciese fodo lo posible




para_evifar que sucediese. Zordenahkf confesf6 a
su amada que s6lo conocia un méfodo para evifar
que eso sucediese, un procedimienfo que afaria su
alma a la fierra y evifaria que viajase al Inframundo.
Sin embargo, fan sélo podia hacerse con los
muerfos recienfes, nunca con los Vivos.
Zordenahkt no esfaba dispuesfo aprobar, pues las
consecuencias eran desconocidas. Tiyef no volvié
a fener pesadillas, y no volvieron a mencionar
aquel asunfo. Los  amanfes  siguieron
enconfrandose a diario, hallando cada uno la
felicidad en brazos del ofro.

Khamose no era fan esfipido como Tiyet se
imaginaba. Se dio cuenfa de que las atenciones que
Tiyef le desplegaba se habian desvanecido, y
asighd a un joven sirvienfe para espiarla, frafando
de averiguar en qué pasaba el dia su esposa. El
sirvienfe la siguié hasfa el femplo, y oculfdandose
descubrio a los dos amantes.

Cuando esa noche Tiyef regresé a casa, vio al
sirvienfe confdndoselo fodo a su esposo.
Khamose, enfurecido, juré que Tiyet sufriria un
desfino peor que el de Nufreri. Tiyef supo que
decia la verdad, asi como que un desfino ain mds
horripilante la aguardaba fras la muerfe.

Tiyef regreso al femplo y buscé a Zordenahkf. Le
rogd que la mafase y realizase la ceremonia de la
que habian hablado para salvarla de su desfino en
el 8alén del Juicio. Cuando Zordenahkt se negd,
Tiyef exfrajo una daga y, encomenddndose a la
profeccion del dios Apofis, se la clavé en el
pecho.

En lo mds profundo del femplo, Zordenahkf [levé
a cabo la ferrible ceremonia que Tiyef deseaba.
Bafié el cuerpo de Tiyeft en los preciosos dleos
funerarios, y recifé un hechizo para preservar su
belleza. Enfonces abrid la herida de su pecho y
exfrajo el corazén de Tiyef. El idolo de Apofis,
hecho de ébano y plafa con dos rubies por ojos,
observaba silenciosamenfe desde la oscuridad,

igual que habia observado los encuenfros enfre
los dos amanfes durante fodo esfe fiempo.

Zordenahkt puso el corazén de Tiyef en una jarra
de piedra con los 6leos sagrados, y ofrecié al
idolo el corazén de Tiyef a cambio de que el
devorador de la Luz la librase de los formenfos
del Inframundo. Enfonces embalsamé con finas
firas de lino el cuerpo de Tiyef, y la llevo a la
fumba de sus ancesfros. Zordenahkt se fendié
junfo al cuerpo sin vida de Tiyef, y se suicidé con
veneno de dspid, para yacer siempre junfo a su
amada.

Tiyet se levanfé la noche siguienfe. Arrancé las
firas de lino de sus 0jos y vio el cuerpo sin vida de
Zordenahkf junfo a ella. Aun envuelfa en lino,
cruzé el desierfo y se dirigié hacia la mansion de
Khamose. Tiyet podia escuchar el lafido de los
corazones de cada persona en la mansion,
lafiendo fuerfemente y arrasfrando a Tiyet hacia la
locura. Tiyef podia escuchar el lafido del corazén
de Khamose por encima de fodos los demds,
insfandola a acercarse.

Tiyet enfré6 en la alcoba, silenciosa como una
sombra, y enconfré a Khamose durmiendo. Puso
su mano sobre su pecho, sinfiendo el lafido
amortiguarse. Khamose se agifd, y sus ojos se
abrieron stibifamente. Su boca se abrid, pero anfes
de que pudiese grifar, Tiyef lo paralizé con una
mirada. Enfonces, deslizé su mano a fravés del
pecho de Khamose y exfrajo su corazon. Tiyef se
llevd la palpifanfe masa rojiza a la boca y lo
engulld. El lafido audible de los demds corazones
en la casa ceso; saciada, Tiyef ya no podia oirlos.

Tiyef regresé al femplo y se eché a descansar
junfo al cuerpo de Zordenahkf. Al dia siguiente,
cuando despertd, se enconfraba sola. S8e habia
converfido en la sefiora oscura de un nuevo
dominio: Sebua.




PERFIL ACTUAL

Tiyet ha vivido en Sebua duranfe casi doscienfos
afios. Ella es la sefiora oscura de Sebuapero su
dominio sélo se exfiende a los muerfos: no fiene
ninglin poder sobre los habifanfes vivos de
Sebua; no mds que sobre los esporddicos
visifanfes de esfe drido dominio. Los muerfos
vivienfes de Sebua esfdn bajo su confrol, y Tiyet
puede llamarlos para que acudan a su servicio o en
su defensa.

Tiyet vive en una noble hacienda: el palacio con el
que sofiaba ha quedado para siempre fuera de su
alcance. En la mansion, Tiyef suele celebrar
grandes fiesfas, del mismo modo que hacian los
ricos en el reino de Akir. Por supuesfo, nadie
acude: Tiyef fan solo los imagina. Las brumas han
creado los sonidos de las voces y el jolgorio para
ella. A veces, Tiyef escucha la voz de Zordenahkf
enfre el genfio, pero nunca la habla direcfamente a
ella: si Tiyef infenfa buscarla, la voz se desvanece
rdpidamenfe. Pobres de aquellos que se vean
afraidos por las luces y las voces a la mansion,

frafando de unirse a la fiesfa.

Tiyef es una criafura solifaria y amargada. No suele
mosfrarse a |os raros visifanfes de Anhalla, aunque
los nifios salvajes la han visfo alguna vez cerca del
borde del agua, desapareciendo rdpidamente al
senfirse observada. No se frafa de fimidez: Tiyef
no desea mezclarse con los vivos, y no le gusfan
las infrusiones en su reino.

La sefiora de Sebua es una criafura de oscuros
deseos, impelida a buscar y devorar los corazones
atin lafienfes de los vivos. Aunque defesfa aquello
en lo que se ha convertido, no puede resisfir la
fenfacion de un corazoén vivienfe. Sus lafidos
pueden conducirla a la locura, aparfando de su
mentfe fodo excepfo un irrefrenable deseo de que
el lafido que marfillea su mentfe se defenga: Tiyef
no parard hasfa arrancar el corazon de su refugio y
devorarlo.

Todo esfo puede cambiar si Tiyef necesifa
alimenfarse. Una vez al afio debe consumir un
corazén humano. No morird si no lo hacepero
escuchard los lafidos cada vez con mds fuerza,
volviéndose impacienfe cada dia que pasa, hasfa
verse impelida por una obsesion irrefrenable
mienfras su cuerpo se refuerce de dolor.

COMBATE

Tiyef no confia en la fuerza brufa para fomar los
corazones de sus vicfimas: es una mujer pequefia
y delgada. Tiyef prefiere planear y coger a sus
presas desprevenidas. Para ello, hace uso de los
poderes que la fierra de las brumas la han
proporcionado.

Toque de Tiyef (80): El foque de Tiyef inflige un
dolor agodnico, y es capaz de paralizar a sus
oponenfes. Cualquiera dafiado por el foque de
Tiyef debe superar una firada de salvacion de
Fortfaleza (CD 21) o quedar paralizado D6 asalfos.
Tiyef puede decidir refrasar el dafio (y la pardlisis)
hasfa dos horas después del foque.

Beso de Tiyet (S0): Tiyef es capaz de drenar la
fuerza de sus oponentfes con un beso. Para ello,
debe fener éxito en una presa. Si lo logra, el beso
de Tiyef drena ID4 punfos de Fuerza. El dafio es
permanenfe mienfras el personaje permanezca en
Sebua.

Parar el corazén (Ex): La mirada de Tiyet puede
parar el corazon. Se frafa de un afaque de mirada:
el objefivo puede realizar una firada de Reflejos
(CD 21) para aparfar la visfa. i falla, debe efecfuar
inmediafamenfte una firada de salvacion de
Forfaleza (CD 2I) o sufrir un dafio igual a sus
punfos de golpe resfanfes +1. Tiyef s6lo usa esfe
poder como dlfimo recurso, ya que necesifa
devorar los corazones atin vivos.

Tormenfa de arena (50): una vez al dia, Tiyef
puede lanzar un conjuro de Confrolar el clima
como si fuese un druida de nivel 4, aunque sélo
para crear una formenfa de arena.

Convocar enjambre (80): una vez al dia, Tiyef
puede lanzar un conjuro de Marabunfa como si
fuese un druida de nivel 14: los insecfos




convocados son siempre escarabajos de fumba
sebuanos. ,

Forma alfernafiva (Ex): Hasfa fres veces al dia Tiyef
puede fransformarse en un biiho blanco o un
pequefio mono. Tiyef usa esfas formas para espiar
desde los cielos y vigilar su dominio, y oculfarse
enfre los numerosos monos de Anhalla, y para
acercarse sin ser defecfada a sus posibles vicfimas.
El foque de Tiyef es igualmente efecfivo en esfa
formapudiendo refrasar sus efecfos para no
desperfar sospechas.

Si Tiyef es desfruida, su cuerpo colapsard en una
nube de fina arena brillanfe, que serd arrasfrada
por el vienfo. Al cabo de un mes, su cuerpo
volverd a reformarse complefamenfe en algin
lugar del Valle de la Muerfe. La tinica forma de
desfruir definifivamentfe a Tiyef es engafiarla para
que devore su propio corazén, oculfo en
lo mds profundo del femplo de Apofis.

GUARIDA

Tiyef vive a las afueras de Anhalla, en una
[ujosa hacienda rodeada de un alfo muro
de ladrillos encalados que bordea sus
ordenados jardines llenos de planfas
ornamentales. La mansion fan sélo fiene
un piso de alfura, aunque fiene un
espacioso porche a su enfrada. El tejado
es plano, con una pequefia barrera de
piedra que rodea fodo su borde, adornada
con esfilizados  mofivos  florales.
Flanqueando la enfrada, enfre unas bellas
columnas de mdrmol blanco, hay dos
pequefios esfanques de aguas crisfalinas.

Pasando la enfrada fronfal hay un amplio
recibidor que se abre a una sala de esfar
ricamenfe decorada. El fejado de esfa sala
es mds alfo que el del resfo de la casa, y
fiene una venfana en lo alfo para permifir
la enfrada de la luz. Todas las ofras
venfanas dela casa esfdn cubierfas con
pesadas confravenfanas de cobre. A un
lado de las habifaciones principales hay

una escalera que lleva hasfa el fejado. En el ala
opuesfa de la mansion se encuenfran las
habifaciones fradicionalmenfe ofrecidas a los
huéspedes, aunque rara vez Tiyef fiene invifados.

CIERRE DE FRONTERAS

Cuando Tiyef desea cerrar las fronferas de Sebua,
una feroz formenfa de arena se alza. Cualquiera
que se inferne en la formenfa corre el riesgo de
perderse: denfro de la formenfa, los personajes
quedan ciegos y sordos femporalmenfe por la
arena, y vagardn perdidos duranfe ID6 asalfos;
cada personaje sufrird 2D6 punfos de dafio por
asalfo, y cuando finalmenfe emerjan de la formenfa
se enconfrardn de vuelfa en Sebua.




MOOShA
€L €SCABROSO, “€L GOSTROSO”

Vampiro de| desierfo varén (Unico),
P{caro 7: VD 10; famafio M humanoide no
muerto/no muerfo; DG 7DI2, pg 159; Ini +7 (des,
iniciafiva mejorada); Vel 40 pies, volando 50 pies
(buena); CA 22 (foque 13, desprevenido 19); Afq
garras +11/+1l cuerpo a cuerpo ( ID6+5) ; AE
Drenar liquidos, Mirada, llamar esbirros, formas
alternafivas; DE Reduccion de dafio 15/ +1,
Regeneracion 3, Inmunidades de no muerfo;
Frenfe/alcance 5 pies por 5 pies/5 pies; Al CMV;
SV Fort+2, Ref+8, Vol+5; RC 2[; Fue 20, Des |7,
Con 0, Inf 17, 8ab 11, Car I1.

Habilidades y dofes: Averiguar infenciones
+12, Avistar +15, Enganar +16, Equilibrio +I10,
Esconderse +17, Escuchar +17, Infimidar +M4,
Moverse sigilosamente +16, Piruefas +13, Salfar
+10, Trepar +12. Alerfa, Iniciafiva mejorada,
Solfura con un arma (garras).

Idiomas: akiri*

Posesiones: Moosha sélo posee los harapos con
los que visfe.

Moosha es alfo y enjufo, cubierto por una finica y
velos de color marrén que le cubren fodo el
cuerpo. Lleva una kuffiya que le cubre la cabeza y
el rosfro, excepfo por sus ojos blanquecinos.
Lleva las manos y los pies expuesfos, y en ellos
pueden verse ferribles cicafrices de quemaduras.

Cuando  Moosha  camina, se  mueve
espasmodicamentfe y grufie con
frecuencia,dolorido por la poca flexibilidad de sus
manos y pies debido a sus cicafrices. Se mueve
mds dgilmenfe en forma de buifre o de chacal,
aunque incluso en esas formas animales se refleja
el alcance de su maldicién: un buifre con grandes
parches de piel sin plumaje y cicafrices de
quemaduras, o un chacal sarnoso plagado de
ronchas y las mismas cicafrices de quemaduras.

TRASFONDO

Moosha fue el hijo primogénifo de un acaudalado
comercianfe de alfombras en un lejano reino
desérfico conocido como la Tierra Negra, o Akir.
Moosha gasfaba buena parfe de su fiempo y de su
forfuna en perseguir mujeres de fodo fipo. Gracias
a su buena apariencia, su lengua zalamera y su oro,
Moosha fenfa basfanfe éxifo enfre las féminas, y
logré conquisfar a numerosas jovenes doncellas.

Moosha acabé fijandose en la Gran Esposa del
Faraon. Ella respondié a sus afecfos, y duranfe
semanas se enconfraban subrepficiamenfe en el
mismo palacio del Faraén. Mienfras su romance
progresaba, anbos comenzaron a sofiar con una
vida junfos mds alld de esos escasos momentos
robados mienfras se escondian. Su tinica opcion
era, sin embargo, mafar al Faraén, con lo que su
Gran Esposa podria elegir un consorte: asi,
Moosha podria reinar a su lado hasfa que el hijo
del Faradén y su Gran Esposa fuese mayor de edad
para asumir el manfo del liderazgo. Loco de amor,
Moosha llevé a cabo un asfufo plan: conocedor de
los horarios de la guardia real, se colé en el




dormiforio del Faradn una noche y lo asfixié con
un cojin mienfras dormia. Una vez [levado acabo
el macabro asesinafo, regresé con su amada.

La Gran Esposa asumié la regencia hasfa la
mayoria de edad de su hijo. Tras un breve periodo
de lufo, fomé a Moosha como consorfe. Esfe se
acosfumbré pronfo a la vida de lujos en el palacio,
afendido por una legion de sirvientes, y perdia el
fiempo mienfras su esposa se ocupaba delas fareas
del gobierno. Los afios fueron franscurriendo, y la
mayoria de edad del principe se iba acercando.
Moosha no senfia ningtin carifio por el joven, y
esfaba convencido de que con su ascension al
frono, su vida de lujos ferminaria. De ese modo,
Moosha comenzé a planear la muerfe del principe
heredero.

Esfa vez no hizo participe de sus planes a su
esposa: al fin y al cabo, era su hijo. Moosha acabé
con la vida del joven principe con sus propias
manos. Nada mds comefer su crimen, con la
sangre calienfe del muchacho ain fluyendo, los
dioses de la Jusficia y de la Venganza se
aparecieron anfe Moosha: el principe provenia de
un linaje sagrado, y el asesinafo era una blasfemia a
los ojos de los dioses y de los hombres. Moosha
fue maldifo por los dioses a sufrir y fener sed
efernamente, y arrojado a las ardienfes arenas del
desierfo.

Moosha se enconfré en el desierfo, su piel plagada
de llagas y quemaduras, sus ojos y su boca
asalfados por el escozor de la sal, y una sed
sobrenafural aullando desde lo mds profundo de
su ser. Una manada de chacales se enconfraba a su
alrededor: las criafuras se aproximaron 'y
comenzaron a lamer sus llagas y quemaduras,
aliviando levemente el dolor de Moosha.

Vago por el desierfo duranfe un fiempo. Cuando la
sed se hizo insooporfable, agarrdé a uno de los
chacales, drendndolo de liquido y convirfiéndolo
en un caddver reseco: de ese modo descubrid

como calmar su sed. Irdnicamenfe, Moosha no
puede beber agua corrienfe u ofros liquidos, que
le queman como &cido en la boca: fan sélo le
susfenta el liquido arrebafado a los seres vivos. Un
encuenfro con una caravana de comercianfes le
ensefié que el liquido mds delicioso era el
arrebafado a los hombres. Aunque Moosha
reconocia el lugar en el que se enconfraba, pronfo
fue conscienfe de que habian franscurrido
inconfables afos: los femplos y la ciudad se
enconfraban en ruinas e invadidos por el desierfo.

PERFIL ACTUAL

Moosha ain hierve de rabia pensando en los
dioses que lo condenaron. Preocupado
tnicamenfe por sus propios problemas, Moosha
es un cazador despiadado que se alimenfa de los
fluidos de los vivos. Sienfe mds empafia por sus
chacales que por los seres humanos. Mooosha
vaga por la ciudad de Anhalla y los alrededores,
siempre rodeado de al menos una veinfena de
chacales. Rara vez se avenfura muy al norfe o al
sur del dominio. Aunque no se encuenfra afado a
Sebua, Moosha nunca ha abandonado el desértico
dominio.

La tnica forma que Moosha fiene de romper su
maldicion es enconfrar al heredero del linaje real
de Akir, y educarlo en los anfiguos usos y
cosfumbres para que regrese y reclame el frono.
Lo que Moosha no sabe es que el heredero se
encuenfra en la ciudad de Anhalla: es uno de los
nifios salvajes a los que Moosha preda.

COMBATE

Un oponenfe ferrible, Moosha afaca de forma
répida y direcfa, afurdiendo y drenando anfes a los
mds peligrosos oponenfes. Moosha siempre
aparece con una manada de chacales. Pese a ser un
vampiro, el fipo especial de vampiro al que
perfenece Moosha no se ve afecfado por las
mismas limifaciones. La luz del sol no lo dafia ni
molesfa. Del mismo modo, el agua bendifa no lo
dana, si no que lo cura. Tan s6lo puede ser




expulsado o reprendido por clérigos del panfeén
akiri: es inmune a la parafernalia religiosa de ofras
deidades.

Drenar liquidos (Ex): Con cada golpe exifoso,
Moosha es capaz de drenar los liquidos
corporales de sus vicfimas: esfo se represenfa en
forma de drenaje femporal de consfifucion. Cada
golpe exifoso de Moosha drena [D4 punfos
femporales de Consfifucion. Moosha es capaz de
reanimar como zombis del desierfo a aquellos que
mueren por su drenaje de liquido (de forma
aufomdfica), pero nunca puede confrolar mds de
seis a la vez.

Mirada (80): Moosha puede encanfar con su
mirada. Esfo funciona como un hechizo de
Hechizar persona. La CD para resisfir esfe efecfo
es de 6.

Llamar eshirros (80): Una vez al dia, Moosha
puede convocar 4DI0 chacales. También una vez
al dia puede convocar [D6 zombis del desierfo.
Formas alternafivas (§0): Moosha puede asumir
como una accion esfandar la forma de un Chacal
(perro) o de un Buifre del desierfo. También
puede asumir la forma de una nube de polvo
amarillenfo del desierfo. Si es reducido a cero
punfos de golpe, Moosha adopfa aufomédficamente
esfa Ulfima forma, y se refira para sanar
complefamente en 2D4 djas.
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DIAMABEL/€L hERALDO

DEGRO
SENOR OSCURO DE PRARAZIA

Varén (Unico) Humanoide monsfruoso/
No muerfo, Guerrero 16: VD I8; famafio M
humanoide monsfruoso (tinico)/no muerfo; DG
l6DI0+64, pg 159/16D12, pg 159; Ini +8 (des,
iniciafiva mejorada); Vel 40 pies, volando 80 pies
(buena); CA 24 (foque 14, desprevenido 20); Afq
+27 /422 +17/ +12 cuerpo a cuerpo
(Quemaespirifus 2D4+12+2D6 por fuego, crif 18-
20/x2) ; AE Miedo; DE Reduccion de dafio
20/+2, Regeneracion 5, Inmunidades de no
muerfo (s6lo como no muerfo); Frenfe/alcance 5
pies por 5 pies/10 pies; Al CM; 8V Forf+l6/+12,
Ref+11, Vol+8; RC 24; Fue 24, Des 18, Con 19/0, Inf
15, Sab 13, Car 24/3.

(los valores fras una barra, de haberlos, se refieren
a Diamabel en la forma del Heraldo Negro)
Habilidades y dofes: Averiguar infenciones
+17, Avisfar +12, Escuchar +15, Infimidar +I9.
Alerfa, Iniciafiva mejorada, Liderazgo, Lucha a
ciegas, Gran forfaleza, Reflejos rdpidos, Volunfad
de hierro, Afaque poderoso, Hendedura, Gran
hendedura, Solfura con un ama (alfanjon),
Especializacion (alfanjon).

Idiomas: pharaziano*, akiri

Posesiones: Quemaespirifus  (Alfanjon  +3
flamigero)

Diamabel fue una vez un némada del desierto,
bajo y recio y de cabello oscuro. Sin embargo,
desde su enfrada en la fierra de las brumas, su
apariencia ha cambiado mucho. Duranfe el dia,
Diamabel es wuna figura impresionanfe de
confemplar. Con una alfura de mds de dos mefros,
su piel pdlida como la porcelana y sus gloriosas
alas de plumas blancas, fiene una apariencia
complefamenfe angelical. Su rosfro bello y
anguloso irradia una belleza frascendentfal, aunque
esfd marcado por fenues lineas de odio y
frusfracion. Su cabello plafeado refleja la [uz del sol

en un arcoiris de colores, y sus infensos 0jos
azules cambian desde un color celesfe hasfa un
azulado glacial segtin dicfa su humor. Con el mds
ligero movimienfo, sus poderosos musculos se
marcan en su inmaculado cuerpo. Pese a su
apariencia divina, su rosfro revela un odio
subyacenfe y un femperamento voluble.

Cuando el sol se oculfa en el horizonfe, un cambio
fiene lugar en el cuerpo de Diamabeluna
mefamorfosis horripilanfe. Las alas de Diamabel se
pudren insfanfdneamente, dejando fras de si fan
s6lo una frama de huesos con plumas corrupfas de
color negro colgando inerfes en los huecos. Sus
hermosas facciones se refraen y corrompen,
mosfrando el horrible rosfro pufrefacfo de un
zombi, y sus poderosos mtsculos se fransforman
en jirones de carne pufrefacta. Finalmente, sus
finos ropajes de seda blanca se fransforman en un
sudario desgarrado de color negro, que se agifa
anfe la mds minima corrienfe de aire.




TRASFONDO

Hijo de un acaudalado sheik del desierfo, Diamabel
siempre supo que esfaba desfinado a gobernar.
Desde una femprana edad se sinfié asqueado por
el mundo que lo rodeaba. Suu nifiera le habia
llenado la cabeza con cuenfos de lejanas fierras,
donde la genfe que vivia vidas limpias y puras se
converfian en enfidades de pura luz. De ese
modo, a sus ojos, el mundo en el que vivia era
sucio e impuro, y a medida que crecia se iba
convenciendo de que su objefivo vifal era
limpiarlo. Para ese proposifo, Diamabel fue
esfableciendo pacfos secrefos con ofros hombres
de su fribu, que crefan que un lider fuerfe seria
bueno para la fribu.

Cuando Diamabel fenia dieciséis afos, su padre
murié en un desaforfunado accidenfe, y aquellos
que murmuraron sobre juego sucio y parricidio
pronfo se desvanecieron en las arenas para
siempre. Diamabel demosfré que era un lider
capaz, aunque algo errdfico, y su genfe aprendio
pronfo a confiar ciegamentfe en él. Muchas ofras
fribus se horrorizaron anfe el déspofa que
prefendia subyugarlos, y renunciaron a unirse a
él.

Después de unas cuanfas vicforias confundenfes
confra aquellas fribus que se le oponian, su gente
se comenzé a dar cuenfa de que Diamabel
planeaba conquisfar algo mds que dunas. Una
noche, bajo las esfrellas, compartié su vision con
su pueblo: el exferminio de fodos aquellos que no
compartiesen el credo del Unico Dios y de
Diamabel. Promefié a su genfe que si llevaban a
cabo esfa grandiosa y sagrada farea, se
converfirian en seres celesfiales de pura luz.
Agquella noche, Diamabel y sus hombres de
confianza asesinaron a fodos aquellos que no
esfaban de acuerdo con su polifica de guerra sanfa
y genocidio.

Duranfe los siguienfes afios, Diamabel y sus
fuerzas se convirfieron en el ferror del desierfo.

Descendiendo desde las dunas en sus veloces
camellos, llevaban el ferror y la desolacion a las
caravanas de ricos mercaderes, y a las fropas
enviadas confra los fumulfuosos ndémadas como
represalia.

Asi, el suefio de converfirse en uno de los
elegidos del Unico Dios ardian en el pecho de
Diamabel. Duranfe la noche, sus suefios se
burlaban de él, fransformdndolo en una belleza de
piel blanca y alas de plumas, y cada mafiana
desperfaba con un fervor renovado. Su obsesion
lo llevé a despreocuparse incluso de su propia
seguridad, y comenzo a asalfar villas y ciudades.

Finalmentfe, mienfras sus ndmadas masacraban un
poblado en el norfe, Diamabel enconfré su
perdicion. Una flecha disparada por un arquero
oculfo se clavé en su esfdmago, y Diamabel perdio
la consciencia. Mienfras se desvanecia en la
oscuridad, s6lo lamenfé el hecho de que nunca
veria la luz de los cielos con vida.

Cuando Diamabel desperté, se sorprendié
enormemente: no esperaba haber sobrevivido a la
herida. Su apariencia le caus6 una sorpresa ain
mds profunda. Finalmenfe habia alcanzado el
objefivo de su vida: era un dngel de luz. Diamabel
fardé6 muy poco en saber que su gloriosa
fransformacion le habia cosfado un ferrible precio.

PERFIL ACTUAL

Diamabel es un ser amargado que se considera
esfafado y fraicionado por el mundo. Cuando por
fin alcanzo su eferno suefio, descubrié que no era
como se |o imaginaba. La fransformacion que sufre
cada noche forfura a Diamabel muchisimo mds de
o que le gusfaria admifirno se frafa sélo del
ferrible dolor fisico que lo casfiga al caer el sol
duranfe su mefamorfosis y su horrenda apariencia
nocfurna, Diamabel fambién ha de acepfar el
hecho de que ha sido separado permanenfemente
del Unico Dios. Pensaba que su fransformacion
ampliarfa su vinculo de fe con su deidad, pero ha
sucedido exacfamenfe lo confrario: el Unico Dios




no responde a las plegarias del ano de Pharazia,
por mds que Diamabel rece.

Diamabel esfd convencido de que eliminar a fodos
los infieles de su reino es el tnico modo de
derribar el muro que se erige enfre él y su deidad.
Duranfe el dia, Diamabel disfrufa de su hermoso
cuerpo, pasando las horas despreocupadamente y
enfregdndose a sus placeres. Duranfe lanoche, su
ferrible apariencia le recuerda su sifuacion, de
modo que frafa de hacer lo que puede para
remediar la sifuacion, aliendo a cazar a los impuros
y los infieles como el Heraldo Negro. Cualquier
sospechoso de impureza o de haber esfado
complofando confra el ano de Pharazia puede
recibir una visifa de esfe grofesco dngel de la
oscuridad, que lo mafard a él, a su familia y a
cualquiera lo suficienfemenfe desgraciado como
para enconfrarse cerca en ese momenfo.

Diamabel no es imaginafivo, y nunca recompensa
la creatividad ni la lealfad: fan sélo la fe. El es la
dnica y verdadera ley en su dominio, y los
pharazianos deben conocer bien su lugar y no
defraudar a su sefior.

COMBATE

Cuando Diamabel se enfurece lo suficienfe como
para enfrar en combafe (lo cual sucede con
basfanfe frecuencia), es un adversario formidable.
En cualquiera de sus dos formas, cuando se inicia
un combafe con Diamabel, su verdadero aura de
poder se manifiesfa: fodos aquellos que lo
confemplen deberdn realizar un chequeo de
Miedo (CD 22).

Diamabel combafe con Quemaespirifus, un
Alfanjon +3 flamigero (2D6 de dafio adicional por
fuego), con el que es un femible adversario. El
arma esfd vinculado a Diamabel, por lo que si es
desarmado, Quemaespirifus reaparece
insfanfdneamente en sus manos de nuevo.

Diamabel es prdcficamenfe indesfructible. Ademds
de su armadura nafural (+10), su reduccion de
dafio (20/+2) y su capacidad de regeneracion, en
la forma de Heraldo negro dispone fambién de las
invulnerabilidades de los no muerfos (frio,
elecfricidad, golpes crificos, efecfos que afecfan a la
mente, efc). Una vez al dia, Diamabel puede lanzar
sobre s{ mismo un Sanar (como un clérigo de
nivel 10), aunque no puede hacerlo en su forma
del Heraldo Negro.

§i es derrofado, el cuerpo de Diamabel se inmola
junfo a su Quemaespirifus en una deflagracion de
fuego, que causa 5D6 de dafio (Ref CD 19 para
medio dafio) a fodos a 10 pies 0 menos. Enfonces,
sus cenizas son arrasfradas por el vienfo hacia los
confines de Pharazia,no importfa cudnto e haga por
confenerlas, y al cabo de un mes el cuerpo de
Diamabel se regenera complefamenfe , con
Quemaespirifus en la mano. Si sus enemigos
permanecen en Pharazia, les dard caza
implacablemenfe  hasfa que los desfruya
complefamente.

GUARIDA

Diamabel vive en un hermoso palacio en el cenfro
de Phiraz, en Haliffe sent. Se frafa de un edificio de
planfa cuadrada de mdrmol blanco, con cuafro
alfos minarefes que coronan las cuafro esquinas.
Infrincados mofivos geoméfricos de infensos
rojos, verdes y azules adornan el mdrmol, y las
clpulas de los minarefes son de color dorado.
Numerosos guardias cusfodian el exferior y la
planfa baja, donde fambién pueden enconfrarse
confesores de alfo rango e inquisidores. Diamabel
reserva para si mismo el resfo del palacio.

CIERRE DE FRONTERAS

Cuando Diamabel desea cerrar las fronferas de
Pharazia, una nube de polvo punzanfe y abrasivo
se arremolina en los bordes del dominio. Los
remolinos de arena pueden desollar la piel de
aquellos que infenfen afravesarlos. Tan sdlo los
mds necios se avenfuran en esfas formenfas, y




ninguno ha regresado para confarlo.

Cualquiera que se inferne en los remolinos de
arena sufre 10 punfos de dafio por asalfo (no se
permife ninguna reduccion de dafio). Todos los
objefos mdgicos de aquellos que se infernan en la
foomenfa de arena dejan de funcionar
inmediafamenfe (mienfras permanezcan en el
inferior).
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